http://www.oldgamesitalia.net/ 


INSERTO: I CODICI A BARRÌ 








































































METTITI COMODO, ESCI COL VIDEOTEL 

Scambiarsi messaggi, dare ed avere informazioni, 
acquistare e vendere 
con Videotel è facile e costa poco. 

Oggi il mondo non cammina più. Corre, Ecco perchè bisogna fermarsi e far 
muovere il pensiero. É inutile affannarsi piu del necessario Quando possiamo 
comprare, vendere o scambiarci messaggi direttamente da casa nostra Tutto 
questo è reso possibile dal Videotel il servizio telematico SiP ene 24 ore su 24 
ci consente di ricevere servizi dati e informazioni usando la normale linea 
telefonica. Col Videotel possiamo acquistare prodotti e servizi effettuare 
operazioni bancarie, ricevere e registrare programmi per computer, prenotare 
teatri, viaggi, alberghi, avere qualsiasi tipo di informazioni da II'oroscopo 
alla borsa, dal meteo all'agricoltura Videotel ■è anche un prezioso strumento 
per i Fornitori di Informazione in quanto offre loro la possibilità di predisporre 
servtz tra le proprie sedi, e tra queste verso un pubblico specifico o generalizzato. 
Collegarsi al servizio Videotel à semplice basta disporre dr una linea tettonica, 
di un Terminale, un personal o un home computer con relativo adattatore e 
Chiedere il codice di ingresso personale (Password) alla SIP II servizio Videotel e 
anche economico; solo 150 lire ogni 3 minuti piu il costo Oi uno scatto all'inizio del 
coilegamento col numero 165, 
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La minaccia degli hacker 
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Unix a Wall Street 
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ad PTÌ decotto bruciente e ad una diffusione pii Che rapida tempi, 
invece, sono 0*0 lunghi pi quanto si prevedeva. La causa, più probabile di 
questo ritardo sembra essere u r mancanza di offerta di package 
adeguati 


Test 


Associale ai 






>;»-,■ vaà^isU 

r«w» 



\ssriFT 


Excel: lo spreadsheet per i più esigenti 

RÉr f computer MS-DOS deile nuove generazione, un foglio efertrontco di 
tutto rispetto amila a un'utenza piuttosto preparala 

Abilìty Plus vince tra gii integrati 

Oa u/isa comparatone snortuata tra p^ci-n^r -nfegrar a passo 
costo. Aiuhty Ptus é quello che nsuila m-ttondere p,u esaurientemente ai 
requisiti di atfktàpjtflà, facilità d'uso, velocità, arrivando ad un rapporto 
qualM/pm&o rnpito vantaggioso. 

CDR 3500: non solo musica 

Alta tecnologii laser per il piti recente lerttjsv di CD-ROM remh.'zatp da 
Hitachi, tf prodotto unisce m sé la duplice funzione di memoria e di forfora 
di musica da compact disc, 
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Armonizzare o integrare se funzionante di controllo delie progne reti 
sembra ora asseta fra gì. ofrèfrvr d B-g Blue Moti gl- apprestivi annun¬ 
ciati. anche se pochi ancora dhpontbUt. L accog- enza degli utenti tu ria¬ 
vrà nniane tiepida, anche se tutto ta prevedere che ìi tempo renderà 
giustizia alta nuova architettura strategica. 
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Scoprire per tempo i difeà potenziali oti disk prive e ie foro deù&ezze 
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i a nuove lo eruche di produrtene di materiali supercpndunùrt mediente 
! -ripiego di azoto ■■ guidò cùme refrigerante (armo intravedere come 
prossimo traguardo la superconduttìviiM a temperatura ambente. Questo 
potrebbe significate una vera rivoluzione nel campo deH'etwfgia e una 
risposta risolutiva atta scarsità di fonti. 
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Insieme 

per nuove soluzioni 

□ Nuove soluzioni applica¬ 
tive in campo amministrati¬ 
vo e finanziario por le impre¬ 
se verranno proposte da 
Fms Group e Byte Softwa¬ 
re House , che hanno deci¬ 
so di stipulare un accordo 
per formare un sistema uni¬ 
co a supporto delle scerte 
manageriali delle imprese. 

Le due società, di consu¬ 
lenza. la prima, software 
house la seconda, hanno 
infatti deciso di creare una 
sinergia tra I due prodotti 
Sgai e Smart, Sgat è un si¬ 
stema per la gestione avan¬ 
zata della tesoreria: Smart è 
invece un prodotto della 
Byte presente da anni nelle 
realtà aziendali più com¬ 
plesse, che a sua volta si in¬ 
tegra con altre soluzioni ap¬ 
plicative Byte: Sipert (ge¬ 
stione del personale) e Gta 
(gestione deH'azionariato), 

In base all'accòrdo stipu¬ 
lato, le due aziende distri¬ 
buiranno congiuntamente 
Sgat in Italia, Byte assicure¬ 
rà Ila gestione tecnica delle 
versioni Ibm, Digital e Ho- 
neywell, Fms tornirà il know 
how per Limpostazione otti¬ 
male de! sistema di tesoreria 


in azf end a, l’add es tra me ito 
degli utenti e l'assistenza Le 
società inoltre collaboreran- 
no sull'Intera area del siste¬ 
mi informativi gestionali ai fi¬ 
ni di integrare sistemi am¬ 
ministrativi con quelli fir-an- 
ziari, sviluppando nuove so¬ 
luzioni applicative 


Nuova nomina 
alfa Versatec 

□ Renata Bianchi è Siala 
nominata financé manager 
delle sede Italiana Versa¬ 
tec . 

Milanese, trentenne. Re¬ 
nata Bianchi ha maturato Li¬ 
na significativa esperienza 
in National Semiconductor 
e in Unisys, nei settori saies 
administration e financiaL 

Ver&atec, società dei 
gruppo Xerox, è leader 
mondiale nella produzione 
di pi otte r elettrostatici. E' in 
grado di offrire un'amplrssi- 
ma lìnea di pJotter monocro¬ 
matici e a colori, da 200 a 
400 punti per pollice, nelle 
larghezze di supporto 11.24 
e 44 pollici, 

L'azienda commercializ¬ 
za inoltre VerSaCOldr plotter 
a colori a trasferimento 
termico 


Trasferimento dell’informazione 

l 1 Si svolgerà a Venezia, nei giorni 15 e 16 dicembre. ! 
secondo convegno del pool Organizzazione e Automa 
none di Sai Informatica sul tema II trasferimento elei 
Ironico del ri riformazione". 

S; parlerà del ruolo strategico dell Edi. delle iniziative ai 
riguardo in ambito Cee r e in particolare nel progetto E- 
spnt Ampio spazio verrà dato a esperienze, opportunità, 
modalità e riflessi suH'impiego dell'Edi in ambienti cJive r - 
silicati, trann ile le testimonianze di operatori di vari setto: 
interverranno, per gli istituti dicredrto Ugo Assi (S a), pe r 
le assicurazioni Renzo Biandardi (Le Generali), per le a- 
ziende di servizi Enrico Campi (Italgas), per gli ents puf - 
Olici Agostino Malhis (Enea), per l'industria Renzo Pro 
vedei (Fiat tveco), per la grande distribuzione Paolo Tori- 
di (La Rinascente). 


Accordo 
per PostScript 

□ E 1 stato siglato da Adobe 
Systems Ine Agfa Gaevert 
un contratto per l'utilizzo 
dell'interprete PostScript il 
linguaggio di descrizione 
delia pagina sviluppato da 
Adobe con i sistemi di com¬ 
posizione delle immagini a 
laser delta Compugraphic 

L'accordo prevede che 
Agfa e Compugraphic ab¬ 
biano il completo accesso ai 
diritti di licenza di PostScript 
e producano anche la com¬ 
ponente hardware dello 
stesso interprete. 

Inizialmente, Pimplemen- 
tazione sarà lana sui nuovo 
sistema di composizione 
delle immagini Compu- 
graphìc CG 9400 ed è in 
programma una versione 
del linguaggio per il sistema 
CG 9600. Questo arriverà 
sul mercato dolalo di un 
processore per Immagini di 
elevate presi azioni., r Alias 
della Adobe, con 73 fonti di 
caratteri selezionate dalla A- 
dobe Type Library, prein¬ 
stallate su un disco di 80 
Mbyte; può inoltre accettare 
fonti di caratteri Compu¬ 
graphic, Il sistema fornisce 
un output dì alta risnliizinnp 
(fino a 2400 dpi) su supporti 
di carta e di pellicola, a par¬ 
tire da file generati da Ma¬ 
cintosh o PC Ibm (e compa¬ 
tìbili) che si avvalgano di 
package applicativi inter¬ 
pretabili da PostScript, op¬ 
pure da sistemi basati su 
workstation 

Una nuova società 
per i servizi 

□ E' stata annunciala da 
Eurotech Italia . azienda di 
sistemi e datacommunaca- 
tions consociatasi nel feb¬ 
braio scorso con la Bell A- 
tìantic. la costituzione di una 
nuova società per le attività 
di manutenzione. 


La nuova società, deno¬ 
minata Sorbus r provvederà 
all'assistenza e ai servizi 
correlati per una vasta gam¬ 
ma di apparecchiature, sup¬ 
portata dalla Sorbus Ine, 
consociata a sua volta della 
Bell Atlantic, 

Come ha affermato Tho¬ 
mas Vassiiiades. presidente 
deiia Sorbus Ine. ' Poiché gii 
utenti continuano ad acqui¬ 
stare e interconnettere com¬ 
puter e sistemi di telecomu¬ 
nicazione composti da dif¬ 
ferenti apparecchiature, In 
misura sempre maggiore si 



Gianni V Germana amm -iti frate - 
re derogato ec* 


viene a creare fa richiesta di 
un servino totale nella ma¬ 
nutenzione indipendente' 

Attualmente, negli osati 
Uniti, Bell Àttantic e Sorbus 
danno il proprio servizio a 
3000 modelli di apparec¬ 
chiature, con oltre 200 punti 
di assistenza. 

Gianni Maria Germania, 
amministratore delegato 
della Eurotech Italia, cosi 
Sintetizza la strategia globa¬ 
le della società: "Offrire un 
sì sterna completo significa 
fornire un servizio di manu¬ 
tenzione pe r entrambe le reti 
di distribuzione e le macchi¬ 
ne comprese in queste reti, 
il nostro rapporto con Sor 
bus ci fornirà la carta vìn¬ 
cente, ovvero la capacità di 
proporre al cliente un servi¬ 
zio di manutenzione sempre 
più articolato/ 
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Storagetek 
ha un nuovo 
direttore vendite 

n L s ingegner Ulisse Se rilas¬ 
si, Quarantacinquenne. bo¬ 
lognese, é sialo nominato 
direttore vendite della Sto** 

Italia . 

Laureatosi presso l'Uni¬ 
versità di Bologna, Schiassi 
ha inizialmente maturato li¬ 
na significativa esperienza 
presso Ibm Italo, prima co¬ 
me saies re presentati ve, 
quindi come marketing ma¬ 
nager, direttore torneasting 
e direttore centri servizi a 
Firenze 

Lasciata Ibm Italia, nel 
1974 assume la dircene 
generale della Ceda! , socie¬ 
tà dì servizi che lascia dopo 
due anni per dedicarsi ad 
attività di consulenza 
fsiet 1900 è nominato 
marketing manager per il 
nord Italia dalla Amdahl, in¬ 
carico che poi lascia nel 
1985 per dirigere il distretto 
nord Italia di Storagetek. 

Software 
per workstation 

□ Una delle aziende leader 
mondiali nella produzione di 
software per applicazioni 
tecniche, la Engineering 
Mechanics Research Cor¬ 
poration {EMRG)tia siglato 
un accordo dì associazione 
strategica con Sony Mi¬ 
crosystems . 

La EMRC offrirà il proprio 
. software su applicazioni 
tecniche per l'impiego nella 
famìglia di workstation Unix 
Mews della Sony Microsy¬ 
stems. 

Le workstation News fu¬ 
rono lanciate in Europa nel 
marzo scorso dopo il suc¬ 
cesso conseguito in Giap¬ 
pone dalla workstation 

Ca^c. 

EMHC è in grado di forni¬ 
re una gamma di pacchetti 
di software specializzato, 


Gli insegnanti 

si preparano 

alle aule informatiche 

C Organizzati congiuntamente da Ibm Italia e dalla casa 
editrice La Scuola si stanno svolgendo una serie di corsi 
pilota della durata di tre giorni sull'impiego dell'informati¬ 
ca nella didattica, l corsi vengono frequentati da inse¬ 
gnanti di matematica e fisica delle scuole secondarie su¬ 
periori che, in gruppi di trenta hanno la possibilità di in¬ 
tegrare e approfondire la preparazionegià acquisita nei 
corsi-base organizzati dal Ministero della Pubblica Istru¬ 
zione nel quadro del Piano Nazionale per l'informatica. 

Questi corsi sono un primo risultato dei progetto avvia¬ 
to un anno fa dalle due società, che hanno unito le pro¬ 
prie competenze per mettere a punto materiali didattici 
multimediali (testi e software) finalizzati a dare un sup¬ 
porto ai docenti per un più efficace utilizzo delle aule di¬ 
dattiche dotato di personal computer, di cui già dispon¬ 
gono numerosi istituti, 

I primi corsi pilota si sono tenuti a Rivoltella del Garda 
e San Felice Circeo, mentre a partire dal nuovo anno si 
prevede di promuovere iniziative analoghe in diverse cit¬ 
ta italiane, con il supporto dei concessionari Ibm e delle 
strutture decentrate della casa editrice La Scuola. 


comprese le famiglie Nisa e 
Display 11 per applicazioni 
tecniche a elementi finiti dì 
impiego generale per l'ana¬ 
lisi di problemi strutturali e di 
flusso di fluidi in 3D, 

Da questo accordo sca¬ 
turirà una soluzione econo¬ 
mica a problemi di proget¬ 
tazione in campo tecnico, 
basata su workstation. 
Secondo Masato Naka- 
mura, direttore delia Sony 
MicroSystem Europe, l'a¬ 
zienda si trova ad uno stadio 
molto avanzato verso la sua 
meta dichiarata di 200 ac- 
cordi di associazione su 
software con imprese Usa e 
europee, "Il software - ha di¬ 
chiarato - è una cultura, il 
che significa che dobbiamo 
formare associazioni in cia¬ 
scun paese per fornire sofu- 
zioni locali. Tati associamoci 
strategiche costituiscono un 
elemento fondamentale dei 
la nostra filosofia sul prodot¬ 
to e sul marketing." 

Sono già disponibili circa 
40 pacchetti di software rea¬ 
lizzati da software house eu¬ 
ropee, relativi ad applicazio¬ 
ni di CASE, CAD/CAM e e- 
ditoria tecnica. I soci euro¬ 
pei già annunciar sono Gec 
Software Lld, Ace FA Con 
sulting Group, Unlpiex Ltd, 
Qutlis du Logiciel, l/F e Ra- 
dan Computaiionai Ltd. 

La manutenzione 
dell’hardware 

□ E' stata costituita da Gra¬ 
naria Pie f i! gruppo inglese 
dalle antiche tradizioni nei 
campo della comunicazio¬ 
ne cinematografica e te le vi 
siva p una nuova società a- 
parante nei campo derno- 
f ermetica. la Granaria Com¬ 
puter Services, 

La nuova società, creata 
anche attraverso Lacquisi 
ziono di grosse imprese 

specializzate di lutto il 
mondo occidentale, opera 
ne! campo delia manuten¬ 


zione indipendente di cal¬ 
colatori, con oltre 2000 
tecnici. 

L'azienda fornisce per¬ 
tanto assistenza preventiva 
e correttiva aJfhardware di 
qualunque produzione e a- 
gtsce inoltre nell'ambito dei 
servizi tecnici diversificati, 
come installazioni, dissestai- 
lazionì, physical planning, 
site preparatine, edp audi¬ 
ting trasferimenti di centri. 

in Italia Granaria sta ope¬ 
rando da poco più di un an¬ 
no. La sede sociale è a M i la- 
no, con filiali a Torino, Ro¬ 
ma, Pisa e Bari. 

Nuovo direttore 
generale alla ftalead 

□ Aldo Nicolosi è il nuovo 
direttore generale d* Jtaicad 
. azienda impegnata esclu¬ 
sivamente nei CAD/CAM. 

Quarantacinquenne, dal¬ 
lo scorso anno vicedirettore 
della società, N.colosi ha di¬ 
chiarato di voler proseguire 


sulla via de^la specializza¬ 
zione di Itaicad nerr 4 inge- 
gneria del CAD", mirando a 
consolidare la crescita delia 
società attraverso l'apertura 
d< nuove filiali, il potenzia¬ 
mento della forza vendila e 
la promozione dei rapporti 
con gli enti locali, per i quali 
già l'azienda realizza pro¬ 
getti di ingegneria del terri¬ 
torio e deltiambiente. 

"In questi anni - ha di¬ 
chiarato il neo direttore - ti¬ 
tolese! si è trasformata da 
società di commercializza¬ 
zione di sistemi in società di 
ingegneria applicativa. Il 
nostro obiettivo è ora dì 
muoverci con sempre mag¬ 
giore impegno in questa di¬ 
rezione, offrendo soluzioni 
complete, frutto del know 
how maturato presso i nostri 
laboratori dì ricerca e svi¬ 
luppo," 

italead appartiene al 
gruppo Selenta Elsag e nel 
1987 ha registrato un fattu¬ 
rato di 22 miliardi dì tire. 
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Rappresentazioni 

grafiche 

□ Viene ora distribuito sul 
mercato italiano da Formu¬ 
la Best 1 t/0 Diagrammer, 
realizzato da BGS Systems. 
Si tratta di una utility che ge¬ 
nera in modo automatico la 
rapp rese ntaz ion e grafica 
della configurazione Dasd 
di I/O in ambiente MVS o 
VM. 

Canali, Control unii, strin¬ 
ghe e devices sono rappre¬ 
sentati in modo chiaro e 
schematico, per ognuno so¬ 
no riportate le percentuali di 
utilizzo che evidenziano e- 
ventuali livelli di saturazione 
e situazioni di crisr che ne¬ 
cessitano azioni di tunmg 
o riconfigurazioni. 

Best 11/O Diagrammere¬ 
ste in maniera automatica 
le informazioni dalle fonti 
standard fbm. f! Dasd I/O 
Diagram può essere ottenu¬ 
to su monitor grafico a colori 
utilizzando W GDDM o stam¬ 
pato su carta. Con il grafico 
GDDM ogni device può es¬ 
sere rappresentato con co¬ 
lori diversi, secondo II livello 
di utflizzo: device o capi- 
stringa ocontrol unito cana¬ 
li critici verranno immedia¬ 
tamente identificati, 


Questa utility permette in 
definitiva di sapere alf istan¬ 
te quali device sono saturi e 
quali sono scarichi, permet¬ 
te d intraprendere in tempo 
reale le opportune azioni di 
turnrng e di risolvere if pro¬ 
blema prima che si abbia un 
serio degrado delle perfor¬ 
mance. 

I dati analizzati e la conse¬ 
guente rappresentazione 
possono essere relativi a 
periodi più o meno lunghi in 
funzione dello spessore tem¬ 
porale che si vuole dare 
all'analisi, 

Desktop 

presentatici 

I Un'importante evoluzione 
nelharea delia desktop pre- 
sentation è ora rappresenta¬ 
ta da Aldus Persuasione di¬ 
stribuito in Italia da Irei 
System. 

II pacchetto contiene un 
set corno feto dii strumenti 
per fa creazione di presen¬ 
tazioni in bianco e nere e a 
colon, comprendente fun¬ 
zioni tipicamente grafiche 
{per fa realizzazione di dise¬ 
gni geometrici, diagrammi, 
organigrammi, disegni a 
mano libera, ecc.) e di ge¬ 
stione del testo. 


Con fAuto-Template di 
Persuasion. l’utente può se¬ 
lezionare uno dei formati- 
tipo previsti (comunque 
persona lizza bili), inserire in 
computer i dati che vuole 
comunicare n un appesito 
ambiente chiamato outliner 
e Persuasion li imposterà 
automaticamente dai punto 
di vista grafico secondo la¬ 
yout e parametri predefi¬ 
niti. 

Le funzioni di wordpro- 
cessing includono opzióni, 
quali la scelta dei caratteri, 
le spaziature, la ricerca e so¬ 
stituzione automatica dei 
vocaboli, il controllo orto¬ 
grafico. E' inoltre possibile 
utilizzare diversi caratteri e 
colori all 1 interno di uno stes¬ 
so blocco e si possono tra¬ 
sferire fife di testo da pro¬ 
grammi come Microsoft 
Word o dati direttamente da 
More o Acta, 

A supporto delle presen¬ 
tazioni, Persuasion consen¬ 
te di realizzare promemoria 
peri relatori, documentazio¬ 
ne per il pubblico, riprodu¬ 
zioni dei lucidi e delie d»apo 
sitive da proiettare. Tramite 
apposito comando, si può è 
coltre visualizzare contem¬ 
poraneamente in formato ri¬ 
dotto le diapositive a video 
per ordinarie in modo diver¬ 
so con un semplice sposta¬ 
mento del mouse. Le pre¬ 
sentazioni possono essere 
organizzate utilizzando di¬ 
rettamente il monitor di Ma ¬ 
cintosh Jf, oppure grandi 
schermi se il pubblico è 
vasto. 

Architettura 

aperta 

□ E 1 stata lanciata da 3Com 
una nuova linea di prodotti 
3+Open, il sistema operati* 
vo di rete basato su architet¬ 
tura aperta Operating Sy¬ 
stem 2, in grado di offrire 
connettività multi vender e 
funzionalità pari ai mini- 


computen 

La linea di prodotti 3+G- 
pen, che comprende POS/2 
Lan Manager di Microsoft 
è disponibile nelle configu¬ 
razioni Advanced System e 
Entry System per reti lo¬ 
cali. 

Advanced System sup¬ 
porterà la connettività di un 
numero illimitato di utenti 
per ciascun server, il colle¬ 
gamento tra diverse Lan e 
tra Lan e host, con sofistica¬ 
te capacità di gestione e si¬ 
curezza della rete, Queste 
capacità sono richieste so¬ 
prattutto per reti complesse 
con utenti che si scambiano 
posta elettronica, 

Entry System invece, svi* 
tappato per un massimo di 
cinque utenti su sìngola rete 
avrà motte delle caratteristi¬ 
che e dei vantaggi def- 
rAdvanced System a un co¬ 
sto inferiore per utente, Tale 
costo potrà poi essere ulte¬ 
riormente r dotto grazie alla 
capacità di Entry System di 
Operare sia su server dedi¬ 
cati sia concorrenti, limitan¬ 
do le spese relative al ser¬ 
ver. 

Entrambi i sistemi sup¬ 
portano workstation DOS e 
OS/2 contemporaneamen¬ 
te e forniscono strumenti 

oer la sicurezza delia rete e 
per l'integrità e il controllo 
dei dati attraverso sistemi di 
sicurezza a livello file, audit 
traies, controllo deiracces- 
so utenti e notifica dei tenta¬ 
tivi dì accesso non autoriz¬ 
zato. 

Entrambi supportano an¬ 
che M named pipes" e inter¬ 
facce NetBios, permettendo 
ai sistemisti di scegliere [In¬ 
terfaccia per programmi ap¬ 
plicativi più adatta ai prodot¬ 
ti che intendono sviluppare. 
L'architettura aperta e if 
supporto pe^ interfacce ben 
definite facilitano la scrittura 
di applicazioni compieta- 
mente compatibili con en¬ 
trambe le versioni di 
3 +Open. 


Un robot per i centri edp 

□ E r stato messo in funzione nella saia di calcolo dei cen¬ 
tro di Teleinformatica delTEnel di Pozzuofi un sistema in¬ 
novativo per ta gestione automatica delle informazioni 
nei centri edp. Si tratta dell'ACS 440, il primo installato in 
Italia (ve ne sono un centinaio in tutto il mondo), proget¬ 
tato e realizzato da SlorageTek e basato sulfintegrazione 
tra robotica e informatica 

lì sistema è costituito da unità a cartucce, con una li¬ 
breria per archiviarle, dall'unità di gestione della libreria 
stessa e da un componente software, residente su ogni 
elaboratore cui quest ultima è collegata, che gestisce in 
maniera automatica il montaggio e So smontaggio de ie 
cartucce. Le operazioni di lettura e scrittura avvengono 
su cartucce con formato standard a 18 tracce, utilizzate 
norma!mente ne 1 centri edp sugli elaboratori IBM e 
compatibili. 
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nuovo 

pacchetto Cad 

□ ICAD (Imelligent CAD), 
un nuovo pacchetto di 
knowledge aided design di¬ 
stribuito da Aie Manage¬ 
ment è nato per proporre 
Ui i nuovo rapporto Ira «rifui - 

matica e progettazione. A 
differenza dei sistemi CAD 
convenzionali, che si basa¬ 
no stille rappresentazione 
grafica degli oggetti* ICAD è 
in grado di indirizzare, oltre 
alla geometria, le caratteri¬ 
stiche fisiche e funzionali 
degli oggetti, visti come ele¬ 
menti di una gerarchia che 
compone il progetto. 

Di grande importanza è la 
possibilità di preparare au¬ 
tomaticamente distinte e li¬ 
ste di volumi, pesi, costi, ag¬ 
giriate ogni volta che vie¬ 
ne apportata una modifica 
Un altro aspetto innovativo è 
la possibilità di individuare, 
sulla base delle caratteristi¬ 
che degli oggetti, i processi 
di lavorazione e le risorse 
necessarie alia produzione. 

ICAD utilizza per la defini¬ 
zione degli oggetti un lin¬ 
guaggio dichiarativo e fea- 
ture-oriented che consente 
di descrivere il progetto 
concentrando l'attenzione 
sui contenuti applicativi e la¬ 
sciando in secondo piano la 
programmazione Si può di¬ 
re che c conoccenzo dei 
progettista non vengano 
semplicemente applicate, 
ma "catturate" dal program - 
ma sotto forma di regole che 
esprimono le relazioni geo¬ 
metriche. posizionali e fun¬ 
zionali tra gli elementi della 
gerarchia. 

Il sistema può visualizzare 
in modo wireframe la geo¬ 
metria definita, mostrare 
l'albero gerarchico ed esse¬ 
re interrogato interattiva¬ 
mente sulle caratteristi che 
delle parti. 

Sono disponibili anche u- 
na lacility per l'accesso a in¬ 


formazioni tabellari e diver¬ 
se interfacce CAD, 

ICAD è interamente svi¬ 
luppato in Lìsp ed è al mo¬ 
mento disponibile su hard¬ 
ware Symbolics* VAX e 
Sun Microsystems. 

La gestione 
dei dati 

□ Database Server, propo¬ 
sto da Software Italia è un 
motore che coordina a live - 

10 centrale le operazioni di 
memorizzazione, recupero 
e interrogazione dati, ass ■ 
curando la gestione in rete, 

11 controllo dell'integrità, la 
sicurezza e la condivisane 
in multiutenza. 

Ogni applicazione scritta 
secondo la tecnologia E me¬ 
ra ld Bay trae vantaggio da 
questa tecnologia gestiona¬ 
le: Database Server aggiun¬ 
ge infatti possibilità di mul¬ 
ti utenza a qualsiasi applica¬ 
zione supportata da E me¬ 
ra ld Bay, senza costi ag¬ 
giuntivi per nodo, nè proce¬ 
dure di installazioneo moc ■ 
fiche da apportare: quando 
Database Server viene in¬ 
stallato su una Lari, i dati E- 
merald Bay diventano ac¬ 
cessibili a tutte le stazioni 
di lavoro. 

Il vantaggio più impcpan¬ 
te è che i dati vengono me¬ 
morizzati ed elaborati in una 
locazione centralo, alfa qua¬ 
le gii utenti fanno riferimen¬ 
to. I dati vengono strutturati 
in maniera identica per ogni 
applicazione, indipenden¬ 
temente dalle funzionai ?à 
intrinseche di ciascuna. 
L'accesso ai dati avviene c - 
rettamente, ovvero non è 
necessario introdurre alcun 
cambiamento alla sintassi 
delle procedure o alla strut¬ 
tura dei file, poiché attraver¬ 
so Database Server la Strut¬ 
tura dati viene vista da c.a- 
scun utente come propria. 

Ogni applicazione può 
comunque gestire : dati s a 


localmente sia in maniera 
centralizzata. Le richieste di 
registrazioni che soddisfano 
specifici criten possono, ad 
esempio, essere dirette ad 
una banca dati che risiede 
nella workstation stessa, op¬ 
pure la ricerca può venire 
applicata a una banca dati 


Catalogo 
del software 
applicativo 

□ Il software applicativo per 
gli elaboratori della linea X- 
Superteam sviluppato e 
commercializzato dalle ter¬ 
ze parti (societàdi informati¬ 
ca) è stato raccolto in un ca¬ 
talogo a cura di Honeywell 
Bull. 

Alla sua prima edizione, il 
catalogo comprende oltre 
120 schede, tutte relative a 
prodotti che si sommano a 
quelli distribuiti dalla stessa 
Honeywell Bull. In particola¬ 
re, ricordiamo che la linea di 
elaboratori X-Superteam è 
articolata in cinque modelli 
con capacità crescenti e 
funziona con sistema ope¬ 
rativo standard Unix; è tra le 
linee più diffuse sul mercato 
italiano dei sistemi standard 
e dispone ormai di un corre¬ 
do di software applicativo 
abbastanza completo. 

Il catalogo raccoglie que¬ 
sto software, classificandolo 
al semplice livello di ,l se- 
gnaiato", questo perchè il 
software presentato è di 
proprietà delle terze parti e 
garantito esclusivamente da 
queste ultime. 

Ciascuna scheda-prodot¬ 
to indica, oltre alia descri¬ 
zione, i vari servizi che ai 
prodotto si accompagnano, 
gli strumenti utilizzati per lo 
sviluppo e i prerequisiti mi¬ 
nimi in termini di hardware 
e software, 

I pacchetti sono stati rag¬ 
gruppati in sette classi di at¬ 
tività. all'interno dette quali 


sono poi individuate le aree 
dì applicazione più signifi¬ 
cative Una sezione a pad e 
è poi dedicata ai software 
tools, ovvero a lutto quei 
software che può essere di 
ausilio per lo sviluppo di 
un'appllGazione. Vi sono ri¬ 
portate notizie relative ai lin¬ 
guaggi, al generatori di co- 
dice e ai database diffusi 
negli altri paesi in cui è pre¬ 
sente la linea X-Superteam. 


In tempo 
reale 

□ E stala annunciata da 
Advanced Micro Devices 
(Amò) e Jmi Software 
Consultante una nuova ver¬ 
sione del sistema operativo 
C Executive di Jmi per il mi- 
ero processore Risc a 32 bit 
Am 29000 di Amd, 

Si tratta di un sistema 
multitasking in tempo reale 
per applicazioni di controllo 
integrato. Periamo, gli attuali 
olenti di microprocessori 
Crsc potranno trasferire fa¬ 
cilmente le loro operazioni 
verso il microprocessore 
29k di tipo Risc. 

"i nostri clienti hanno atte¬ 
so con ansia la versione del 
C Executive per il 29k " ha 
affermato il vice presidente 
delta Jmi, Ed Rathje, e ha 
aggiunto: "C Executive è la 
via per trasferire applicazio¬ 
ni integrate verso il 29k, così 
come Unix conferisce la 
portabilità necessaria alle 
applicazioni Unix per essere 
eseguite dal 29k'\ 

Il microprocessore Risc a 
32 bit Am 29000 viene of J er 
to nelle versioni a 16 , 20 e 
25 MHz. Quest'alt!ma ver¬ 
sione mantiene una velocità 
dì esecuzione continuativa 
di 17 MIPS e 42.000 dhry- 
storie, misurati con il dhry- 
stone benchmark V1.1. E' i- 
noltre in corso di campiona¬ 
mento una versione da 30 
MHz. 
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Per migliorarei im¬ 
magine del vòstro lavo¬ 
ro. la gamma delle slam - 
patiti IBM vi offre le più 
diverse opportunità di 
interpretare ogni esi¬ 
genza aziendale con una 
fantasia di caratteri dav- 
v ero “impimionante^ 
Corrispondenza rela¬ 
zioni di lavoro, grafici, 
riews aziendali, editoria 
indi vidi tale: in allega¬ 
mento con i PS/2*, i l*C 
o con unità video di si¬ 
stemale stampanti IBM 
rappresentano la solu¬ 
zione completa per otte¬ 
nere il meglio dalia vo¬ 
stra stampa quotidiana, 
nel modo più facile e ve¬ 
loce. Il tutto con la <]uali¬ 
ta, PaSBìatenza ed il sup¬ 
porlo che da sempre 
IBM garantiA que¬ 
sto punto per vedere tut¬ 
to "'tieni su biancone per 
qualsiasi ulteriore infor¬ 
mazione, rivolgeteci alle 
Reti di Vendita IBM. Gli 
indirizzi sono sulle Pa¬ 
gine Gialle. 
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macchine & sistemi 


Più prestazioni 
per i portatili 

□ TI600 è il nuovo portatile 
lanciato da Toshiba, com¬ 
patto e leggero, basato su 
chip Intel 8GC266-12. Del 
peso dì soli 5,2 kg, com¬ 
prensivo di batteria suppor¬ 
ta la grafica Ega e dispone 
di un disco fisso da 20 Mb, 
con tempo di accesso di 
27 ms. 

Simile per forma e dimen¬ 
sioni al precedente TI 200, 
che rimane tuttora nella 
gamma offerta da Toshiba, il 
nuovo portatile presenta di¬ 
versi aspetti innovativi. Il 
grande schermo retroiilumi- 
nato a cristalli liquidi possie¬ 
de una risoluzione di 640x 
400 punti, sotto la tastiera 
trovano posto due alloggia¬ 
menti per le batterie, che 
forniscono tino a 10 ore di 
autonomia, Oltre eH'80C266 t 
altri due microprocessori 
sono dedicati al sistema dì 
gestione dell'alimentazione 
MaxTime, che controlla le 
batterle, lo stato di riposo 
della Cpu e dell'unità disco, 
non eh è lo s peg n i me nto d eì - 
lo schermo. 

Quest’ultimo, adatto alia 
grafica Ega, visualizzafioe-a 
t6 toni di grigio e consente 



di regolare contrasto e lu¬ 
minosità. 

La memoria standard è dì 
t Mb, espandibile interna¬ 
mente fino a 5, è in grado di 
gestire lo standard L!M- 
EMS e di funzionare come 
memoria estesa o disco 
RAM tamponato. E' poi di¬ 
sponibile uno zoccolo per il 
coprocessore matematico 
80C287-8, 

E' inoltre offerta una serie 
completa di porte esterne: 
due porte seriali RS-232C. 
un interfaccia parallela bidi¬ 
rezionale, un collegamento 
per eventuale monitor ester¬ 
no, un'interfaccia per II col- 
legamento di un'unità disco 
esterna e uno slot di espan¬ 
sione esterna. Un’ulteriore 
Interfaccia consente di co- 
legare un tastierino numeri¬ 
co esterno. 

Il colore 
a buon mercato 

□ Prodotto da Microcolour 
Graphics e distribuito In Ita¬ 
lia da Ready Informatica. 

viene ora lanciato sul mer¬ 
cato il terminale M 2220 TV, 
a 132 colonne, di basso co¬ 
sto e totaimente compatibile 
con il terminale a colori VT 
220 Ansi, 

Il colore ha grandi possi¬ 
bilità nel mercato dei termi¬ 
nali, ma il costo è sempre 
stato di ostacolo nella sua a- 
dozione su larga scala. 
Questo modello. se pure di 
prezzo, presenta un livello di 
sofisticazione c capac tà 
che si crede renderà il pro¬ 
dotto estremamente interes¬ 
sante sul mercato Dee e 
Unix. 

Le caratteristiche di que¬ 
sto terminale includono la 
capacità d emulazione con 
il terminale VT 220 a colori 
con struttura e uso semplifi¬ 
cato e ampio supporto di 
caratteri. 

Altre emulazioni incluse 
sorto II VT 52, utilizzato prin¬ 
cipalmente per la prepara¬ 



zione dei testi, e Vt 100. Altra 
caratteristiche sono il video 
a 40/60 colonne e il proces¬ 
so di edizione del testo Vi¬ 
deotex. Questa emulazione 
fa si che un utente possa in¬ 
vestire m un solo t^po di Ter¬ 
minale avente una partico¬ 
lare collocazione che per¬ 
mette di utilizzare hardware 
e software con caratteristi¬ 
che superiori, senza dover 
acquistare nuovi terminali. 

Gli attributi dei terminali 
possono essere modificati 
localmente, senza dover fa¬ 
re riferimento al manuale. E 1 
inserita anche la possibilità 
di controllo per scoprire e- 
ventuaii errori. 

I dispositivi di comando 
includono un’ampia gamma 

di stampanti monocromati¬ 
che. nonché la gamma delle 
stampanti a colori della Mi- 
crocolour Graphics. 

II modello M 2220 T V è al¬ 
tresì provvisto di caratteri 
Ansi e varianti nazionali, se¬ 
rie per II tracciamento linee 
del modello VT 100, gra¬ 
fica. commerciale. 


logiche di grande interasse 
per l’utenza con esigenze di 
stampa di medio volume (fi¬ 
no a 150,000 pagine/mese). 
La nuova stampante uni* 

sce aita velocità ai w pagi¬ 
ne al minuto un'alta qualità’ 
dì stampa (508 dpi) e una 
grande flessibilità di funzio¬ 
namento. Grazie poi al nuo¬ 
vo concetto di interfaccia¬ 
mento utilizzato, la stam¬ 
pante è in grado di collegar¬ 
si in modo efficace a main¬ 
frame !bm ( Dee e a reti dì 
personal, In particolare, In 
ambiente mainframe ibm, la 
macchina è in grado di col* 
legarsi a unità di controllo 
Ehm 3174/3274. ft software 
residente sulla stampante e 
sull'host, che è fornito insie¬ 
me alia stampante, ne gesti¬ 
sce fe caratteristiche spe¬ 
ciali. ovvero 40 diverse tonti, 
logo e firme, lìnee comun¬ 
que orientate con diversi 
spessori, figure geometri¬ 
che riempibili con 64 diver¬ 
se griglie grigie, e inoltre la 
possibilità dì generare, im¬ 
magazzinare e gestire mo¬ 
duli elettronici senza modifi¬ 
care gli applicativi esistenti. 

Il software si incarica inol¬ 
tre dì decodificare il codice 
Ebcdìc in Ascii e adatta il 
formato Ibm al formato in¬ 
terno della starno anta, i'Oda 
delia Ecma. 

Di grande affidabilità la 
parte meccanica: i vassoi di 
alimentazione carta, due da 
1600 e 600 fogli, un vassoio 
dì alimentazione manuale e 
un esclusivo fascicolatore 
ergonomico a 20 scom- 
parti. 


S lampante 
decentralizzata 

O Entrata di recente nel 
mercato delle stampanti la¬ 
ser centralizzale, Ocè ha 
realizzato un sistema dt 
stampa. 6750DP, che pos¬ 
siede caratteristiche tecno¬ 
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SE IL TUO 
NEGOZIANTE 
TI PROPONE 
UN ARTICOLO CON 


QUESTA GARANZIA... 
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Stai comperando / 

da un professionista valido 
che lavora con un 
distributore serio. 

H.S. tratta nella maniera più completa possibile 
tutti i computers e accessori a partire dal piccolo CBM 64, 
al più sofisticato Amiga fino ad abbracciare 

la fascia IBM compatibile. 


Orano continuato dafle 10 olle 22 - Via Cario Goldoni, 18 ■ Cologno Monzese - TeL 02/2547810 

(A 50 nrt doli'uscito Coiogno Monzese Tcmg EST Milano) 
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mostra-convegno di tecnologie applicate 

dalVe^/erknza di diciassette edizioni EDP USA uose* il nuovo 
appuntamento high-tech d’inizio danno 

Fiera di Milano ■ Pad, 34 
31/1 ^ 4/2 1989 


mostra aperta a tutte le aziende americane interessate al nostro mercato ed al nostro 
know-how, ma anche alle realtà italiane che utilizzano tecnologia USA o possono offrire 

prodotti ed esperienze Interagenti con essa 

convegno concretizzato in una serie di seminari al massimo livello mondiate sulle 
filosofie, le ricerche, le sperimentazioni più innovative, quelle che determineranno gli 

scenari del futuro prossimo 

tecnologie attinenti relettronica pura, Tinformatica e la telematica, nel concreto delle 

applicazioni civili e industriali d’ogni tipo 

matchniaker missione ufficiale a cura del Ministero del Commercio Estero americano, 
composta da piccolc-medie aziende interessate a commesse, accordi e joint venture 

con partner italiani 



un ponte tra due realtà tecnologiche 


Ente organizzatore; Consolato Generate Americano - Sezione Commerciale 
Gestione operativa: Mark Cosi, Comuni cagione e Marketing f.r.l., Milano 
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macchine & sistemi 


Tre PC 

assolutamente 

concorrenziali 

□ L'impegno di Schneider 
nel settore inlormatico ha 
portato alia realizzazione di 

una nuova i ìn-o *ì di PC che- 

ha come obiettivo di propor¬ 
re all'utenza soluzioni diffe¬ 
renziate, tecnicamente all'a¬ 
vanguardia, a prezzi mollo 
competitivi. 

La nuova linea compren¬ 
de Euro PC, l'home compu¬ 
ter ideale anche per piccole 



* 


gestioni professionali, o per 
gestioni piu complesse nella 
configurazione potenziata 
con hard disk (micropro¬ 
cessore 8088,512 Kb RAM, 
16 Kb ROM, 3,5 floppy disk 
drive da 720 Kb nella sotti- 

?iono atandard. hard disk da 

20 Mb collegabile e floppy 
esterno da 5.25" 360 Kb, 
MS tpOS compatibile). 

Il secondo modello è i 
Tower PC, modulare ed e- 
spandìbile, offerto in tre dif¬ 
ferenti configurazioni, rap¬ 
presenta una soluzione pro¬ 




fessionale completa (80266 
microprocessore, 640 Kb 
RAM. 32Kb ROM, 3,5" flop¬ 
py disk da 720 Kb. hard d?s* 
da 20 Mb incorporato, MS 
DOS compatibile). 

La serie è completata da 
Portable AT, personal porta¬ 
tile con monitor standard a 
plasma e possibili di colle¬ 
ga rsi a un monitor esterno 
(80286 microprocessore, 
640 Kb RAM. 32 Kb ROM, 
3 5” floppy disk da 72o Kb, 
hard disk da 20 Mb incorpo¬ 
rato. MS DOS Compatibile). 

Ciascuno di quesii PC é 
corredato Microsoft Works. 
Questo dà la possibilità al¬ 
l’utente di disporre da subi¬ 
to, in italiano, di un pro¬ 
gramma di scrittura, archi¬ 
vio. foglio elettronico com¬ 
pleto di generatore di grafici 
e programma di comunica¬ 
zione integrali tra toro, svi¬ 
luppati da un diffusissimo 
software publisher. La com¬ 
patì bifità MS DOS garanti¬ 
sce un'amplissima gamma 
di SW disponibile, accanto 
a! software personalizzato e 
completamente in italiano 
con cui i personal Schne 
der si prese mano al nostro 
mercato. 


Sempre 
più potenti 

□ La nuova serie 4745 di e- 
iadoratori di comunicazione 
froni-end Arrida hi, annun¬ 
ciata negli Stati Uniti a fine 
maggio, è ora disponibile 
sui mercato internazionale? 

Con un 40% di potenza n 
piu rispetto ai prodotti simi¬ 


lari, i due modelli della nuo¬ 
va serie 4745 operano at¬ 
tualmente con software 
ÀCF/NCP Versione 3 e 4, 
ma. entro il primo trimestre 
1989, potranno, parimenti ai 
precedenti modelli 4725 
che sostituiscono, essere 
potenziati in loco per opera¬ 
re con la versione 5. 

"La possibilità di soppor¬ 
tare con il medesimo hard¬ 
ware di base molteplici ver¬ 
sioni di software testimonia 
l'impegno Amdahl di salva¬ 
guardare a lungo termine gli 
investimenti degii utenti - ha 
commentato il presidente 
della società californiana 
Joseph Zemke. Inoltre, in 
questo modo l'utente è lìbe¬ 
ro di decidere, secondo le 
sue necessità operative e 
sulla base dì precise consi 
derazioni di costo/benefi¬ 
cio. se e quando passare ai - 
la versione 5 AC'F/NCP". 

Utilizzando software in¬ 
dustriale standard, gli ela¬ 
boratori 4745 possono es¬ 
sere inseriti in reti con mo¬ 
delli Amdahl 4725 e 4705 
ed anche con controllori di 
comunicazione Ibm 3745. 
3725,3720 e 3705.1 modeili 
4745-210 possono allog¬ 
giare fino a 256 linee di tipo 
Haif, Full e Duplex e fino a 6 
adattatori di canale, Il 4745- 
1 10 supporla fino a 64 linee 
e 2 adattatori ed é soprattut¬ 
to destinato aJrutitao di 
grandi rei! come concentra¬ 
tore remoto, come front-end 
per sistemi remoti o in a lire 
applicazioni con elevato 
traffico ed un numero limita¬ 
to di linee da collegare 

Le veipcifà di linea posso¬ 
no variare da 50 bit a 256 ki- 
lobit al secondo, il 4745- 
210 supporta fino a 4 Me¬ 
gabyte (MB) di memoria 
mentre il 4745-110 fino a 
2 MB. 

Nel primo trimestre 1989 
sarà inoltre disponibile un e- 
sciusivo sistema integrato di 
comunicazione delle linee 
(ILS), che permetterà di rea¬ 


lizzare internamente il back 
up di Jinee di comunicazio¬ 
ne critiche, in caso doves¬ 
sero verificarsi guasti ad u- 
no qualunque dei vari livelli 
delle unità primarie, inclusi 
problemi di linee set, scan¬ 
ner. adattatori di canate od 
elaboratori, 


Un test 
per la Lan 

G Un tool di monitoraggio, 
manutenzione e debugging 
per refi basate su PC, DG 
Snifler, viene proposto da 
Data General. Questo di* 
spositlvo consente ai re 
sponsabiii delle reti, al per 
sonale di supporto e a colo¬ 
ro che sviluppano program¬ 
mi applicativi di analizzare e 
monitorare relì focali confor¬ 
mi agli standard StarLan, 
Ethernet e 802 3. Inoltre, 
può essere supportata op¬ 
zionalmente Li nterp rotazio¬ 
ne dei protocolli per reti 
TCP/IP. DG/X.25, XNiS/ 
MS-NET, Network File Ser 
ver delia S un Microsystems, 
NetWare Core della Novell e 
DEGnel deila Digital. 

DG/Snlffer si compone di 
13 tool preconfezionati perii 
supporto di diverse combi¬ 
nazioni di reti locali. 

Caratteristica del prodotto 
è fa notevole capacità di 
monitoraggio, per traffico di 
rete, statistiche e altre infor¬ 
mazioni aggiuntive sulle 
Lan; DG/Sniffer dispone 
poi di interfaccia utente a 
menu, notevole capacita di 
interpretazione dei proto¬ 
colli, opzioni display multi¬ 
ple, possibilità di creare in¬ 
terpreti di protocollo “pro¬ 
prietà ry 11 , controllo dì ac¬ 
cesso remoto. Gii archivi dei 
dati sono compatibili con gli 
standard industriali per e- 
verituali ulteriori analisi, il di* 
spositivo è inoltre in grado di 
decodificare tutti ì sette livelli 
del modello di rete OSE, 
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C on questo 
servizio, Computer 
ha inteso fare 
il punto sulle 
tecnologie, 
topologie, protocolli 
e standard delle reti 
locali. Dalla disamina 
effettuata emergono 
anche gli strumenti 
per un corretto 
confronto tra 
i differenti tipi 
di rete. 


14 - Computa 


Esploriamo 
il mondo delle Lan 


LE INFORMAZIONI, per essere tali, 
devono essere accessibili sempre, 
quando e come [utente desidera. Al¬ 
tri menti, molto semplice me me. non si 
possono chiamare “inforniazioni" 
Le reti locali, o più comunemente 
LAN. utilizzano dei veri e propri si¬ 
stemi di comunicazione per poter 
muovere queste informazioni. Uno 
rete locale si compone generalmente 
di un certo numero di computer, di di¬ 
spositivi associati ad essi, di interfac¬ 
ce hardware elettroniche, di moduli 
software specializzati e di un ceno ti¬ 
po di supporto trasmissivo per le in¬ 
terconnessioni fisiche. 

Spesso, i computer e le loro inter¬ 
facce di rete si collegano ad un cavo 
comune, come nel caso della rete 
Ethernet, Il software normalmente ri¬ 
siede in una memoria non volatile a 
livello di interfaccia dì rete, la quale 
generalmente comprende un micro¬ 
processore e dell'hardware specializ¬ 
zato per distribuire le varie ' capacità " 
ed informazioni della rete. Dal mo¬ 
mento che le informazioni sono di ti¬ 
po distribuito, i sistemi LAN. nella 
maggior parte dei casi, non presenta¬ 
no un unico punto critico o di caduta 
cioè il cosiddetto POP, point of [allu¬ 
re. Le LAN sono generalmente di pro¬ 
prietà dell'utente, ma non è inusuale 
che vengano affittate anche come un 
normale servizio. Esse sono geografi¬ 
camente limitate a comunicazioni 
nell ambito di un edificio o ira appa¬ 
recchiature nei raggio di pochi chilo¬ 
metri di disianza. La loro elevata lar¬ 
ghezza di banda o data rate garanti¬ 
sce una certa gamma di servizi nor- 
mal mente implementata sotto una 
qualche forma di transfer di pacchetti 
di dati. In questo modo, le LAN. geri¬ 
scono un tipo di comunicazione che 
richiede un'cievattssima velocità di 
trasmissione, anche se per brevi ed iu¬ 
te rminenti periodi di tempo Tuttavìa, 
tramite opportune tecniche, certe 


LAN supportano anche un data tran¬ 
sfercontinuo* L‘uniformità dei proto¬ 
colli c delle interfacce è u n "must" im¬ 
presi udibile. cosi da permettere una 
connessione standard tra le varie ap¬ 
parecchiature. Questo approccio evi¬ 
ta i pericolosi rischi nel determinare 
come una certa macchina dovrebbe 
comunicare con le altre nella rete, ga¬ 
rantendo inoltre una “inter-funzto¬ 
nalità" ira apparecchiature di fornito¬ 
ri diversi. 

Ancora oggi non è del tutto chiara 
la definizione esatta di che cosa sia o 
meno una LAN* tranne forse la tradu¬ 
zione dell "acronimo americano; Rete 
su Area Locale In passato. le centrali 
telefoniche automatiche, i famosi 
PBX (private cxchange branch) c 
quelle computerizzate (CBX) si occu¬ 
pavano della maggior pane delle co¬ 
municazioni locali di dati e voce, ge¬ 
neralmente attraverso lo stesso siste¬ 
ma, Oggi, queste centraline non pos¬ 
sono essere considerate delle LAN. 
poiché manca no di interfacce c proto¬ 
colli comuni e presentano un unico 
punto di caduta, 

Normalmente, un sistema PBX ha 
una larghezza di banda abbastanza 
limitata. Quando vengono collegate 
tramite PBX apparecchiature diverse* 
devono essere aggiunti usualmente 
dei dispositivi supplementari, come 
per esempio convertitori di protocol¬ 
lo* i quali vengono condivisi ed utiliz¬ 
zali al momento del bisogno dagli li¬ 
te ali del sistema. 

Un CBX, detto anche PBX dati, e 
un dispositivo centralizzato di com¬ 
mutazione utilizzalo con i computer e 
non sene per stabili re comunicazioni 
voce. Visto quindi come una sorta di 
daiaswitch. il CBX stabilisce del le co¬ 
municazioni virtuali punto-punto tra 
computer o periferiche* come richie¬ 
sto dal data transfer del momento. 
Può supportare delle feature addizio¬ 
nali, come conflittualità tra porte u- 
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lente, gestione delle etnie delle richie¬ 
ste utente e password sccurity. Pur 
supportando simili esigenze, i CBX 
mancano di molte delle caratteristi- 
che che si riscontrano nelle moder¬ 
ne LAN, 

Le reti di computer n commuta rio- 
nc di pacchetto, utilizzate nomini* 
mente per comunicazioni dati non 

vengono considerate come LAN per¬ 
chè generalmente gestiscono un traf¬ 
fico sulla [unga distanza e si affidano 
ad una base hardware {commutatori, 
linee affittate e collegamenti via satel¬ 
lite) di proprietà di più di una sola so 
cietà. Alni tipi di com munì cado ru co¬ 
me la posta elettronica ed il file sha¬ 
ring, vengono gestiti, collegando un 
desktop computer ad un commutato¬ 
re elettronico o PBX. il quale a sua 
volta viene collegato ad un computer 
più grosso. Anche questi sistemi min 
sono considerati LAN, poiché Tin- 
tclligence" di rete è concentrata tutta 
nel PBX o nel computer più grosso e 
non viene quindi distribuita attraver¬ 
so la rete stessa. 

Tecnologia 

IL cavo più importante è un suppor¬ 
to trasmissivo di rete che collega ira 
loro le varie stazioni, [fcavo doppio 
intreccialo hi famoso twìsted-pair) è 
sicuramente economico ma. nella 
maggior parte dei casi, limita pesante¬ 
mente le prestazioni a dei valori piut¬ 
tosto bassi di data rate: circa IVI 
bit/sec. Su distanze brevi però, è pos¬ 
sibile raggiungere i 10M bit/sec, 11 ca¬ 
vo cna>i<mk\ utilizzato in più del 90% 

delle LAN oggi installate, garantisce 
una larghezza di banda accettabile, 
da tOM bps (bit per secondi a piu di 
fOOM bps su distanze brevi, che per¬ 
mette un adattamento ottimale alle 
caratteristiche dei diversi componenti 
dei sistema. Di contro però, il cavo 
coassiale é abbastanza caro. Spesso 
però, vengono utilizati anche cavi di 
altro tipo, come quelli tnassiali, a im¬ 
pedenza controllala o comunque al¬ 
tre forme di cavo schermato. 

Le libre ottiche rappresentano un 
settore ad elevato tasso di crescita con 
costi progressivamenle calanti con li¬ 
na tecnologia ispirata da prestazioni 
di lascia molto alta. A causa delle di¬ 
stanze brevi che caratterizzano le 


LAN. le libre multi-modali (con lun¬ 
ghezza d'onda di 850 nm - nanometri) 
stanno trovando una immediata ed 
ampia diffusione. In futuro, appena 
la disponi bili là di componenti elet* 
tradottici sarà più consolidata, i sup¬ 
poni trasmissivi con lunghezza d on¬ 
da da 1 M K) nm dovrebbero affermarsi 
come standard riconosciuto e più 
Funzionale. 

Per quanto riguarda la modulazio¬ 
ne, ogni bit di informazione trasmes¬ 
so digitalmente viene rappresentato 
da un cambiamento del segnale sul 
supporto trasmissivo di rete. Se il bit 
viene rappresentato come un partico¬ 
lare li vello di segnale, si ha quella che 
viene comunemente detta modula¬ 
zione o sigtiaHing in banda base (in 
pratica, i. segnale che esce dal compu¬ 
ter arriva a degnazione senza subire 
nessuna "alterazione*'), Se il bit viene 
rappresentalo ria tramite l'ampiezza, 
la frequenza o La fase di una qualsiasi 
portarne RF (radio frequenza), si rea¬ 
lizza una modulazione a signalling in 
banda larga (broadband). La modu¬ 
lazione in ba nda base permette un u- 
tilizzo “elettronico u più semplice dì 
line driver c necriteri vari, ma è limi¬ 
tata alle tipiche velocita dell'elettro ni- 
ca digitale nel Le proprie capacità di 
“vettore" di in formazioni. La modu¬ 
lazione m banda larga richiede una 
circuitene RF simile a quella dei di¬ 
spositi \ i CATV, pe me (tendo invece di 
inviare segnali su diverse bande di 
frequenza o canali. Ogni canale porta 
una considerevole quantità dì infor¬ 
mazioni, molto vicina a quella di una 


LAN in banda base. 

I sistemi ottici si basano sulla mo¬ 
dulazione di ampiezza di un raggio di 
luce, il quale none altroché una por¬ 
tante, esattamente come nei sistemi 
RF, Generalmente, questi sistemi uti¬ 
lizzano una modulazione in banda 
base, con le variazioni dell Intensità 
“ottica” che possono essere assimilate 
alle variazioni di voltaggio nei sistemi 
elettrici in banda base. 

Nell encoding digitale, una caratte¬ 
ristica retali va alla modulazione, i da¬ 
ti digitali vengono rappresentati sulla 
rete tramite alcuni codici, F T n codice 
molto semplice è 1XR/ (non-return 
to zero), secondo il quale ogni bit vie¬ 
ne rappresentato da uno stato del se¬ 
gnale modulalo. Altri codici invece, 
possono imprimere al segnale delle 
caratteristiche particolari, cosi da "va¬ 
lorizzare" le capacità dell'hardware 
della rete. IVr esempio, il codice Man¬ 
chester è un codice bifase che impiega 
due stati per codificare ogni bit di da¬ 
ti. Questo codice pratica mente rad¬ 
doppia il baud rate sulla rete, fi codice 
Manchester % iene utilizzato spesso in 
applicazioni Ethernet e cnllegamenti 
via fibre ottiche, dal momento che ga¬ 
rantisce ai segnali di rete un dut> 
cycle medio del 50%. 

Traffico di rete 
e "Ingorghi” 

Un argomento de! tutto peculiare 
perle LAN, il metodo d'accesso, deri¬ 
va dalle modalità di distribuzione 


| Velocità dati tipiche 

Sorgente dati 

Data Rate (K bit /sec.) 

Sensori, apparati di sicurezza 

0.1 

Terminali standard 

1.2 - 4 a 

Caratteri grafici 

4.8 - 9.6 

! Word processor 

96 

Facsimile 

9.6 

Line printer 

10.2 

Terminali per richieda dati 

56 

Voce digftalezata - Reai time 

64 

Rie serve' carico leggero 

100 

Pixel grafici non compressi 

256 

Gateway verso rete esterna 

1.500 

File server tn block transfer 

10.000 

Video non compresso 

25.000 

Video Jn q ut tà broadcast (stai dì :rasm.) 

80.000 

Canaio hom 

10.000- 100.000 
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M240 


M290 



M380/XP1 
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M380/XP5 


Lo lìnea Olivetti Personal 
Computer offre la scelta piu ampia 
e completa sul mercato in termini di 
tecnologìa hardware dì base, am¬ 
bienti software e sistemi operativi. 

Con questa offerta ne! settore 
dell personal computing professi©’ 
naie Olivetti r $ sonde pienamente 
olla evoluzione delle esigenze de¬ 
gli utenti, e non solo dal punto di vi¬ 
sto dell'Innovazione tecnologica. 
Grazie infatti alle caratteristiche di 
flessibilità, compatibilità con gli 
standard, integrabilità con l'esi¬ 
stente, apertura verso il futuro, ga¬ 
rantisce loro la massima libertà nel 
configurare e sviluppare il proprio 
sistemo informativo. 

Il prodotto centrale della 
gamma è costituito da M290. Que¬ 
sto personal computer sfrutta una 
nuova rivoluzionaria architettura 
che garantisce una flessibilità sen- 
za precedenti nel configurare la 
macchina e ne l'adattarla a specifi¬ 
che applicazioni. 

M290, così come tutti gli altri 
modelli Olivetti che sì basano su 
microprocessori 8028ó e 38ó Tvl , 
può funzionare sia con lo standard 
dì base MS/DOS, che con il siste¬ 
ma operativo MS-OS/2. Di que¬ 
st'ultimo Olivetti e Microsoft hanno 
sviluppato, in collaborazione, uno 
versione ottimizzata per i PC Oli¬ 
vetti, che ne potenzio ulteriormente 
le capaotù soprattutto nell'area 
del "multitasking*. 

Alla base della offerta Olivetti 
i modelli M200 ed M240, ricchi di 
potenza e versatilità, costituiscono 
soluzioni economiche e d i facile Im¬ 
piego. 

Al livello piu alto della gam¬ 
ma si pongono poi, a fianco del 
compatto M380C, tre m< 


ìodeili 


M380 XP che, dotati di micropro¬ 
cessori 38ó M a 20 MHz, garanti¬ 
scono velocità e prestazioni eleva¬ 
tissime in grado di ottimizzare l'im¬ 
piego dei nuovi standard di siste¬ 
ma operativo emergenti. 

Gli M380 XP sono utilizzabili 
come stazioni di lavoro singole per 
applicazioni complesse, come ser¬ 
ver in reti locali o in configurazioni 
con più utenti contemporanei su più 
posti di lavoro coll ©goti. 

La completezza deli offerta 
Olivetti nei personal computer ri¬ 
guardo anche la disponibilità dì: 
due unità dì lettura /registraziane di 
dischi ottici (CD-ROM e WORM), 
un video compatibile con gli stan¬ 
dard VGA e quindi dotato di grafi¬ 
ca od alta risoluzione, una lìnea di 
stampanti con diverse tecnologìe 
e prestazioni, nuovi sistemi opera¬ 
tivi standard e ambienti software 
evoluti ÌMS-OS/2, XENIX V, UNIX 
V, MS-Windows! per nuove appli¬ 
cazioni avanzate, in particolare di 
tipo multiutente e per elaborazioni 
grafiche di alto livello. 

1 personal computer Olivetti e 
le stazioni di lavoro specializzate 
da essi derivate (per i automazione 
bancaria, per la grande distribu¬ 
zione, per applicazioni tecnico- 
scientifiche, perii lavoro di ufficio] sì 
inseriscono in maniera naturale nel 
quadro complessivo di architettura 
sistemistica aperta Olivetti fOSAI. 

Le soluzioni Olivetti sono, casi, 
totalmente aperte alla integrazio¬ 
ne con Installazioni informatiche 
preesistenti ed alla evoluzione futu¬ 
ra delle tecnologie e delle applica¬ 
zioni, 

*3Sò t mondhi® r*yL*h 3 ti? S*!| , lrit*l C<3rpitfrt)ert>n. 

MS-DOS, MS-Wiìdows, OS- 1 '5 n XENIX V sano march 
regimati della Micro boft Corporation. 

UNIX ù marchio negiUnrto doll’n ATM in U.5.A e fllfr. 
tsaoi-i 


Personal Computer Olivetti. 


Se 
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Poflantt l’onda LAN - Le trequime n banda 
base con codia semplici. d t.po NRZ (non-return 
lo zero} sono mollo amp.& per trasduasioni non 
eccessivamente sofisticate Ma a maggior parte 
defie LAN necessita dì trB&miS&ionì in benda lar¬ 
ga e aduna frequenza. come permesso dada mo- 
duìaziona di ampiezza (AM), dotta moduiat^onè 
in frequenza (FM) e da<ti i moduazione & fase 
(PMl 


delle attività e dei "processi" nel l'am¬ 
bito della rete stessa, intendendo i vo¬ 
caboli attività e processi nel Iacee/io¬ 
ne più ampia possibile. Un metodo 
per accedere al supporto trasmissivo 
della LAN è quello che si basa sulla 
“contesa" (eontention) per il possesso 
dello stesso. Ogni stazione sulla rete 
può inviare i propri dati quando vuo¬ 
le, comportandosi allo stesso modo eli 
un automobilista che si immette sul- 
l’autostrada senza preoccuparsi mini¬ 
mamente di osservare il traffico-. Poi¬ 
ché quando due dispositivi inviano 
dati in modo concorrente si viene a 
creare una situazione di “confusio¬ 
ne'. il cosiddetto garble, la maggior 
parte dei metodi di accesso di questo 
tipo necessita che le varie stazioni “a- 
scoltino" il traffico di rote ed in vi ino i 
dati solo quando la rete stessa è in sta¬ 
to di ktle (cioè il traffico è inattivo). 
Ma poi. se due stazioni iniziano a tra¬ 
smettere simultaneamente, la situa¬ 
zione si fa "pesante" lo stesso, verifi¬ 
candosi uno stato di data collision. 
Per rimanere alfescmpio dell'auto¬ 
mobilista, è come se f immissione av¬ 


venisse su una strada libera al mo¬ 
mento. ma in concomitanza con un 
altro automi bìlista. 1 metodi di acces¬ 
so a rilevazione di collisione (colli- 
sion detection) riducono drastica* 
mente il “tempo" di collisione esisten¬ 
te nella rete, incrementando cosi il 
rendimento generale della rete stessa. 
1 sistemi a "contentioif invece non 
prevedono la rilevazione dì collisio¬ 
ne, In questi casi, il controllo sull’er¬ 
rore è compreso nel software di tra¬ 
smissione del messaggio, mentre gli e- 
verituali garbled message vengono 
ri perù ti. 

Un altro metodo per "guadagnarsi' 
l'acceso alla rete è il cosiddetto “token 
passing” cioè il metodo a gettone do¬ 
ve. uno speciale messaggio, il “token' 1 
appunto, viene fatto passare da sta¬ 
zione u stazione. In questo caso, una 
stazione può inviare tm messaggio so¬ 
lo quando ha ricevuto dalla stazione 
precedente un "free token \ una sorta 
di segnale di ‘Vìa libera ’ che Ìndica 
l'accessibilità della rete, I loken pos¬ 
sono esistere in svariati formati, in re¬ 
lazione al tipo di rete nel quale sono 
utilizzati. Un free token, per esempio, 
può essere un semplice messaggio dì 
pochi b>te che "viaggia" da una sta¬ 
zione a quella successiva. Un diverso 
tipo di rete potrebbe invece richiedere 
che il free token comprenda lindi riz¬ 
zo della stazione destinazione ed, e- 
ven fralmente. anche quello delia sta¬ 
zione mittente. E' ov\ io che. più e cor¬ 


to il free token c più è veloce il suo i- 
noltro lungo la rete. 

Quando una stazione riceve un get¬ 
tone Ubero e richiede l'accesso alla re¬ 
te, essa emette un cosiddetto “busy lo- 

ken", ovvero un gettone clic segnala il 
proprio stato di “occupato”. Questo 
token include l'indirizzo del mittente 
e del destinatario, precedendo i dati 
che compongono l'effettivo messag¬ 
gio da trasmettere. Nel messaggio 
possono inoltre essere comprese altre 
intonila/ioni sullo stato della rete, ad 
esempio codici di priorità* informa¬ 
zioni sulla rilevazione e correzione di 
errore lEDAC ), Una partì col re se* 
quevua di bit, detta preambolo, può i- 
noltre precedere il messaggio in modo 
da iniziai izzare i circuiti nella stazio¬ 
ne ricevente. 

Durante il passaggio del gettone al- 
f interno della rete, può verificarsi il 
caso Che una stazione vada in off-line, 
Con la conseguente impossibilità di ri¬ 
cevere e ritrasmettere a sua volta il to¬ 
lteli, Inoltre, il gettone potrebbe anhe 
essere “sporcato" da rumori di vario 
tipo, cosi da non poter essere rilevato 
e ricevuto con le immaginabili conse¬ 
guenze sull'attività della rete. E' per 
questo motivo che, generalmente, la 
rete necessità di una unità che funga 
da “sentinella" o da controllore per 
gestire, tra le altre, anche questo tipo 



Differenze tra i segnati nette reti - Questo proz¬ 
io delle frequenze tfr LAN mostra differenze tra i 
codio* Manchester, non-return io zero e return lo 
zero, In NRZ, non es^te tra ogni bn ri ritorno ad u- 
n& frequenza di rifar < mento, a deferenza invece dì 
quanto accade con ■' codice RZ tf codice Man¬ 
chester raddoppia d rate de* segnautilizzando 
due stati per rencodtng di ogn j b4 
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di evenienza. 

Unii rete ad assegnazione di tempo, 
detta a time-slot, permette invece ad 
ogni stazione di inviare dati solo du¬ 
rante intervalli dì tempo prestabiliti. 
Nessuna stazione però utilizza sem¬ 
pre tulio i] tempo .» disposi vi one t dal 

momento che ogni unità trasmette so¬ 
lo durame una piccola percentuale 
del tempo totale a disposizione. Jn 
questo caso, tendenza del sistema 
risulta leggermente alterata, poiché la 
capacità richiesta non è mai uniforme 
da stazione a stazione, non risultando 
inoltre statica o sicuramente prevedi¬ 
bile dal punto di vista temporale. Àn¬ 
cora Jc reti a ti me slot supportano an- 


Ou^ttra modalità p^r configurare una LAN-La 

topologia é un tenore cruciato netta scena di una 
LAN, Due Cùnfigufazioni molto Comuni Sùnù ti 
bus o fanello Nei primo caso, i segnali viaggiano 
su un bus comune dalla stazione mittente e ven¬ 
gono '‘sentita da tutte to altre stazioni. Nei secon¬ 
do caso, un segnale viaggia m modo sértaie da 
staziona $ stazione, sino at raggiungimento delia 
stazione di destinazione, La configurazione ad àl¬ 
bero gerarchico é tipica de> sistemi telefonici, it 
nodo centrale nella configurazione a slatta può 
Sia satyire g ■ altri noeb sa ag re come un semp'.- 
ce transfer paini passivo, 


che la comu me azione di segnali \ oca- 
li, Questo voice transfer in real-time 
necessita ih un accesso al sistema di 
comunicazione regolare e t soprattut¬ 
to. ripetibile a discrezione. Una rete a 
\ mie-slot offre questa capacità, men¬ 
tre nè le reti i\ “*contentinn” nè quelle a 
token-passìng garantiscono un simile 
tipo di prestazioni per un apprezzabi¬ 
le numero dì connesiom voce* 

Topologia 

La disposizione o modalità di col¬ 
legamento ira le stazioni di una rete, 
detta connetti vity» é generalmente in¬ 
dividuata dal termine topologia. Le 
due modalità più comuni sono il bus e 
L'anello, sebbene abbiano una certa 
diffusione anche le reti ad albero ed a 
stella (rispettivamente ring, trae e 
stari. Ognuna di queste configurazio¬ 
ni origina una certa diversità di pre¬ 
stazioni in una particolare rete. 

La topologìa a bus implica un sup¬ 
porto trasmissivo lineare, general¬ 
mente di tipo continuo, al quale lune 
le unità si connettono direttamente, 
spesso mediante una classica presa a 


T l (a rubinetto), secondo una moda¬ 
lità detta tapping Ogni stazione tra¬ 
smette e riceve segnali su questo sup¬ 
porto abitualmente condiviso* se¬ 
guendo il protocollo del metodo di ac¬ 
cesso previsto per la rete. Questi se¬ 
gnali generalmente viaggiano lungo il 
bu^ in entrambe le direzioni a partire 
dal punto di innesto, andandosi poi a 
perdere in un punto all'estremità del 
bus detto terminator. Un bus è raffi¬ 
gura bile come un sistema dì trasmis¬ 
sione open-air. dal momento che Te- 
missione” dì ogni stazione viene rego¬ 
larmente “captata’ da tutte le altre 
stazioni in ascolto. 

La topologia ad anello prevede il 
collegamento di ogni stazione con 
quelle immediata mente precedenti e 
seguenti. Questa configli razione dà o- 
rigine ad un percorso" continuo e 
chiuso sul quale t segnali "circolano" 
attraverso fa relè, generalmente in 
un'unica direzione. In questo modo, 
un anello è visualizzabile come una 
serie di collegamenti punto-punto. 
Quando una stazione trasmette, solo 
la stazione seguente riceve il messag¬ 
gio. Questuiti ma. o ritrasmette il mes¬ 
saggio alla stazione a sua volta se- 
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guente, oppure da corso a quanto in¬ 
dicato nel messaggio* * Dal momento 
che il corretto funzionamento dell'a¬ 
nello implica che ogni stazione taccia 
o Furia o l'altra cosa, esiste tutta una 
certa serie di problemi dai quali non 
si può prescindere facilmente. Per e* 
sempio, se una stazione viene spenta 
o sconnessa dall'anello, deve esìstere 
un meccanismo < H W o S W) che as¬ 
sicuri l'adeguato"hy-passaggio della 
stazione in questione. Generalmente 
comunque, questo è ottenuto tramite 
un relay o. certe volte, in modo dei tut¬ 
to manuale tramite pomice] la meno o 
particolari connettori. 

Nella topologia ad albero, vengono 
realizzate diverse connessioni ramifi¬ 
cate secondo una disposizione gerar¬ 
chica. Una stazione trasmette gene¬ 
ralmente ad un nodo della rete di li¬ 
vello gerarchico più elevato» il quale 
passa il messaggio ad un'altra stazio- 
neo ad un altro nodo di livello ancora 
più elevato. Questa topologia è utiliz¬ 
zata in molti network, di tipo LAN o 
non-LAN. come per esempio i sistemi 
telefonici locali. 

In qualche modo simile alla topo¬ 
logia ad albero, quella a stella prevede 
invece che ogni stazione sia connessa 
ad un nodo centrale. Le stazioni co¬ 
municano solo con questo nodo. A 
sua volta, esso può essere un demento 
attivo nella tubilo della rete, con com¬ 
piti tipo finsi rada mento di messaggi, 
la determinazione di livelli di priorità 
e la manutenzione della rete. Oppure, 
può essere un demento del tutto pas¬ 
sivo* cioè un semplice punto di colle¬ 
gamento. In questo caso, la rete ha 
proprietà di broadcasting, cioè si 
comporta come una rete di trasmis¬ 
sione, poiché il messaggio dt ogni sta¬ 


zione in definitiva viene captato da o- 
gni altra stazione in rete. In questo ca- 
<o quindi. 3e prestazioni di una rete ad 
anello sarebbero del lutto simili a 
quelle di una rete con topologia a 
bus. 

A questo punto però* è necessario 
fare una distinzione fondamentale Tra 
due diverse interpretazioni della to¬ 
pologia; quella logica e quella fisica. 
Infatti la topologia fìsica si riferisce 
in pratica alla disposizione dei cavi in 
un sistema, mentre quella logica si ri¬ 
ferisce al flusso dei segnali nella rete. 
Un sistema connesso secondo una to¬ 
pologia a stella potrebbe avere le sta¬ 
zioni connesse punto-punto così da 
funzionare come un anello. In verità* 
questa soluzione, chiamata star-wi- 
red ring (anello collegato a stella), è 
molto comune e viene utilizzata nella 
rete Token-Rine di IBM ed in altri 
network. 


Protocolli 

Le LAN utilizzano protocolli ed in¬ 
terfacce uniformi cosi da permettere 
una tacile comunicazione anche tra 

sistemi non omogenei. In precedenza, 
i venditori Ut commuti icauon system 
erano soliti del mire dei loro standard 
particolari, in completa indipenden¬ 
za l'uno dagli altri, Per quanto riguar¬ 
da le LAN invece, nel corso di diventi 
anni sono siati farti molli sforzi perli¬ 
na standardizzazione e. ancora più 
^portante, con un grande riscontro 
da parte del l'industria interessata, 
Sotto il controllo della ISO, Interna¬ 
tional Standard Organi zation, questi 
sforzi verso la standardizzazione 
li a u no dato vita al cosiddetto modello 
ISO OSI, ovvero Open System Inter- 
conneclion. Questo modello si basa 
su alcuni assunti fondamentali: pro¬ 
tocolli definiti per i messaggi e per il 
loro scambio; struttura gerarchica dei 
lask (processi); raggruppamento fun¬ 
zionale dei task: limili definiti tra i 
task (interfacce); incapsulamento del¬ 
le informazioni con testate e code ed 
infine comunicazioni definite tra i 
task su livelli gerarchici paritetici* co¬ 
me pure tra un task successivo più de- 


D* un* LAN alTatir* - i a connéClv^y" tra LA h 
é ottenuta tr^-mte ripetitori, ponti (bridge) e ptfr 

*9y {mappatori d* risorse} t ripetitori portano i 
messaggi tra due sezióni d< una s ingoia LAN; j 
poni avvicinano' lAN $imh mentre i gatdway 
cotiegano LAN diverse a stg&rnT dì tipo non - 
LAN 
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varo o più bassa 

1 task OSI sono raggnippali in selle 
livelli o layer: 

* Pbysical foyer* riguarda la trasmis¬ 
sione dei bit su] supporlo, implicando 
di conseguenza problema 1 iehe mee- 

eanicodettfiche ed un coinvolgi- 
mento hardware Vengono specificali 
i connettori e la corrispondenza dei 
pin (pin cult), i livelli di tensione e Li 
metodologia delle connessioni inizia¬ 
li (specifiche RS232-likc), 

* Dat& Unk Uaver* è relativo al con¬ 
trollo di un singolo canale, con t data 
segmentati in gruppi di data bit (in 
numero specificato). Ai gruppi vengo¬ 
no aggiunti dei bit addizionali (un 
Leader ed un trailer - testa e coda) in 
modo da formare i cosiddetti trame. 
Questa funzione generalmente coin¬ 
volge dei componenti elettronici spe¬ 
cializzati a livello di iutertaccia, oltre 
ad una certa quantità di AmelJigenee 
nell'interfaccia station-io-network. 

* Network foyer . riguarda il movi¬ 
mento dei messaggi da un posto ad un 
altro all'intento della rete. In questo 
livello, i vari (rame vengono aggregati 
sino a formare dei pacchetti (pocket) i 
quali, a loro volta, contengono precise 
informazioni sulla sequenziaJizza- 
zione e sul fi astratta merita al fine di 
garantite un corretto passaggio attra¬ 
verso la rete. Questo livello è general¬ 
mente implementato in hardware c 
software spee il izza ti a livello di 
interfaccia. 

* Transport foyer, riguarda il Ila sso 
terminChterminale, fi osi rad amento e 
Fintegritu dei messaggi. I pacchetti 
vengono aggregati sino a formare i co¬ 
siddetti messaggi. Questo livello più 
basso con dipendenza dalThardware 
viene principal mente implementato a 
livello software (come il Sessi on. il 
Presentanovi e {'Application Layer). 

■ Sessioo foyer* gestisce il colloquio 
tra utenti impostando e terminando 
le comunicazioni in rete; garantisce i- 
noltrc Vcq Divalente a livello di rete di 
una funzione di log*on, 

* Presemation foyer, esegue conver¬ 
sioni di codice e traduzioni dì forma¬ 
to. Determina non solo il set di carat¬ 
teri ed il significato ma controlla an¬ 
che la lunghezza di riga e di pagina, la 
compressione deT testo e Fenciyp- 

tionAleciyption dei dati (le procedure 
di protezione dei dati mediante critto¬ 


grafia e la succe siva ri-trasforma- 
zione ‘in chiaro"). i una funzione 
del tutto software. 

* Application foyer, comprende i dri¬ 
ver software che interagiscono con gli 
applicativi degli utenti I 'architettura 
OSI provvede ad interfacciare l*hard- 
waie utente con il sistema di comuni¬ 
cazione, garantendo inoltre il suppor¬ 
to di terminali* il File transfer, un ser¬ 
vizio di mai! (posta) ed altre firn* 
zìonalità* 

Un sistema dì comunicazioni totale 
richiede, per essere funzionale, la pre¬ 
senza di tutti questi livelli, mentre un 
tipico sistema dì interconnessione 
coinvolge solamente il Physical 
Layer* 

Stringere i "nodi" 
tra le LAN 

M modello OSI non implica che tin¬ 
te le LAN >iano direttamente compa¬ 
tibili. Diversi tq i di 1 AN necessitano 
ancora di particolari apparati per co¬ 
municare luna con fai tra, a differen¬ 
za invece delle reti dello stesso tipo, Il 
modello OSI fornisce direttive diffe¬ 
renziate e definite per l'effettiva intere 
comunicahilita. con dispositivi ripeti¬ 
tori, ponti e gateway che giocano un 
ruolo fondamentale. 

I ripetitori lavorano a livello di bit, 
o a quello Phvsical nel modello DSL 
Essi “estendono" una particolare 
1 AN oltre ì normali limiti fisici impo¬ 
sti dalle proprie caratteristiche elettri- 
che c dal supporto trasmissivo utiliz¬ 
zato. Un ripetitore deve ripristinare i 
livelli di tensione, sagomare corretta- 
mente i segnali e dispiegarli su un'ap¬ 
posita sezione addizionale della stes¬ 
sa rete Le sezioni alle due estremità di 
un ripetitore formano un'unica LAN. 

I questo caso quindi, la LAN riesce a 
gestire un solo messaggio per volta. 

1 ponti, o bridge, agiscono a livello 
di frante e quindi, nel modello OSI. ri¬ 
guardano il Data Link Layer. Essi 
permettono di comunicare a LAN i- 
dentiehe, Un bridge permette a due 
LAN di funzionare in modo indipen¬ 
dente. garantendo tuttavia una via di 
comunicazione agevole ed ini media¬ 
la da una LAN ad un'altra. Ogni LAN 
commerciale oggi generalmente oli re 
un prodotto bridge che svolge appun¬ 
to queste funzioni. 


I dispositivi di gateway agiscono a 
livello di pacchetti odi messaggi, cor¬ 
rispondenti rispettivamente ai Net¬ 
work e Transport Layer del modello 
OSL I gateway servono a connettere 
l AN diverse, potendo inoltre garanti¬ 
re la connessione con un communica- 
tion Service esterno di tipo non-LAN. 
In commercio si trova una vasta gam¬ 
ma di dispositivi gateway. 

Gii Standard 

Con il proliferare dei fornitori di 
hardware LAN, finter-operabììità è 
una caratteristica imprescindibile e 
dìscriminante perla scelta dell'utente 
finale, Per promuovere questo tra¬ 
guardo. sono quindi necessari note¬ 
voli e numerosi sforzi di standardiz¬ 
zazione da parte dei vari 'Vom mirtee" 
industriali. E. dal momenio che non 
esiste un unico progetto di rete rispon¬ 
dente a tutte le possibili applicazioni, 
sul problema della LAN definì tk»n 
sono al lavoro una certa quantità di 
comitati di standardizzazione. Il più 
attivo è FIELE 802. La maggior pane 
del lavoro di un sonocomitato riguar¬ 
da le implementazioni di ;E AN speci¬ 
fiche al Physical Layer Due altri sol- 
tocomitari esaminano e standardiz¬ 
zano i livelli di rete più elevati, furi- 
gendo da ombrello protettivo per tutti 
gli altri soitocomitati. L IL CE 802.1 
tratta Ja rubi lettura di rete, mentre 
l'IEEE 802.2 sf occupa del controllo 
dei collegamenti logici, il primo sì ri¬ 
ferisce ai layer più elevati del mode!io 
OSL mentre il secondo si riferisce 
particolarmente al Data Link Layer, 
Lo standard LAN IEEE 802.3. co¬ 
nosciuto amie bus ad accesso multi* i 
pio con rilevamento di portante e col- 
lision detection, ovviamente 1 acroni¬ 
mo è più pratico ed ancor più cono¬ 
sci uto, CSM A. C D. è associalo strena¬ 
rne n te alla rete Ethernet ed implica 
un accesso “a contesa 1 ’su una topolo¬ 
gia a bus. Per ridurre te trasmissioni 
contemporanee sul bus. il progetto C- 
SMA/CD richiede che la stazione tra¬ 
smittente ascolti il traffico del bus ed 
abbia conferma che non ci sia nessu¬ 
na trasmissione in corso Questo fatto 
è ciò che viene definito come rileva¬ 
mento di portante. Le trasmissioni ai¬ 
ti ve vengono rilevate a causa della 
presenza di un segnale OC. ovvero in 
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Un protocollo luminoso'' per carichi 

leggeri - Il protocollo CSMA/CD, come 
mostrato io la Oc Ha, é ottimale in tutte le ap¬ 
plicazioni caratterizzate da carichi legger/ di 
lavoro, o quanto meno da applicami non o 
nerost per le varie CPU. Un supporto coas- 
$iaie di classe elevata permette un tapping 
(collegamento) molto agevole alle worksta¬ 
tion. Alcune implementazioni dello stan¬ 
dard tEEE 802. 3 utilizzano le fibre ottiche 


correrne continua, dovuto ai segnali 
inviati sul supporto coassiale. L'inter- 
ceitamefito di collisione (collision de¬ 
tection) evita il sovrapporsi e "raggro¬ 
vigliarsi” del llusso dei dati quando 
più stazioni trasmettono contempo¬ 
raneamente. Le collisioni vengono in¬ 
dividuate quando un transceiver in 
modo trasmissione rileva degli elevati 
ed inaspettati livelli di corrente conti* 
ima causati dal sovrapporsi di due o 
più segnali. Quando viene rilevata u- 
na collisione, l'interfaccia provvede a 
fermare la trasmissione sino al ripri¬ 
stino delle condizioni ottimali per la 
stessa. Inoltre, anche il transceiver in¬ 
via sul bus un segnale di jam così che 
tutte le stazioni della rete siano infor¬ 
mate del ”periccio' c possano agire 
di conseguenza. 

Le prestazioni 

Con un encoding di tipo Manche¬ 
ster e con un data rate di lOM-bps. 
corrispondente a 2DM bandi k presta* 


/ioni migli rt del bus sì ottengono 
con applicativi leggeri” che garanti¬ 
scono cioè l: :i accesso al bus quasi im¬ 
mediato. A causa della natura pretta¬ 
mente rarido mica delle collisioni, le 
prestazioni de] bus sfuggono a delle 
considerazioni di tipo determinìstico. 
Pertanto le caraneristiche delle pre¬ 
stazioni e i ritardi di trasmissione non 
sono assolutamente prevedibili con 
certezza. Per questi motivi nvestono 
una ovvia e cruciale ini portanza i 
messaggi di priorità: sistemi anti* 
incendio e traffico vocale, problema¬ 
tiche per le aliali è richiesto un acces¬ 
so uniforme alla larghezza di banda 
del supporto trasmissivo. 


Un cavo coassiale di classe su perio¬ 
re e di diametro elevato consente, tra¬ 
mite un connettore coassiale (tap). un 
“aggancio" (tapping) di tipo invasivo 
su una qualsiasi rete attiva. Ciò nono¬ 
stante. il persegui mento di prestazio* 
ni elevate tende sempre ad essere ah* 

bastanza oneroso, soprattutto in ter* 
mìni strettamente economici. Esisto¬ 
no altri tipi di LAN, installati sono 
THIN-NET o CHEÀPER-NET, i 
quali utilizzano un supporto trasmis¬ 
sivo più economico (RG*5S), a scapito 
però del know how ormai acquisito 
sui cavi di classe superiore. Questa 
scelta limita di fatto la lunghezza del¬ 
la rete a meno dei 2500 metri dello 
standard IEEE 802*3. Indire, questi 
sistemi, utilizzano per il collegamen¬ 
to dei dispositivi dei semplici connet¬ 
tori BNC (baby “N" connector - con¬ 
nettore ad "N" mignon I ed accoppia¬ 
tori a T* 

Le versioni a fibre ottiche del bus u- 
tiUzzano normalmente una connes¬ 
sione a stella verso una postazione 
centrale, la quale si basa su un accop¬ 
piatore sia attivo sia passivo perla di¬ 
si nbuzione dei segnali Spesso la eol- 
lision detection viene implementata 


Un protocollo per grandi estensioni - fi 

protocollo tùhen bus in banca larga utilizza 
il cavo coassiale per supportare elevati data 
rate in configurazioni con grossi sistemi. 
Basato sullo standard IEEE 802.4, é in gra¬ 
do di supportare applicazioni MAP (Manu- 
fecfore rs Automation Protocol). 




22 - ComoLite/ 


http://www.oldgarnesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 

















































http://www.oldgamesitalia.net/ 


in questa locazione centrale piuttosto 
che a livello di stazione singola. Sem¬ 
pre più frequente iti ente, le libre otti¬ 
che vengono utilizzate per connettere 
due segmenti di un sistema Ethernet 

distanti fiaitfamentc almeno un chilo¬ 
metro. Infine, un collegamento ottico 
puntopunto può venire utilizzato, in¬ 
sieme a dei ripetitori. per'rigenerare" 
i segnali dei bus. 

Lo standard LAN IEEE 802J écer¬ 
tamente il più diffuso. Si trova infatti 
in una varietà di applicazioni confi¬ 
gurate con desktop computer, work¬ 
station e siatemi host La maggior par¬ 
te dei sistemi utilizza come supporto 
trasmissivo il classico cavo coassiale» 
'sia di diametro standard sia di tipo 
thiii size (sortile). mentre in alcuni ca¬ 
si vengono utilizzate anche le libre 
otti che. 

Lo standard LAN lELFi 802.4, co¬ 
nosciuto come token bus, ù forte del 
“supporto” di IBM. General Motors c 
di altri grossi nomi appartenenti al 
programma MAP (Manufacturers 
Automation Protocol). Il token bus» 
un sistema a modulazione in banda 
larga che utilizza il cavo coassiale per 
supportare percorsi ad elevalo data- 
rate. e particolarmente indicato quan¬ 
do sussistono esigenze di grossi siste¬ 
mi di comunicazione. Può essere im¬ 
plementato su un sottoc «naie di un 
grosso communication system in RF. 
il quale abbia canali indipendenti per 
collegamenti CATV (televisione via 
cavo), voce, punto-punto o altre I AN. 
L'utente che installa un sistema di co¬ 
municazione a banda larga in RF sa 

ai poter contare su di un:» certa varietà 

di servizi su un supporto trasmissivo 
comune. Le implementazioni in ban¬ 
da base sono allo stadio di pianifica¬ 
zione, mentre in futuro dovrebbero 
essere utilizzate con sistemi meno 
complessi E* previsto che entrambi i 
tipi funzioneranno con un data-rate 
di ? o IGM-bps per ogni token bus, 

I sistemi di comunicazione coassia¬ 
li in banda larga presentano fi neon- 
veniente di essere costosi» richiedono 
un alto grado di ingegnerizzazione 
per progettare e mantenere una in¬ 
stallazione ed inoltre richiedono un 
particolare dispositivo terminale di 
"testa" (head end). Questo riceve tutti 
i segnali del sistema e provvede a tra¬ 
mare la frequenza su un altro canale 
alio scopo di ritrasmettere i segnali ad 



altre stazioni della rete. Dal momento 
che il dispositivo head end rappresen¬ 
ta un punto di caduta singolo del si¬ 
stema, esso deve essere, ovviamente, 
super affidabile. 

Alcune proposte per sistemi token 
bus in fibra ottica prevedono I utiliz¬ 
zo della modulazione in banda base e 
di schemi di connessione differenti. 
In futuro dovrebbero coesistere con i 
sistemi "in rame attualmente propo¬ 
sti. Le reti a token bus ed a token ring 
offrono un sicuro livello di funziona¬ 
mento poiché s! possono basare su 
prestazioni prevedibili e di tipo deter¬ 
ministico. Gli schemi di priorità, inse¬ 
riti nella struttura dati del token. per- 
mettnnt di implementare facilmente 
un sistema di priorità tra messaggi 
Ed è proprio questo sistema priori ta¬ 
rlò che gestisce effettivamente gli alti 
carichi di lavoro ed il cosiddetto tum- 
taking, ovvero la ■ gestione" del pro¬ 
prio turno di possesso del token, risul¬ 
tante appunto dai passaggio dello 
stesso tra le vane stazioni 11 passag¬ 
gio del token in una topologia ad a- 
nello si realizza in modo molto veloce 
e semplice, dal momento che la ritra¬ 
smissione del loken può iniziare subi¬ 
to dopo la ricezione del primo bit del 
token stesso. 

Dal momento che una stazione de¬ 
ve aspettare il token prima di poter ri¬ 
trasmettere, è possibile che si verifi¬ 
chino tempi dì ritardo abbastanza si¬ 
gnificativi prima dell inizio di un 


Un protocollo con il dono della vergatili- 

fi - li protocollo token-passmg ad anello , 
basato svito standard LAN IEEE 802 5 è I- 
deale per conciliare le esigenze di office* 
automatton ed applicazioni stinti art, Per¬ 
mette inoltre di gestire motto facilmente sa 
prionté tra messaggi Mentre la coppia r ’ ■ 
treccata /f cavo cassiate e le fibre ottiene 
sono tutti supporti utilizzabili, nelle reb FDOi 
(l impiermntazione della presente tabella) é 
richiesta esclusivamente le fibra ottica 


messaggio in una rete molto estesa. 
Un altro svantaggio è rappresentato 
dalla necessità di dover designare un 
"monitor ili rete per la gestione del 
token. Questo monitor è chiamato a 
gestire le problematiche derivanti da 
token persi o aggrovigliati come an¬ 
che dalla improvvisa "scomparsa" di 
una stazione della rete. E' chiaro co¬ 
me possano sorgere ulteriori compli¬ 
cazioni quando è lo stesso monitor a 
scomparire dalla rete. II token ring 
può supportare la trasmissione voce 
solo sotto particolari condizioni c per 
un numero limitato di canali. 

Per quanto riguarda ì supporti tra¬ 
smissivi, il token ring può utilizzare 
indifferentemente la classica coppia 
intrecciata (utile solamente per fre¬ 
quenze intorno ai 2 MHz), il cavo 
coassiale e la fibra ottico. La natura 
punto-punto delle varie topologie ad 
anello k pone come serie candidate 
per un utilizzo ottimale delle tecnolo¬ 
gie ottiche. 
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Un protocollo storico - // "veterano' PBX 
(centratine telefonico privato), ancora a- 
deaso un cavallo di battaglia dei networ¬ 
king, non é considerato una vera e propria 
LAN a causa della mancarne di protocolli 
ed interfacce uniformi, oltre al fatto che le 
reti presentano un unico punto dì caduta. 
La configurazione rappresentata In tabella 
è utilizzata sia per la trasmissione dall sta 
per quella vocale. 


Lo standard LAN IEEE 802 6, co* 
uose imo come Metropolitan Area 
Network (MAN - Rete su Arca Metro¬ 
politana) è riferito particolarmente 
allestensione della tecnologia LAN 
su una più ampia base geografica, 
Particolare importanza viene inoltre 
data, oltre alla comunicazione dati, 
anche e soprattutto a quella vocale. Le 

offerte di reti MAN hanno coinvolto 
le varie topologie ad anello con meto¬ 
di di accesso a tempo (lime-slot), fa¬ 
cendo registrare inoltre un grande in¬ 
teressamento per le fibre ottiche. De¬ 
gli anelli ad alta velocità possono for¬ 
mare la struttura portante per le atti v i- 


là di comunicazione tra molti anelli 
più piccoli e piu lenti. Gli sforzi per 

realizzare queste implementazioni 
sono ancora però agli stadi iniziali e 
quindi è probabile che. prima da una 
effettiva standardizzazione delle 
MAN. possano essere presentate an¬ 
che altre soluzioni. 

Lo standard LAN ANSI ASC 
X3T9.5, conosciuto come FDD1 (Fi- 
ber Distribtited Data Interface - Inter¬ 
faccia per distribuzione dati su libra) 
è fondarne mal me ole dedicato solo al¬ 
le comunicazioni dati ad alta velocità 
su fibra ottica. Utilizza una topologia 
ad a nel lo cr ni accesso a toke n-passim: 
(passaggio Ji gettone) e modulazione 
in banda b,r>e. e. a JOOM-bps. è quan¬ 
to di più veloce si possa ottenere. I 
principali obiettivi di questo standard 
dovrebbero essere identificati nella 
garanzia di ottimizzazione del rendi¬ 
mento degli host computer, dei con¬ 
troller dì periferiche e neil mtremen¬ 
to delie prestazioni delle workstation. 
I na versione della rete, chiamata 
FDDML gestisce anche il traffico vo¬ 


cale, permettendo cosi anche Un le¬ 
gazione in rete di centralini telefoni¬ 
ci PBX e CBX (privati e non). 

Reti 

A causa della crescente popolarità 
delle LAN. il mercato ha fatto regi¬ 
strare una meredihilp pfnl itera rione 
di offerte di reti, ognuna con i relativi 
prò e contro, Ecco quindi sorgere l'e- 
temo problema per 1 utente: come 
scegliere la soluzione LAN ottimale 
per le proprie esigenze, Lu risposta 
ovviamente non è semplice, e forse 
anche impossibile, mentre invece 
qualche direttiva dì ordine generico è 
possibile, senza peraltro rivestire un 

aspetto dì assoluta "certezza" 

PC net, un progetto di tipo proprie- 
lan dì Sytek, introdotto da IBM per 
Tinterconnessione dei propri PC, uti¬ 
lizza una tecnologia in banda larga. 
PCnet supporta un metodo dàccesso 
di tipo CSMA/CD con tecnologia a 
bus, in un certo senso simile aha clas¬ 
sica Ethernet, ma con la differenza 
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La carta d’identità LAN più diffusa 


Network 

Standard 

Supporto 

Modo! aliene 

Accesso 

Topologia 

E (berne: 

IEEE 802 3 

coassiafe/fibra 

banda base 

contenitori 

bus 

Map 

Ittt 802,4 

coassiie/fibra 

base/sa rga/ 
portante 

token psssing 

bus 

Tolte n Ring 

IEEE 802-5 

còppia inEf./coax. 

banda base 

token passing 

anello 

MAN 

IEEE 802 6 

coax./fibra 

banda base 

time stai 

anello 

FDDI 

ASC X3T9 5 

fibra 

banda base 

tv^en passing 

anello 

ARCrset 


coassiafe 

banda base 

token passjng 

bus 

Starfan 

IEEE 802 3 

coppia inirecoata 

banda base 

COntantiflri 

bus (connes 
stella) 

PCnet 


coassiale 

banda terga 

ocntention 

bus 

Proteon 


fibra--'fwin~a.x:a^ 

banda base 

token bassiòg 

anello 

Flbercon 


fibra 

banda base 

token passìng 

anello 

Artel 


fibra 

banda base 

time slot 

anello 


1* L A N in due parole - Le vai .< “r eh teste " reLati- 
vomente &ìe capaoté delia feti svolgono una fun- 
**or.e estremamente stimotawe e produca nei 
processo di staftdatdtfiàztone dot protocoUt. 
o-tyj'j cne a stimolare somare nuovi possibili 
approcci 


die Iti propria modulazione in banda 
largii trasmette informazioni a 2M- 
bps La rete implementa il modello O- 
Sl sino al Sessìon La ver (quinto livel¬ 
lo) Il Physicl Layer viene implemen¬ 
ta io in un modem RL di tipo eimo- 
mi/zuto. il livello Data Link in un 
chip Intel 82586 ed in circuitene VLSI 
custom. mentre i Iransposi e Session 
i aver vengono infine implementati 
in un micio-processore Intel 80188 
con ì relativi driver nel software DOS 
del PC. 

Le connessioni alla rete costano 
circa "00 dollari mentre 3a rete stessa 
richiede un termi nate di fe^ta percir* 
ca bòri dollari. Questo disposi (ivo agi¬ 
sce come un ripetitore (anche se i] ter¬ 
mine è un po' improprio) ed un fre- 
qucncy shifter (modificatore di fre¬ 
quenza). dal momento che ì supporti 
coassiali vengono utilizzati iti modo 
uni-direzionale con diverse frequen¬ 
ze portanti per la ricezione e la tra¬ 
smissione. L’na stazione trasmette le 
in formazioni sul bus adi una certa fre¬ 
quenza RF i ignorata dai bus recei- 
ver). Queste informazioni vengono ri¬ 
cevute dal ripetitore (head end) c ri¬ 
trasmesse su una seconda frequenza 
sulla quale è sintonizzato il bus inte¬ 
ressato. Dal momento che la soluzio¬ 
ne PC nei è abbastanza complessa per 
una I AN di fascia bassa* le connes¬ 
sioni di tipo economico ìon rappre¬ 


sentano ceno la via ottimale. 

La ditta americana Proteon si ca¬ 
ratterizza invece per progetti ed im¬ 
plementazioni LAN di tipo proprie¬ 
tà r>\ Un esempio è rappresentato da 
una rete ad anello operante ad 80M- 
bps su libra ottica o su cavo Twin- 
axial IBM Tipo L Questa relè utilizza 
un wiring (la modalità di stesura della 
caveria) a stella per incrementare la 
flessibilità di riconlìgurazione della 
rete stessa e funziona come network 
di appoggio <ck>é come struttura por¬ 
tante) per Lime (connessione di reti 
più lente* come Ethernet o Tòken- 
Ring di IBM. Secondo la stosa socie¬ 
tà produttrice* questa rete in futuro 
può supportare un upgrdmg sugli 
standard FDDL nel caso, evidènte- 
mente, che vengano utilizzati winng 
in fibra ottica. Nelle offerte di Proteon 
s;ono compresi comunque anche altri 
tipi più lenti di reti ad anello. 

Un'altra protagonista della scena è 
Fibercom, Li quale offre un network 
ad anello su libra ottica. Sebbene uti¬ 
lizzi un metodo di accesso a loken- 
passing. una delle sue maggiori carat¬ 
teristiche è l'idoneità ad interconnet¬ 
tere reti di tipo Ethernet. La conver¬ 
sione dal metodo di accesso a contesa 
di Ethernet a quello di tipo token- 
passing è realizzata tramite parte 
“ddl'dettromca" del transceiver Fi- 
bercoin e solo in seguito viene trasfe¬ 
rita anche a livello utente. 

Arici Camm un icari on produce un 
diverso tipo di rete. Questo anello in 
libra ottica utilizza un metodo di ac¬ 
cesso a rime-doUporzione di tempo) 
e può funzionare sia a 100 sia a 200M- 


bps. Durante la suddivisione in reai 
time vengono creati dei canali da 
25M-bps, In questo modo, una tecni¬ 
ca digitale ‘spartisce" la larghezza di 
banda esattamente come una rete in 
banda larga ne suddivide la larghezza 
in base a bande dì frequenza. Prossi- 
mamente la rete dovrebbe essere com¬ 
patibile anche con lo standard emer¬ 
gente FDDL mentre al momento fun¬ 
ziona già con reti Ethernet, Tolten- 
Ring. sistemi tipo IBM 3270 c con 
LISDN del CCUT (la rete digitale di 
servizi integrati secondo il Comitè 
Consultatif International Telegraphi- 
que et Telcphotitque), Un’ultima an¬ 
notazione riguarda il fatto che anelli 
funzionanti in senso contrario incre¬ 
mentano notevolmente latTi debilità 
dì rete* 

ARt net di Daiapoint è, in un certo 
senso* la veterana tra le LAN più dif¬ 
fuse. Ethernet compresa. Con più di 

6000 installazioni c più di 200 (mio con¬ 
nessioni (dati generali), è a tutf oggi la 
LAN probabilmente più diffusa, 11 
suo progetto di li po proprietary utiliz¬ 
za un supporto coassiale* una tecnica 
dì modulazione in banda base ed una 
topologia a stella oppure a bus. Sono 
inoltre disponibili molti gateway 
(mappatori di risorse) per supportare i 
la più vasta gamma possibile di ''Ser¬ 
vice" esterni, come, per esempio. 1- 
SNA SDLC (Systems Network Ar¬ 
chi lecru re-Syncro nous Data Link 
Control), coi legamenti ed emulazioni 
3270. 3780 e I HASP (Houston Auto¬ 
matic Spooling Program), tutti ovvia¬ 
mente relativi al mondo ‘‘Big Blue". Il 
supporto è comunque assicuralo an¬ 
che alle reti a commutazione di pac¬ 
chetto per comunicazioni pubbliche 
secondo la raccomandazione X.25, 

Stari a n di AT&T si basa sulla topo¬ 
logia del wiring a coppia intrecciata e* 
sisfente per implementare le funzioni 
di rete Tuttavia, il suo funzionamento 
è un po L lento, circa 1 M-bps, Gli stan¬ 
dard IEEII si stanno però **siabili2- 
zando" anche verso questo tipo di re¬ 
te, al punto che 1 nlèl ed altri costrutto¬ 
ri hanno in programma di fornire in 
futuro chip per implementazioni di ti¬ 
po economico. Grazie al supporto cd 
all* utilizzo del wiring esistente al mo- I 
mento, c mollo probabile che Starlan I 
venga utilizzata sempre più spesso ! 
per installazioni LAN di entry-leve! 
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Rapsodia 
in blue 


A rmonizzare e 
integrare le 
funzionalità di 
controllo delle 
proprie reti sembra 
ora essere tra gli 
obiettivi di Big Blue. 
Molti gli applicativi 
annunciati, anche 
se pochi ancora 
disponibili. 
L’accoglienza degli 
utenti tuttavia 
rimane tiepida, 
anche se tutto fa 
prevedere che il 
tempo renderà 
giustizia alla nuova 
architettura 
strategica. 


DOPO ANNI di languore' nei di¬ 
menticatoi del data processing* IBM 
sembra essersi improvvisa mente ri- 
cordata delle probi ematiche relative 
al network management (gestione di 
rete}. Anzi, a sentire Terry Lau incu¬ 
ba di, vice presidente e group executi¬ 
ve di Information Systems and Com¬ 
munications Group in IBM* il net¬ 
work management è il vero e proprio 
punto cruciale delia strategia in 
“Mite''. 

Sfruttando lombretlo protettivo 
(non solo in senso metaforico) di 
NetView; l'approccio di IBM alle pnr- 
blematìche di network management 
sembra essenzialmente un tentativo 
di conciliare la Systems Network Ar¬ 
chitetture cor un ambiente multiven- 
dor. trovando di conseguenza una 
nuova fonte di redditività “software '. 

NetView, die ha già due anni e 
mezzo, è un ambiente host-based di 
controllo e .gestione di rete (N MCS ), 
progettato per offrire un ampio sup¬ 
porto alle previste reti proprietarie su 
area estesa (WAN - Wide Area Net¬ 


work) in grado ili col lega re reti dati, 
voce, a portante e di tipo multi vender. 

NetView consiste m due compo¬ 
nenti di base, lì primo £ un archi lettu¬ 
ra ad ombrello per lo sv iluppo e [ im¬ 
plementa/ ione di applicativi di con¬ 
trollo e gestione di rete tramite inter¬ 
facce di tipo host-rcsident come 
NetView/FC e NetView Application 
Progru mmer Intcrface/Co romani ca¬ 
tione Services ( API CS) I! secondo 
componente t un set di applicativi u- 
tilizzato in ambiente di rete. 

IBM ha individuato per NetView 
tre compiti strategici: mezzo commer¬ 
ciale per favorire la promozione di re¬ 
ti multi vender set di sofisticati appli¬ 
cativi di gestione ed infine strumento 
di progettazione per Io sviluppo di 
software addizionale per la gestione 
di rete. 

Analizzata a disianza, 1 introduzio 
ne di NetView da parte di IBM confer¬ 
ma la convinzione che si sia trattato 
di una mossa strategica ambivalente: 
sia dì di lesa sia ili "attacco ' Dal pun¬ 
to di vista difensivo, 1BM aveva neces- 
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sita di un prodotto come NetView per 
recuperare Io sbare di mercato perso 
nei confronti del software di gestione 
di rete proveniente da terze pani. Dal 
punto di usta "offensivo", NetView 

tornisce un aolido sistema di ba 4c per 

la gestione di rete in grado di assicu ra¬ 
re una gestione host-based di tutti i 
processori, i Service e le architetture 
della rete corrente, fornendo al tempo 
stesso J ossatura per fi migrazione i'u- 
tura di altri componenti, come colle¬ 
gamenti in portante X25 oppure in 
ISDN (Integrateti Services Digital 
Network), 

In realtà, IBM non è mal siala una 
"grande" società di sviluppo software. 
1 suoi programmi per la gestione di re¬ 
te sono sempre stati oggetto di aspre 
critiche da pane dell utenza perche ri¬ 
tenuti troppo costosi complicati e 
scarsamente llcssibili, Tra le X5000 li- 
ce n ze SN A, Te lì e tt i va " gesti otto d i re- 
te rimane sempre un problema co¬ 
si ante. La quasi cronica latitanza di 
IBM nelloffrire 'qualcosa di valido 
in questo settore ha permesso il rapi¬ 
do consolidamento di un fiorente 
mercato third-party di software di ge- 
s rione di rete Al momento quindi, 
NetView rappresenta il tentativo più 
deciso ed aggressivo da parte di IBM 
per modificare questo equilibrio di 
mercato. t 


Strategie 

Nella prima rei case. NetView con¬ 
sisteva essenzialmente di prodotti di 

rrts IR\1 "ri» liifviìtnali" enr» lo «t o- 

po primario di offrire “una linea di o* 
nenia mento” comune al software di 
gestione di rete del momento» oltre ad 
una certa riduzione dei costi a livello 
di utilizzatore finale. 

Con il tempo, sembra che questi 
due obiettivi stano stati abbastanza 
centrati. Soprattutto i prezzi per le li¬ 
cenze del sistema operativo NetView 
per ambienti VM MVS/370 od 
MVS/XÀ hanno fatto registrare, nel 
tempo, una riduzione anche del 90% 
rispetto ai prezzi precedenti* 

Inoltre. IBM ha soppresso la tas¬ 
sa" mensile di licenza, sempre oscil¬ 
lante intorno ai 1000 dollari (con una 
punta di 10.700 dollari per il sistema 
VM/SPi, L'entità e la natura dei ta¬ 
gli” la dicono abbastanza lunga sugli 


impegni presi da IBM per stabilizzare 
NetView sul mercato. 

Oltre alle riduzioni di prezzo, IBM 
ha posto una particolare attenzione a- 
gli stranienti dì monitor ing ed alla fa¬ 
cilita di utilizzo degli stessi da parte 
deali amministratori di rete. Paralle- 

I Lt 

lamente, la società ha allargato il nu¬ 
mero ed il tipo delle apparecchiature 
“monitorizzatili" attraverso la rete. 
Le novità più significative: t oro mu¬ 
nì cado n Controller 3270, Network 
Control Program Token-Ring Intcr- 
connection 3“25 ed il ■supporto per 
Ad va need P rog ra m-u> P rogra m Co m- 
municaiions PC . Tutti questi sono 
prodotti di base per IBM ed è quindi 
giustificata la particolare attenzione 
alta quale sono soggetti. Inoltre, la tri¬ 
plo supporto di prodotti sotto Net 
Yjew è un chiaro indicatore del corn¬ 
ai iti ment a lungo termine di IBM nei 
confronti del l'ombrello di NetView 

Al momento. Big Blue sta cercando 
di presentare NetView piu come una 
struttura strategica di controllo piut¬ 
tosto che come un set di programmi dì 
gestione di rete. In questo ruolo, 
NetView risulta particolarmente mi¬ 
rato su un networking societario (o 
multi-societario) particolarmente 
complesso, con una gestione erui-to- 
end di voce, dai? e reti ibride, oltre al 
supporto ih interfacce secondo stan¬ 
dard internazionali. Il sistema garan¬ 
tisce inoltre una gestione centralizza¬ 
ta. servizi e controllo distribuiti ed in¬ 
fine una gestione automati zzata del¬ 
ta rete, 

NetView viene inoltre co m merci a- 
lizato come un mezzo per controllare 
finterà rete del cliente. 

Questa tattica è indirizzata essen¬ 
zialmente al l'offerta di un consistente 
“pacchetto' di comfort per i dienti dei 
tradizionali mainframe MJS (Mana¬ 
gement Information Systems * Siste¬ 
ma Informativo Ciesiionalc) IBM. 
Questo tipo di clientela infatti neces¬ 
sita in modo particolare di mantenere 
il controllo ^ui dati, indipendente¬ 
mente da dove e come siano tra* 
smessi. 

IBM ha sviluppato questo ruolo 
grazie ad un set di particolari miglio¬ 
ramenti di Net\ tcw. NetView PC è un 
sottosistema Personal Computer IBM 
che supporta coni munì cairoti di in¬ 
formazioni spilla gestione di rete tra 
un PC c NetView sul sistema host. E’ 


utilizzato principalmente per disposi¬ 
tivi vocali ed ambienti non-SNA. An¬ 
che API/CS è interessato da una poli¬ 
tica di miglioramenti che permette a* 
gli utenti di scrivere programmi in 
grado di comunicare con NetView m 
ambiente 370. Oltre a questi, è possi* 
bile scrivere anche un insieme di ap¬ 
plicativi per PC, sistemi hoste centra¬ 
li ni CBX (della società Rolm) in gra¬ 
do di supportare le funzioni gestiona¬ 
li di NetView. 


l a prima releast? 

La prima rei case di NetView è con¬ 
sistita in due annunci: l'introduzione 
di un set di moduli software di tipo 
host-based per fìmpiementazióne di 
network management e la prima im¬ 
plementazione della Network Mana¬ 
gement Architeeture (NMA). Nel pri¬ 
mo caso. IBM stabiliva semplicemen¬ 
te la porzione del fu refi iter tura del 
network management spettante al si¬ 
stema host. Questo risultato fu rag¬ 
giunto con un’abile manovra di ”re- 
styling" in senso stream-oricnted e di 
ermi patta mento di programmi di con¬ 
trollo pre esistenti sotto un set di faci- 
lìty dai confini molto labili e di vari 
moduli di monitoring. 

Al momento del primo annuncio 
comunque, il nucleo centrale di 
NetView comprendeva; 

- Gommanti Facilily. che unisce in 

le funzioni della Network Communi¬ 
cations Contrai faci!]tv; 

- Session Monitor, per garantire l ac- 
cesso alle informazioni sulla sessione 
di rete: questo modulo comprende i« 
noltre le funzioni del Network Logi¬ 
cai Data Manager; 

- Hardware Monitor, comprendente il 
Network ProbLem Detenni nation Ap¬ 
plication: inoltre, questo modulo con¬ 
centra e visualizza tane forme di al¬ 
larmi, avverti menti, eventi e dati stati* 
siici perla determinazione dei proble¬ 
mi della rete; 

- Status Monitor, comprendente il 
VTAM Norie Control Application che 
permette all'opera ione di controllare i 
le funzioni di rete; 

-On-line Help Facìlity,comprenden¬ 
te la Network Management Produci i- 
vity Facìlity ed in grado di offrire assi* 
sten za airoperatore di rete. 

Nel secondo annuncio invece. IBM 
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forniva il supporto per l'APPC PC re¬ 
lativamente ai propri ambienti SNA 
ed API. giusto jH*f incoraggiare lo svi¬ 
luppo di prodotti terze parti per 
NetView. 

Il supporto per programma sotto li* 
eenza APPO t tornito tramite 
['Hardware Monitor, il quale estende 
al software host-hased gli elementi 
SNA del networking di tipo pecr*tr>- 
peer basato sul Personal Computer 
AI l'inizio, questo supporto fu garanti¬ 
to in anticipo rispetto al fin traduzio¬ 
ne di NetView/PC, 

La pubblicazione di NetView API 
ha permesso agli sviluppatori di 
software di scrivere programmi in 
grado di funzionare anche sotto 
NetView, Lo sviluppo di API sia da 
parte di IBM si a da parte delle ihìrd- 
party. serve essenzialmente a due sco¬ 


pi: permettere la " migrazione dei 
pacchetti di rete più datati verso il 
nuovo sistema di monitoring Net 
View e far assumere a NetView Li po¬ 
sizione di network link cruciale per la 
prossima generazione di software 
applicativo 

[.‘utilizzo di API come interfaccia 
nella gestione di rete e per tutti gl I am¬ 
bienti IBM di fascia media, host e Per¬ 
sonal garantisce Faccelo anche ad 
ambienti non-IBM senza alcuna 
compromissione dellmtegrità delia 
System Network Architecture. 

Programmi di supporto 

L'annuncio NetView, da parte di 
IBM nel settembre 19&6, è consistito 
in 3 "argomenti principali: Nel 


View/PC API CS ed un sei di appli¬ 
cativi di supporto alle funzioni di ma¬ 
nagement di NetView per sistemi 
host. Personal Computer e centralini 
CBX Rollìi. 

NetView PC fornisce Fintertaccia 
chiave dì eormmien^ìònd tro Fom- 
bìentc di network management ospi te 
di NetView e strutture Token-Ring e 
centrai mi telefonici Rollìi o privati, o 
comunque dispositivi equivalenti. 
Tramite il Comm unica non Manager 
del programma vengono supportati 
tqfti ì servizi SNA ed LU 6.2 (Logicai 
Unit). t tre gruppi dì Service offerti sot¬ 
to NetView/PC sono tlle manage- 
mem, cormmmicmiou management e 
varie facili!) multitasking per appli¬ 
cazioni IBM o Rolm: servizi di Ole 
transfer ospite tra applicativi PC- 
IK)S ed applicativi ospite di tipo 


L’informatica al sud 


Le promesse di Tecnorama 

□ E* in fase di preparatone la quinta edizione di leene- 
rama Ufficio, in programma a Bari dal 16 a 20 
febbraio prossima 

Tecnorama Ufficio è il salone delta telematica, dell'in¬ 
formatica e delie comunicazioni nel l'organizzazione a- 
ziendale e delle nuove tecnologie per 1 ammodernamen¬ 
to del lavoro nelle aziende. La manifestazione è organiz¬ 
zata dal 1985 dalla Fiera del Levante, in collaborazione 
con lo Smau (Salone internazionale per l'ufficio.), della 
Comufficioe del Osata-Tecnopoiis, con il patrocinio del- 
l'Università di Bari e della Comunità delle Università 
del Mediterraneo. 

Obiettivo di Tecnorama Ufficio è di favorire la P'U am¬ 
pia diffusione delle nuove tecnologie delilnformazione e 
di automazione dei lavoro di ufficio nell'area centro- 
meridionale, tuttora interessata solo parzialmente da 
questo fenomeno. La rassegna svolge pertanto un ruolo 
strettamente complementare a quello svolto a Milano 
dallo Smau e unisce agli aspetti commerciali una forte 
componente tecnico-culturale. 

Sono previsti pereto* numerosi convegni, dibattiti e ta¬ 
vole rotonde ed anche riunioni tecniche riservate a sin¬ 
gole categorie di operatori e soprattutto piccole confe¬ 
renze di primo approccio ai vantaggi del rinnovazione 
tecnologica. 

Come ha precisato il presidente della Fiera de! Levan¬ 
te, Gaetano Piepoli, presentando Tecnorama alia stam¬ 
pa, il Mezzogiorno è alia vigilia di grand* trasformazioni, 
che non potevano avvenire senza l'apporto fondamenta¬ 
le delle nuove tecnologie, dell'informatica, della telemati¬ 
ca. 1 grand j piani pubblici di intervento - ha proseguito - 


Ufficio 

puntano soprattutto sui potenziamento beile reti di tele- 
come nicazi one. me n ir e gli i n ce n ti vi rnes s i a d j s p c s i z io n e 
dalla nuova legislazione sull'intervento straordinario nei 
Mezzogiorno sono specificamente orientali verso il so¬ 
stegno e la diffusione del rinnovazione e dei servizi reai. 
per le imprese". 

Pispoli ha nteso riferirsi soprattutto alia legge i marzo 
1986. n. 64. che prevede, per le piccole e medie imprese 
industriali, commerciali, turistiche, dt servizi, agricole e 
artigiane localizzale al Sud un contributo del 50 per cento 
in caso di acquisizione di servizi reali, innovazioni tecno¬ 
logiche e ricerca scientìfica Tale contributo viene eleva¬ 
to al 70 per cento per le imprese agricole costituite in 

consorzi o in forma associata e al 75 per cento se i servizi 
sono forniti da imprese localizzate nel Mezzogiorno, 

La merceologia compresa in Tecnorama Ufficio è 
molto ampia e va daH'hardware e software per il tratta¬ 
mento e l'elaborazione dei dall alle apparecchiature per 
la telecomunicazione e la telematica, dalle macchine per 
ufficio alle attrezzature per II disegno tecnico, dalle mac¬ 
chine per calcolo ai registratori di cassa, fino ai servizi di 
consulenza e assistenza alle imprese Le principali cate¬ 
gorìe dì utenza cui la rassegna sj rivolge sono gli impren¬ 
ditori. j commerciane, gli artigiani, i professionisti, i pub¬ 
blici amministratori, il mondo dei credito e del l'uni¬ 
versità. 

Alte quattro precedenti ed :. om hanno preso parte ol¬ 
tre 200 espositori, tra cui tutte le maggiori aziende forni¬ 
trici di hardware e software Air ultima edizione espone¬ 
vano 286 aziende e si sono avuti circa 45.000 visitatori : la 
superficie espositiva era di 45,000 meto quadrati. 
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NetVicw-based; infine servi/i di ge¬ 
stione di problematiche generali, ge¬ 
stione degli allarmi di vario tipo e ser¬ 
vizi di controllo per l'operatore. 
Essendo incorporato in NetView 

PC. API CS fornisce ['interfaccia 
software tra applicativi di tipo devtcc- 

dependeni e NetView PC Permette a- 
gli utenti, oppure agii addetti allo svi¬ 
luppo in società terze parti, di scrivere 
applicativi per la gestione di impianti 
PBX. reti locali, multiplexer statistici, 
multiplexer di ttpoT-l. assemblatori e 
disassemblatori di pacchetti dati se¬ 
condo te raccomandazioni X.21 ed 
\.2S ed aim dispositivi pei trasmis¬ 
sione voce/dati IBM e non-lBM, 

I cinque programmi di supporto 
annunciati per NetView PC, dei quali 
due sono PC-based e tre host-based. 
sono: 

- NetView PC Rolm Alert Monitor, 
che lavora insieme a NetView PC per 
la gestione dei problemi e degli allar¬ 
mi nelle apparecchiature CBX Rolm; 

- NetView PC Rolm Cali Dctail Col- 


leetor, il quale provvede a conglobare 
ed a “loggare" i detaiì record di chia¬ 
mata (ì record, nel senso di registra¬ 
zione, di dettaglio attività) dai C BX e 
dai PBX selezionati, inoltre, il pro¬ 
gramma controlla i record di chiama¬ 
ta per gli allarmi, passandoli poi al si¬ 
stema ospite per I elaborazione; 

- NetView Network Billing System, il 
quale fornisce essenzialmente il siste¬ 
ma di accountmg (contabilizzazione) 
dei costi e dei] utilizzo del CBX: 

- NetView rraffic Engineering Line 
Optìmization System, il quale consi¬ 
ste in cinque programmi per fanalisi 
dei dctail record di chiamata ricevuti 
dal programma Rolm Cali Detad 
CoHector Viene fornito inoltre con lo 
scopo di determinare le opzioni di 
configurazione del sistema di teleco¬ 
municazioni dal posto lavora del- 
Tuteme; 

- NetView Trafile Data Base, il quale, 
per il mercato americano, fornisce va¬ 
rie informazioni sulle tariffe per chia¬ 
mate su lunga distanza, così da sup¬ 


portare attivamente nella determina¬ 
zione dei costi on site" i due pro¬ 
grammi precedenti. 

Un'accoglienza tiepida 

Tra gli utenti finali, l'accoglienza ri¬ 
servata a NetView c stata decisamente 
'"tiepida In effetti, si tratta di un con¬ 
cetto che ha un certo v alore strategico 
se proiettato net tu ngo te mi i ne, i n mo¬ 
do da giustificare un fattivo interesse 
dell’utenza; la maggior parte della 
stessa è però anche già impegnata in 
simili "valutazioni” sui CBX Rolm 
sorto il programma Enterprise e sulla 
Toten-Ring E 1 logico quindi che, pri¬ 
ma di “buttarsi' - completamente su 
NetView, questa parte più rappresen¬ 
tativa di utenza desideri vedere e co¬ 
noscere meglio qualche elemento in 
più di questo ulteriore mosaico creato 
da Big Blue. 

Cosi come è nella versione odierna, 
NetView deve essere considerato più 
un’architettura strategica piuttosto 
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Usa-Tech-Italia 
Una mostra 
tutta nuova 

tf fissato per f giorni dal 3i gennaio 
al 4 febbraio ai padiglione 34 della 
Fiera di Milano il nuovo appunta¬ 
mento con Usa T&ch-Italia, mostra 
convegno di tecnologie appi feste 
nata dall'esperienza dì diciassette 
edizioni dì Edp-Usa. 

La mostra si pone come punto d: 
incontro e di scambio tra l'alta tec¬ 
nologia Usa e II mercato italiano, 
nei settori dell'elettronica, della te¬ 
lematica, delie telecomunicazioni., 
dell'informatica in genere, applica¬ 
ta nel Lambito civile e industriale La 
novità per la parte mostra è data dal 
tatto che questa è organizzata co¬ 
me una ]sorta di vìsita guidata, attra¬ 
verso passaggi obbligati in entrata 
e In uscita che mettono il visitatore 
in condizioni di non farsi sfuggire 
nulla . 

Nell’ambito delia rassegna è j - 
notfre previsto il programma 
matchmaker m che vedrà la pre¬ 
senza di una ventina di piccole e 
medie aziende americane, in rap¬ 
presentanza di diversi settori tec¬ 


nologie La missione ha lo scopo 
dì entrare m contatto con operatori 
italiani interessati ad attivare nuovi 
canah commerciali ed anche quel¬ 
lo di vaie Lire possibili joint venture 
tese a valorizzare il know-how spe¬ 
cifico dei partner in entrambi } 
paesi 

Sono inoltre in programma Quat¬ 
tro semman, che offriranno ai par¬ 
tecipanti ii panorama dei Singoli 
siati doti arte per quanto attiene ri¬ 
cerche ed esperienze ai massimo 
livello mondiale sui temi deli'intelli¬ 
genza artificiate, del CASE, dei si¬ 
stemi Unix e degii standard per 
telecomun i cazion L 

tt prime seminario m programma 
(31 gennàio} "Nuove macchine e 
nuovi strumenti per le applica¬ 
zioni moderne deti'intethgenza 
artificiate' vuote porre l'accento 
sull'Impiego evolutivo di strumenti, 
sia hsrdw ire sia software, che ven¬ 
gono introdotti nello sviluppo di si¬ 
stemi di intelligenza arti fi cinte. Nel 
corso de lavori verranno presen¬ 
tati gli ulti * risultati e i prodotti rela¬ 
tivi a settore software: Saranno /- 
noi tre illustrati ■ risultati ottenuti nei 
centri piu avanzati dove si svilup¬ 
pano macchine inferenziaii hard¬ 
ware, A completamento delia gior¬ 


nata, verrà presentato un quadro 
aggiornato di applicazioni dì siste¬ 
mi ai intelligenza artificiale sia nei 
settore dell'Interazione uomo-mac¬ 
china sia in quello macchina- 
mondo . 

L’I febbràio cì sarà ìnv&cp te 
giornata di studio ’ CASB: tra it di¬ 
re e ìi tare” t che farà il punto sui 
problemi pnì concren legati alle 
nuove tecnologie dell'ingegneria 
del software. 

'Unix: realtà ed aree applicati * 

ve" è li tema del seminano che sì 
terrà il 2 febbraio, coordinato dal 
l'Associazione Italiana utenti Unix 
La prima parte fornirà una panora¬ 
mica dette possibilità offerte da U- 
nix ; nella seconda verranno pre¬ 
sentar esperienze e risultati ottenuti 
da qualif icati utenti e terze parti che 
hanno da tempo scelto questo Si¬ 
stema come standard. 

Ecco infine, ìi 3 febbraio. ìi semi¬ 
nario "L'OSi egli Usa: it mercato, 

(produttori tf pii tifanti* t t/erì f < 

ca di Quale sh, negli Uso, l’attitud* 
ne oggi prevalente nel mondo dette 

telematica verso gii standard e in 
particolare verso COSI, attraverso 

la testimonianza di raoprwtPnteni* 
dì aziende del settore e grandi 
utenti. 


che soltanto un prodotto. Degli ultimi 
applicativi presentati, ptxhi sono in 
realtà già disponibili, anche se, stan¬ 
do alla pianificazione di IBM, Unterò 
set dt applicativi avrebbe dovuto esse¬ 
re disponibile per la fine del 19S7. 

11 molo di NetView invece nelle reti 
SNA è essenzialmente di supporto al 
passaggio da una complessa struttura 
di network management ad un am* 
biente "stream-oriented' 1 decisamen¬ 
te più conveniente ( non solo in termi¬ 
ni economici). 

In secondo luogo, rappresenta uno 
dei "preparativi " per Hmigrazione di 
piu ampie reti ibride di comunicazio¬ 
ne. in grado dì supportare reti multi- 
vemlor a portante, voce e dati. Secon¬ 
do IBM; la richiesta di supporto per 
questo tipo di reti dovrebbe essere ti¬ 
no dei punii chiave nelle aspettative* 
anzi delle giuste pretese da parie 
degli utenti. 

La strategia di IBM per (evoluzio¬ 
ne di NetView negli anni 90 è incen¬ 
trata essenzialmente sui due temi 
chiave della possibilità di migrazione 
dei prodotti dalla attuale struttura 
della gestione di rete verso NetView e 
dello sviluppo interno di applicativi 
aggiuntivi per NetView 

IBM e seriamente intenzionata ad 
incoraggiare la migrazione dei pac¬ 
chetti esistenti potenziando le funzio¬ 


nalità di NetView con connectivity 
varie (di servizio, con processori e si¬ 
stemi estesi I ed offrendo dei Service 
particolari di aiuto all'utente tinaie 
nella realizzazione del fatti vita "mi¬ 
gratoria', 

Questo tipo di assistenza dovrebbe, 
molto verosimilmente, prendere la 
forma di un Service package simile al 
LAN Implementatici] Service offerto 
agli utenti Inali della Tofcen-Ring, 
Per diversi mercati, IBM ha deciso di 
conglobare questi Service sono Tunica 
etichetta di SolutionPacs. 

Per raggiungere i propri obiettivi di 
network management IBM dovrebbe 
dapprima rendere effettivamente pos¬ 
sibile il passaggio degli esistenti pac¬ 
chetti di rete verso NetView, P per rea¬ 
lizzare ciò. IBM dovrebbe introdurre 
un servici specifico di assistenza *ti- 
Tutente tinaie per questa particolare 
necessità. Una simile strategia può. 
prima di inno, garantire ad IBM delle 
entrate addizionali, quindi assicurare 
agli applicativi ti peso del nome" co¬ 
si da da incoraggiare anche i vendito¬ 
ri esterni ad appoggiare la causa 
NetView ed infine accelerare ti pro¬ 
cesso d« stabilizzazione di NetView 
come standard di rete. 

Inoltre, la società deve evolvere 
NetView in due direzioni: da) punto 
di vista host in un ambiente operati¬ 


vo di rete di tipo host-based sotto VM 

C. da! pii n toHI vi*;!» PO» in un Ci 

te dello stesso tipo ma sotto PC*DOS. 
con funzionalità in grado di garantire 
un pieno controllo end-iu-end della 

gestione di rete. Il raggiungi me rito ili 
questo obiettivo richiede però l'intro¬ 
duzione di applicativi di monitoring, 
accounting cd insrradamemo molto 

più compii;vd, 

L evoluzione di NetView dalla 
struttura originale a quella di sistema 
pienamente operativo è un ulteriore 
punto molto delicato, e la data del 
1990 sembra essere un po' una nuova 
frontiera. c> quantomeno un nuovo 
19M (Orwell permettendo). Infatti, la 
velocità alla quale IBM apporta le va¬ 
rie migliorie a NetView di perule es¬ 
senzialmente dalla velocità di ' assor¬ 
bimento” da parte dell’utenza di 
NetView stesso. Quindi, tanto più len¬ 
ta è la velocità di assorbimento del 
mercato, tanto maggiore dovrebbe es¬ 
sere la pressione di IBM sugli utenti 
tramite nuove retease del prodotto. 

Il punto cruciale comunque rimane 
la contemporanea tal processo evolu¬ 
tivo di NetView) c continua presenta¬ 
zione, da pane di IBM e delle terze 
partì, di applicativi di vario tipo in 
quantità tate da spingere lutenza a 
considerare NetView come un com¬ 
ponente di reie essenziale. 
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Chi controlla 

il disk drive? 


S coprire per tempo 
i difetti potenziali 
dei disk drive e 

le loro debolezze 
neli'assicurare 

la qualità richiesta 

dall’utente è oggi 
quanto mai 
importante per 

evitare pericolose 

discussioni 
e scarichi 
di responsabilità, 

t 


L'AFRO AB IUTA* e l'Integrità dei 
disk drive sono gii ingredienti essen¬ 
ziali del buon funzionamento di un 
computer System* sia esso un persoli. 1 1 
oppure un mainframe. 

Ben stipendi quanto questo sia im¬ 
portante per l’utenza, i costruttori di 
drive in genere enfatizzano i bassi lus¬ 
si di errore dei loro prodotti. Essi abi¬ 
tuai meme dichiarano MTBF di 
25.000 ore. alcuni anche 50.000 ore. In 
pieno regime di funzionamento, alcu¬ 
ni drive raggiungono anche le 100.000 
ore dì MTBF i Mean Time Betwcen 
Fatture - lem ; < medio Un due guasti). 
Ma nonostante ciò. le te mute "fai tu re' 
accadono, non molto spesso, ma ac¬ 
cadono, Ed a questo punto inizia un 
turpe ‘Taccuse” totale. Gli utenti ac¬ 
cusano tl venditore del sistema, il 
quale, prontamente* fa una bella "gi¬ 
rata" al costruttore, il quale, a sua vol¬ 
ta.» e cosi via. 

Di conseguenza, i costruttori di dri¬ 
ve ed i System integra tot stanno pren¬ 
dendo Tabi tu d me di tesiti re i drive per 
rilevare potenziali guasti e cali di qua¬ 
lità sufficientemente in anticipo. 

Un disk drive e un insieme compli¬ 


calo dì tecnologie, meccanica, magne¬ 
tica, chimica, di controllo, elettronica 
digitale ed analogica Questo mix ov¬ 
viamente complica di molto le proce¬ 
dure di test. Per esempio, come è pos¬ 
sibile testare un drive contenente dei 
chip castoni che implementano urta 
circuiteria “critica’'per il drive stesso? 
Oppure ancora, come é possibile te¬ 
stare il data Parli se non sempre sono 
disponibili le specifiche tecniche e 
funzionali dei chip stessi? 

Le configurazioni principali che 
vengono controllate si dividono gene¬ 
ra! mente in tre livelli: livello compo¬ 
nenti, livello FIDA (head, disk as¬ 
sembla - gruppo test ine/d beo) e pro¬ 
dotto Imito. Le prove-chiave a livello 
di prodotto finito comprendono fa¬ 
nalini del tasso di errore, la determi¬ 
nazione delle tracce difettose, ranali¬ 
si delle prestazioni relativamente alle 
procedure di seek 4 posizionamento 
testine) ed il controllo sul funziona¬ 
mento ddfi merlacela. Alcune di que¬ 
ste prove richiedono che gli strumenti 
di collaudo abbiano accesso alla cir¬ 
cuì tori a interna, mentre alcuni altri 
parametri possono essere determinati 
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lkm tuNipn'ssi tu unici, ut 1 risulta ima quantità 
addirittura MiperioR 1 alla tinaie riserva naturale del 

in inn » (xWiL'i.i. 
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Nessuno ha tumidi più della BKX I Jar.t Nctw urks 
per tl progresso recitologico dei sistemi di tele. 

La linea Isolali e la finfila nel meri àio ile!la ri ti 
locati ed è stata universal mente accettata come standard 
industriale, 

1 a stessa fiducia e ora dimostrata verso la nostra 
gamma di soluzioni in libra ottica. Sempre più ‘ System 
designerà" in torto il mondo stanno ratcomandando ìa 
gamma dei prodotti tsokin per le loro soluzioni di rere in 
fibra ottica. f: non senza buone ragioni. 
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Chi controlla che cosa 
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n 
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• 
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« 

• 

Ce'ire riparazione 


* 

* 

• 



a livello di connettore di interfaccia. 

A prima vista, può sembrare che so¬ 
lo i costruttori di dme siano interes¬ 
sati anfanatisi dei componenti, anali¬ 
si che comprende il controllo delle te¬ 
stine e del supporto magnetico. Tutta¬ 
via. ì vari OEM che lo ritengono op¬ 
portuno Q che hanno particolari rap¬ 
porti con i fornitori, possono eseguire 


dei coni min per stabilire la qualità 
dei componenti chiave del drive 
ì costruttori di disk drive devono in¬ 
vece eseguire prove più approfondite, 
come per esempio la misurazione lid¬ 
ie dimensioni meccanicchc del car¬ 
rello per accertare che tutte le parti 
corri ^p< iikLj no attesptfcì ile he. oppure 
devono eseguii? il test di spindk rull¬ 


ili ( Tu nz ion a mento" ddlo spìntile - 
asse dei dischi) per controllare una e- 

vcntuùlc cccvntriviità tli 

(run-out) oppure resistenza di vibra¬ 

zioni o rumori di varia natura. 

Tramite i vari controlli di processo, 
i costruttori possono quindi racco¬ 
gliere una consistente mole di infor¬ 
mazioni per valutare la “bontà " del 
drive, raggiungendo gli obiettivi di af¬ 
fidabilità e prestazioni del drive stes¬ 
so. Sfonunatamente però, l'acquiren¬ 
te non possiede tate tipo di informa¬ 
zioni. t quindi costretto ad utilizzale 

apparecchiature di prova per valutare 
la qualità del prodotto, dovendo inol¬ 
tre sviluppare procedure che siano in 
grado di scoprire eventuali guasti, 

Prfis,! vv'rii CvolrutlùH iddip^EUltill 

ti, è disponibile un vasto assortimento 


Si accorcia il tempo di debug 


Net 1985, il Network Systems Ser¬ 
vice Support Center di AT&T ha i- 
naugufalo un nuovo regime dì pro¬ 
va per i disk dnve I risultati: la pro¬ 
duttività globale é salita più dei 
30% poiché ogn tecnico di assi¬ 
stenza può utilizzare compieta- 
mente 6 drive e non 3 per ogni ri¬ 
sorsa . Attualmente, un gruppo di 
sei tecnici, utilizzando solo un mini 
AT&T 36 Simplex e sei PR4000 
Programmable Disk Dnve Tester di 
Pioneer Research, provvede alla 
riparazione dei disk drive ed al sup¬ 
porto del servizio di manutenzione 
per tutte ìe società AT& T operanti 
sui mercato americano. 

La chiave per incrementare la 
produttività è stata duella dì mettere 
a punto il giusto mix di hardware e 
software. Presso il Service Center, 
il 3B Simplex è collegato a sei Te¬ 
ster PR4000 tramite un'interfaccia 
software sviluppata da AT&T Que¬ 
sta interfaccia consente ai tecnici 
del Service di controllare a distanza 
lì funzionamento dei tester PR4000 
e di gestire adeguatamente la de- 
feci map per vari tipi di disk drive, 
compresi quelli utilizzali interna¬ 
mente da AT&T. come per esem¬ 
pio i Control Data da 300 Mb 
CDC300 ed i CDC675 da 675 Mb 


(dtscht non ri muovi bili tipo floor - 
mounted) r oppure i CDC340 e 
CDC160, rispettivamente da 340 e 
160 M6 (unita più piccole montate 
in rack), inoltre, il Center provvede 
alia manutenzione dei dove che 
hanno la garanzia AT&T di due an¬ 
ni, garanzia che copre i disk drive 
utilizzati sia nei Digital Switching 
Systems 5E$$ sia nei 38 Simplex 
di AT&T ; 

Sposso, un tecnico controlla tre 
dischi cor temporaneamente; tut¬ 
tavia ogni dnve viene collegato ad 
un PR4000 separato AT&T pos¬ 
siede un 'opzione per collegare due 
disk drive ad un PR4QQQ e per 
commutare tra gli stessi t anche se 
la strategia preferita è quella di coi- 
legare un solo drive ad un PR4000 
e di provare il drive separatamente 
• In alcuni casi, in relazione al tipo 
della prova richiesta, possono e$^ 
sere necessarie una o moire ore. 

Il compite del software va ben al 
di la dì un semplice controllo delle 
attrezzature di prova e del monito - 
raggio delle comunicazioni remote. 
Risiedendo nelThost 3B, il software 
comprende gli algoritmi che fisica¬ 
mente leggono, controllano ed e- 
seguonc la conversione automati¬ 
ca dell'algoritmo dei raw data (dati 


grezzi) per la gestione dei difetti 

del le testine, dei cilindri e dei setto- 

ri. Il software gestisce ìnolte le varie 
de feci map det disk drive t salva e 

scar pa nel 3B ì dati fisici (per e- 

sempio per testine, cilindri e serro- 

ri), le caratteristiche HDA dei disk 
drive od II numero seri aie del disk 

drive sotto test 

Un vantaggio significativo del 
programma é qu&lfo di eliminare 
l'immissione morwefe di algoritmi 
destinati alla conversione dei dati 
grezzi del disk drive in un linguag¬ 
gio o codice comprensibile dal te¬ 
ster. Questa procedura viene ese¬ 
guita automaticamente daiThost 
In parli colare. Il software perso- 
natìzzato e dì tipo a menu consente 
ai tecnici del servine dì comunicar* 
con il PR4Q00 come se stessero in 
realtà utilizzando un terminale col¬ 
legato direttamente. Il menu per¬ 
mette di selezionare una tra cinque 
opzioni e di eseguire la funzione 
corrispondente , Le opzioni sono: 

Opzione 1. Run Uni! Test. Sele¬ 
ziona Il test da eseguire e pormene 
dì immettere il nome file da utilizza¬ 
re per memorizzare I risultati dèi 
tesi; 

- Opzione 2 * Read Raw Data From 
Disk. Seleziona testina, settore, ci- 
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di apparecchiature di prova che con¬ 
sentono di testare è parametri dei vari 
disk drive. Purtroppo non culate una 
standardizzazione per queste appa¬ 
recchiature di prova e quindi, molto 
spesso, esse sono alquanto 'persona- 
lizzate" per ogni tipo di task. Comun¬ 
que* gli strumentt di test intervengono 
su quattro livelli piu importanti; com¬ 
ponenti (testine e supporto). HDA 
(aci'vu iti in u ili c scansione antilogica 
del supporla), drive (tesi funzi amili 

per le procedure di seeL dì read/write 
ed analisi della superficie) ed in- 
i ertacela 

Nuove tecnologie 

nuovi problemi. 

1 tester di Interfaccia mpprcscniano 
rulli ma novità nella categoria delle 


apparecchiature di prova. Prima del- 
rintrodu/ione delle interfacce inielli■ 
genti, come la SCSI (snudi computer 
System interface) o la IPI (intcUigent 
peripheral interface). il controllo del- 
ilo te dacci a era compreso nel drive 
testine globale* 1 segnali per Tesecu- 
zione delle funzioni base di posizk> 
mi mento, di lettura e scrittura erano 
dispoiiibilt direttamente a livello di 
connettore di interfaccia. Sui drive 
ST50h 412 per esempio, a li vello di in¬ 
terfaccia erano presentì dei semplici 
segnali analogici in questo modo il 
tester dipendeva dalla stessa interfac¬ 
cia che doveva essere testata. 

Questa situazione e mutata grazie 
ah‘avvento delle interfacce intelligen¬ 
ti. le quali non consentono Ifaecesso 
di nello ai segnali interns del drive, se¬ 


gnali che controllano, a loro volta, le 
procedure di veeking, reading e uri¬ 
ti ng. Per eseguire i test precedente- 
mente lanciali a livello di connettore 
di interfaccia,Ìutente deve ora cerca¬ 
re dei punti di prova equivalenti sulla 
scheda "elettronica”. Questo compito 
non è però facile Molti componenti 
sono integrati ed i segnali non sono 
disponibili immediatamente. Inoltre, 
più piccolo è il drive, meno accessibili 
sono i punti di prova 
Le interfacce intelligenti prevedo¬ 
no cosi tante funzioni che per verifi¬ 
care tutte le sequenze ed i comandi è 
necessario un tester dedicato. Alcuni 
integratori di sistema hanno scelto di 
basarsi esclusiva niente sui risultati 
Ottenibili a livello di interfaccia intel¬ 
ligente. Anziché tentare di separare 


finóra ed II numero di byte da leg¬ 
gere; permette inoltre di scegliere 

claup nsdinQpm i dati {terminate, fifa 
o stamparne remota); 


Presso il Network Systems Service Support Cen¬ 
ter dìATA T, un mini 3B Simplex può @&sere c olle- 
vate dirsftarnentft o modo remo& con Pro * 

grammab& Disk Dtm Tester^PRAOQO o P<o- 
'noe' Reseertn Di conseguenza, un gruppo c* sei 

tecnici p<jq priìv. votati a ,-d fipa, r xj<o<ìv jv 

drive ed ai supporto dei servìzi b dì manutenzione 
per tutte te società AT&T operanti sut mercato 

americano 


da dove pre avare > dati (file o 
terminale), 

- Opzione 3. Write Raw Data io 
Disk. Seleziona testina t settore, ci¬ 
lindro ed U numero dì byte da scri¬ 
vere; permette Inoltre dì scegliere 

- Opzione 4 , Display Data File s. 
Seleziona ' file dar da visualizzare 
e deve dirigere l'output (terminale o 
stampante remota); 

- Opzione 5, Defect Management 
Legge, scrive, confronta e/o sa Iva 
la dateci map. 


STfiffWtTI DI 
SiSTEItft 


IL SISTEMA DI AT& 


HQST 

AT&T 30 SIWH.EK 


Lin** dir#t+« 

D 

CDfVH.it it j 

... . =r*= 


twtfr' 



1. jn~- diretti! 

D 

e oHmifrat* 


- 1 f - 

TeminiU 5tanp*n+e 


7 M*f!ÌOJLl« 

Sf .it* 

renoto j^j 1 /■' remota 


loca te 

——* locate 

, - , 


la funzione Read chiede se i dati 
devono essere diretti sui terminale, 
su un file o su una stampante remo¬ 
ta La funzione Write. al contrario, 
chiede da dove prelevare i dati H se 
da terminale o se da un file dati. La 
funzione Compare chiede se ì dati 
da confrontare debbano essere 
immessi da terminate o prelevati da 
un file ed inoltre dove dirigere 
l'output del confronto. La funzione 
Sava permette dì sa/vare / dati in un 
file al completamento delle funzioni 
Read, Write o Compare. 

Una stampante col legata ad un 
terminate remoto, a sua volta colle¬ 
gato al PR40Q0, può servire per 
fornire una hard copy de> risultati. I- 
noitre, questi possono anche esse¬ 
re scaricati sul 3& e stampati in un 
secondo tempo, sia su stampante 
di sistema sìa su stampante re¬ 
mota. 

Dal momento che i i PR4000 è Li¬ 
no strumento di tipo portatile e 
completamente auto-alimentato, i 
tecnici sono esonerati dal portarsi 
sempre dietro un alimentatore a 
parte. Per questo motivo risulta 
quindi molto conveniente e pratico 
effettuare lì servìzio dì assistenza 
on-site, ovvero "vicino" al drive 
da controllare. 
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tutti gli clementi dei drive (per con¬ 
trollarli separatamente), essi eseguo¬ 
no una procedura intensiva di 
read/wrile su! ['intero range indirizza' 
bile di biacchi per un perìodo di tem¬ 
po prolungato. 

L iute riaccia tiene braccia" (è pro¬ 
prio il caso di dido) degli orrori soli e 
hard riscontrati durante le procedure 
di seeking, rea dina e writing. Un drive 
campione proveniente da venditori 
diversi può quindi essere confrontato 
e valutato senza dover necessaria¬ 
mente 'aprire il dispositivo* 

Tuttavia, non tutti gli acquirenti 
gradiscono questo approccio: alcuni 
sono ancora convinti che si debba 
starsene a provare e riprovare un dri¬ 
ve (con chissà quale metodologia) on¬ 
de assicurarsi che esso sia confacente 
ai loro criteri* 

A tal line, i costruttori di apparec¬ 
chiature di prova forniscono disposi¬ 
tivi che si adattano a quasi tutte le esi¬ 
genze e le richieste. Infatti esistono 
due grandi classi di fornitori di attrez¬ 




zature di test per disk drive: i fornitori 

delia Vecchia guardia' la cui espe* 

rien^Zfl ì k bacata sulla più vecchia in¬ 
terfaccia SMD (Storage module devi- 

ce) ed i progettisi) di apparecchi da 

test i quali offrono tester low-eost per 
il mercato vici dr Ve ST5O0,'412. Tuua- 

via* oggi queste due classi devono ce¬ 
dere il passo ai test maker per i drive 
ESDI ed SCSI, 

Megli li 11 imi -in rii si è vori lìcito un 

massiccio spostamento di interesse 
verso i tester modulari, i quali posso¬ 
no essere cu atomizzati per particolari 
applicazioni, Questo permette agli ac¬ 
quirenti di standardizzarsi su un pez¬ 
zo specifico ddfapparcechiatura da 
test ed ottimizzarne quindi rutilimi 
per un'applicazione di Tipo interno 
Un altro aspetto positivo della modu¬ 
larità è quello di dare; per la prima 
volta* un netto impulso alla produzio¬ 
ne dì massa nel mercato dei tester. 

In definitiva, cambiamenti e con¬ 
flitti esistono sia nel mercato dei disk 
drive sia nella tecnologia pura. Gli in¬ 
tegratori di sistemi possono "influen¬ 
zare’' fortemente le capacità e funzio¬ 
nalità dei tester per drive» 

E' prevedibile che questa conflit- 

lualità poni apprezzabili migliora¬ 
menti tecnologici con notevoli van¬ 
taggi immediati per l'utente finale. 
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Codici a barre, 
e loro impieghi 


! CODICI A BARRE sono- la codifica di caratteri numerici 
o tifami menci, sono forma di barre nere (o colorate } e 
bianche; le codi fiche sono costituite in modo binario. 

1 caratteri possono essere codificati utilizzando da le 
barre nere sia gii spazi bianchi tra le barre che diventano 
così barre essi «essi- Ìei altri casi gli spazi fra le barre ri¬ 
mangono iah senza alcun significato oltre quello di spa¬ 
ratoli 

Il codice può essere di lunghezza fissa o variabile. Si assu¬ 
me come unità di misura la larghezza mìnima di una barra 
(bianca o nera). 

I codici inoltre sono dotali di barre dì Start e Stop di mo- 
dulo fisso caratteristiche perogni codice e poste ali ini¬ 
zio e alla fine dello stesso. Il codice può inoltre essere do¬ 
tato di check digit, Iale carattere s iene aneli esso espresso 


in barre ed è posto generalmente alla line delle barre di co¬ 
difica e prima delle barre dì Stop- 
Il sistema che effettua la lettura e la decodifica interpreta 
e calcola il check digit affinchè soddisfi I algoritmo di veri¬ 
fica del codice per da re validità allo stesso, 11 codice può es¬ 
sere generalmente Ietto in modo bidirezionale. 


Applica/ioni dei Coìlici a Barre 

Le applicazioni dei codici a barre sono innumerevoli. Il 
settore a cui perora sono stali applicali in larga misura è 
quello del conteggio e movimentazione magazzino e ven¬ 
dite. marcando * prodotti con il codice prodotto* tradotto in 
codice a barre sulla confezione, che Siene stampato* alla 
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produzione. Allatto deli 'ingresso a magazzino alla vendi¬ 
ta nei supermercati, ti codice viene letto, decodificato e in¬ 
viato all elaboratore il quale provvede a movimentare il 
magazzino, effettuare eventuali elaborazioni relative a 
movimenti con labili, a fai stampare alfa stampante di cas¬ 
sa, un elenco dettaglialo dei prodotti venduti con ìì rei divo 
prezzo e quantità. 

E‘ impiegato anche per la gestione ordini dei rappresen¬ 
tanti nel catalogo di vendita: il rappresentante viene dotato 
di un tenni naie portatile odi un PC portatile con lettore ot¬ 
tico di coti ice a barre 

E' applicato per Io smistamento automatico dei prodotti, 
sia nei magazzini che alte destinazione. Un lettore scimner 
a raggio laser legge il codice del prodotto posto su un na¬ 
stro trasportatore principale. Il riconoscimento dello stes¬ 
so attiva poi gli espulsori reiati vi ai vari nastri trasporla tori 
weonv.lari t'ollrtcati ti UOVìspetto a quello principale 

Un ulteriore utilizzo del codice a barre è nell applicazio¬ 
ne per il riconoscimento del personale e per attivare gli in¬ 
gressi ad aree riservate e/o effettuarne il riconosci menta, e 
il conteggio relativo al tempo di attivazione delle barriere. 

Il personale o il visitatore, viene dotato di una tessera p a- 

stificaia (badge) con stampato il codice a barre ed t- t ri- 
tu al mvn lo la propria foto Alle barriere è presente un letto¬ 
re di badge. A seconda del codice letto e memorizzato su 
un elaboratore, possono essere adottate tutte le procedure 
clic si desiderano, ad esempio aprire una o più barriere, 
prendere nota delLora di ingresso o uscita, stampare uno 
scontrino eoe, (E‘ cosi possibile, ad esempio,gestire le pre¬ 
senze del personale o i passa ggi sugli skilift). 

Una applicazione simile alla precedente è la gestione del¬ 
le commesse di lavorazione dotando sia l'oggetto delia la¬ 
vorazione sia gli operatori di un badge. Risulta chiaro co¬ 
me dalla interazione della lettura dei due tipi dì badge, 
tramite un adatto programma, sia possibile ottenere auto¬ 
maticamente i costi delle commesse, la gestione delle pa¬ 
ghe e molti altri seni/.]. 

Nel fa utorn azione industriale vengono marcati o etichet¬ 
tati vari elementi da assemblare in modo da poter essere ; i- 
conosciuti per il montaggio automatico; oppure vengono 
tarsali i carrelli che trasportano materiale onde nk irli 
durame il percorso e alle stazioni di stoccaggio per ottimiz¬ 
zare i percorsi, i carichi e gli scarichi. Altre applicazioni 
prevedono la lettura dei dosimetri di radiazione, la loro 

assegnazione al personale e la relativa analisi automatica, 
conte pure m laboratorio di analisi per targare" le varie 
provette con i campioni da analizzare. 

Una ennesima applicazione può essere la gestione del 
noleggio delle videocassette, ma anche tante altre, punica¬ 
mente in tutte quelle dove occorre leggere e gesti re un u di¬ 
ce in modo automatico e molto più velocemente deir input 
da tastiera, notoriamente lento e soggetto ad errori che 
comportano sempre disagi e danni. Una delle applicazioni 
ancora scarsamente usata, è la lettura di codici o idéntift- 
cativi di documenti che deve essere inserita nelke la borato- 
re. La Elcos sta lavorando a tale applicazione e il risultalo 
di questo lavoro di ricerca sarà, appena disponibile, porta¬ 
to a conoscenza delle aziende interessate 


Elenco applica/ioni 

* Sistemi di controllo d'accesso: Skipass, parcheggi, pre¬ 
senze, ingressi riservati, gestione automatica delle 
paghe 

* Costruzioni aeronautiche - Meccaniche - Elettroniche: 
riconoscimento delle attrezzatu re e dei materiali in fase di 
montaggio, gestione delle commesse di lavorazione, col¬ 
laudi e controlli di qualità 

* Industrie in genere: movimentazioni e riconoscimento 
delle apparecchiature dì trasporto per la gestione e Lotti* 
iniziazione dei percorsi, controllo fasi di processa e avan¬ 
zamento in catene di montaggio, controllo sequenze di la¬ 
vorazione su isole, gestione scorte 

* Banche: controlli di sicurezza, gestione dì documenti 

* Centri trasfusionali e centri di analisi: analisi e identifi¬ 
cazione 

* Magazzinaggio: riconoscimento e gestione 

* Gestione contabile: riconoscimento, acquisizione, con¬ 
trollo dati documenti 

* Farmaceutica neon osci mento, gestione, magazzinaggio, 
riordino 

* finanziami; carte di credito, carte di acquisto 

* Centri di raccolta agricoli; raccolta dei conferenti 

» Industrie alimentari e zootecniche; identiftcazione, ma¬ 
gazzinaggio. selezione e automazione delle composizioni 

* Ospedali; identificazione pazienti registrazione analisi 
gestione datt documentali, magazzini 

* Biblioteche * Videoteche - Noleggio in genere: gestione 
giacenze, gestione prestiti e resi, gestione contabile 

■ Commercio: raccolta ordini, gestione magazzino, gestio¬ 
ne vendite, gestione casse, gestione prezzi, riordino 

* Laboratori fotografici - Radiografici: movimentazione, 
gestione avanzamento produzione, magazzinaggio 

* Uffici postali: smistamento automatico dei plichi 

* Robotica - Apparecchiature automatiche c elettroniche: 
programmazione delle apparecchiature 

■ Editoria - Giornali e riviste: contrailo automatico distri¬ 
buzione e resi 

* Aeroporti; bigi iene rie controllo validità, accettazione, ge¬ 
stione destinazione bagagli 

* Campeggi: gestione e automazione ingresso uscita 
auto. 



Computer - iti 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 




http-y/www.oldgamesita lia.net/ 




Come si è addivenuti al codice a barre 

Uno dei principali problemi delia moderna gestione in¬ 
dustriale e commerciale è il controllo e Fati turnazione del¬ 
le varie fasi del processo produttivo. Dall' approvvigiona¬ 
mento» movimenta/ione e distribuzione del settore com¬ 
merciale alla ideo ti ficaz ione, organizzazione c razionaliz¬ 
zazione della movimentatone di cose e persone. 

Questa problematica riguarda l'automazione intelli¬ 
gente di questa notevole quantità di dati da rilevare e tra¬ 
smettere a mezzo dì lìnee di trasmissione in tempo reale 
per averne la disponibilità immediata per Fautomazione 
dei processi e per la presa di decisioni da parte degli addet¬ 
ti agli organi dirigenti. Questo permette dì razionalizzare e 
ridurre note voimente ì costi di esercizio della produzione, 
commercializzazione e organizzazione dì qualsiasi com¬ 
parto produttivo in genere. 

Grazie al progressivo sviluppo de!Tottica eletti mica e 
delle linee di trasmissione dati ad alta velocità, i sistemi ot¬ 
tici possono leggere automaticamente i dati stampati sulle 
confezioni dei prodotti come su documenti, bolle, tabulali, 
targhette dì identificazione, etichette, tessere, disegni etc„ 
oppure stampare, applicare e comunque rendere disponi¬ 
bili le informazioni stampate mi supporto. 

Quanto sopra consente di gestire in tempo reale la movi¬ 
mentazione degli oggetti la loto identificazione automati¬ 
ca alle varie destinazioni (le fasi del processo produttivo) e 
le relative movimentazioni e gestioni a mezzo della mo¬ 
derna tecnologìa della elaborazione delle inforni azioni 
con computerà 

Coni pani zio ne e vantaggi con altri sistemi 

La scelta del sistema in codice a barre rispetto ad altri si¬ 
stemi di raccolta dati* è generalmente determinata dalla 
combinazione di div erse esigenze: riconosci mento con¬ 
trollo e/o conteggio di oggetti o documenti; sicurezza nella 
leggibilità; velocità di acquisizione dei dati; economia di 
investimento ed esercizio, 

il codice a barre può essere stampato direttamente *ulla 
confezione o su etichette autoadesive da applicare alla 
con lezione senza richiedere supporti in materiali spedali 
ed eliminando perdite o errori di attribuzione; può inoltro 
essere stampato in diverse dimensioni senza creare pro¬ 
blemi di lettura. 

Esistono diversi tipi di lettori ottici che, per una migliore 
lettura del codice, vanno adeguati al tipo di impianto 
prescelto: 

• penne ottiche manuali; 

* scannerà raggio laser manuali o a scansione automatica. 

Rispetto alF input manuale da tastiera. ì codici a barre 
sono vincenti ìn termini di velocità, semplicità, accuratez¬ 
za e sicurezza. 

Rispetto a schede perforate il codice a barre elimina ì 
problemi di applicazione, distacco e colleziona memo Ha 
costi ridotti di apparecchiature c materiali e migliora la si¬ 
curezza in quanto vengono ridotte le perdite. 


Nei confronti del sistema magnetico. Ita un costo infe¬ 
riore, è di piti semplice manipolazione ed è insensibile ad 
eventi di cancellazione del fi nfo rotazione, cosa questa ad¬ 
dirittura indispensabile in condizioni dì esercìzio gravose 
quali campi elettrici e magnetici ambienti e situazioni con 
apporti dì materiali abrasivi e polverosi (sabbia). 

In confronto ai sistemi OCR i lettori di codici a barre so¬ 
no meno complicati, meno costosi, meno delicati e meno 
sensìbili ad eventuali imperfezioni della stampa e, nelle 
applicazioni manuali, alla manualità dell'operatore es¬ 
sendo nei codici a barre fìnto rotazione del carattere ri¬ 
dondante su tutta l'altezza della barra del codice. Con tali 
caratteristiche é molto facile che prevalgano su altri siste¬ 
mi in molteplici settori. 


II codice a barre è nato come un sistema grafico atto a 
consentire la lettura automatica dei caratteri rappresentati 

tramile un procedimento di lettura ottica e di de¬ 
codifica elettronica. 

Le origlili del Bar etnie risalgono al 1949. Ne! 1960 ini¬ 
ziano negli USA i primi studi sulla possibilità che un codi¬ 
ce a simbolo stampato sulle confezioni dei prodotti di lar¬ 
go consumo possa essere letto da sistemi ottici, acceleran¬ 
do Così il passaggio della clientela alle casse dei supermer¬ 
cati. Nascono cosi diversi tipi dì codifica che originano va¬ 
ri codici, 

Nel 1970 viene varato il primo progetto e la standardiz¬ 
zazione della codifica che viene denominata UPC (Uni¬ 
verso] Produci Code), c net 1973 si avviano le piime 

applicazioni. 

In europa gli studi iniziarono separatamente, nel 
1967/68, in Germania e in Francia. In Germania nd l%7 
nd settore del commercio iniziarono gli studi che diedero 
origine al sistema BAN, imposto a0 industria con notevoli 

oneri causa plurime codifiche in campo industriale, men¬ 
tre l'applicazione pratica si ebbe nel 1972 In Francia inve¬ 
ce ebbe orìgine indipendentemente il sistema GENCOD, 

Dopo l’entrata in funzione dei due sistemi cominciaro¬ 
no a farsi sentire ìe diverse esigenze dovute agli scambi in- 
lemazionalì così da rendere necessario un coordinamento 
intemazionale, l lavori, ,su iniziativa del CIES. iniziarono 
nel 1973 con riunioni congiunte dì delegazioni dell' indù* 
stria e della distribuzione di Ì2 paesi europei. 

Nel 1975 si addiviene ari una decisione comune per la 
creazione di un sistema die fosse compatibile con Gen- 
co& Ran c Upc, Tale sistema venne denominato FAN (Eu¬ 
ropea n Artide Numbering) 

Alla fine del 1976 si giunse alla ratifica dei dodici paesi e 
nel febbraio del 1977 alla firma del protocol lo e dello statu¬ 
to dell'associazione EAN con sede a Bruxelles e con Fav- 
vallo della CHE. 

NelFaprile '77 sì definirono le attribuzioni dei ftags ai 
vari paesi e nel settembre vennero stabilite le specifiche 
tecniche definitive. 


Inizio c sviluppo 
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Ia codifica 

Vi sarete uh ioti come sìa possibile che prodotti diversi* 
venduti nei u ipermercati. dove ss effettua la lettura auto- 
malica del codice a barre* non abbiano mai lo stesso codi¬ 
ce anche se provengono da paesi diversi La risposta è 
semplice; esiste un Ente preposto alla codifica delle azien¬ 
de produttrici che rilascia il relativo codice* Di tale ente ri¬ 
portiamo i dati 
INDICOD Vìa SerbellonL 5 
20122 Milano 
tei D2/79 1<J 65 
11*. 330899 MARCA I 

li codice usato £ 1' EAN 13 (Eùropean Artide* Numhe- 
ring). AHmizìo del 1977. dopo anni di lavori e studi a livel¬ 
lo inlemazionale, i rappresentanti delle industrie di beni 
di consumo e della disiribuzione di 12 paesi europei (Ger¬ 
mania* Francia. Svizzera* Inghilterra, Austria, Svezia* Da¬ 
nimarca, Olanda. Belgio, Norvegia* Finlandia e Italia» sol 
tose rivivano a ftriixelles un accordo per un sistema comu¬ 
ne di identificazione automatica dei prodotti attraverso 
codici e simboli. 

Questo sistema, denominato appunto F AN* era stato stu¬ 
diato per essere compatibile anche con il sistema già ope¬ 
rante negli Siati Uniti (UPC) 

Cos’è il sistema EAN 

Il sistema EAN comporta che ad ogni prodotto venga at- 
tri bailo un codice di idemilocazione comporto da 13 cifre e 
da una corrispondente rapp recitazione grafita consi¬ 
sterne in un simbolo a barre verticali destinato alla lettura 
ottica* 

11 sistema EAN è "biunivoco" il che significa che ogni 
prodotto v sene identificato da un sólo codice e ad ogni co¬ 
dice corrisponde un solo prodotto, in tutti i paesi dell'ac¬ 
cordo. 


-a ag* 

CMKe P>o«M»o*o 
*ll*9nf!Q tiflrf IT*l.COO 

Cttteff prodotta 
jmw^rhtto flirt Piattino** 

Coche* 

■> conìFotto 

p 

00 

0 

0 

1 

2 

3 

4 

5 , 

6 

7 

CD 

9 

1 


n&iv s da 

Du$c ? 

201GQ Miro 

S00 g* 



Per quanto riguarda la composizione del codice, le prime 
due cifre da sinistra Flag" idem i fica no il paese, te secon¬ 
de cinque il produttore e le ulteriori cinque il prodotto, 
mentre la tredicesima è di controllo. 

Codifica internazionale EAN 

Oltre al codice EAN ve ne sono altri, citeremo i piu diffu¬ 
si unita mente alle loro principali caratteristiche 

CODIFICA INTANAI EONALE €flNl3 

QUri -si ?o«ti c« ÈAN vi fi* in* a eit#r**tì i piu’ dtffuii un. 1 1 «r** rt t * 

*11* linea prjnnpiLl c*ir*lt*r I « l Uh* 


CODICE 

LUNGHI?* 

NC 

TIPO 

LC 

LH 

K 

CBS 

se 

cc 

EAM ta 

f LI 11 )3 

10 

no«mi'icp 

**1 

2.# 

7 

SI 


Q 

UPC A 

tini 12 

10 

auBir 1 rs 

3r1 

2.4 

7 

SI 

SI 

0 

fAM A 

Fili* E. 

to 

Fi U Rii fica 

t/1 

t.V 

7 

SI 

SI 

0 

UPC É 

Flin* A 

IO 

num-ir ictf 

2 f 1 

3,0 

7 

SI 

Si 

□ 

codice: a® 

i*tm* 

43 

*1 1 *n ««ti r 

a.* 

+ ,« 

n 

si 

Si 

0 

2/5 Jhtefi. 

**< i*tj 1 * 

1Q 

fiuii/jce 

a, 4 

z.y 

3 

SI 

SI 

DPT 

ì ras incus. 

**r l atti L ■ 

1& 

rtUBpri» 

3,^ 

4,* 

3 

uo 

SI 

0PT 

C3DE ti 

lab:1* 

11 

♦ìuMF ita 


2.S3 

3 

SI 


0 

CQDAEAfl 

va' ubili 

14 

fluiti t Iti 

f .0 

s.ra 

7 

si 

SI 

N 

«Si 

vi?; iti•« 

ttì 

tuAtriic 

3,* 

3*0 

* 

NO 

NQ 

0 


*X. » e &*; cwretUf*. («ItfttiM 

LC - siti £ir ( tlif| jn •«. 

LM * lun;Mjta »«di* d-^1 
se * UH p«f unUf» 

C&5 = rsdlfliÉ In bérr* i IP4JI 
ÈC - ulfrhBchng 

ce - EPdit# Ji <<m(r»Ue 

0 1 gl>àii'}4laMe 

OPf - &p>t4h«li 
M “ n'4fi uViftlci 

La lunghezza media del carattere (LM) a n mm. è calcola¬ 
ta su dieci caratteri ed è comprensiva delle barre di start,- 
stop, etc. 

Perunità è stata assunta la media del diametro del punto 
di una stampante uguale a 0*3 mm. (media risoluzione) 
In alta risoluzione il modulo un ita rio è fissato in 0*19 mm 
mentre in bassa risoluzione è fissato in 0,53 mm. 
Esaminiamo ora in dettaglio la codifica c le specifiche dei 
principali codici. 

Codice EAN 

* 

I/EAN viene rappresentato dalle cifre 0 - 1 >(solo numeri¬ 
co) ed è leggibile ìn entrambe le direzioni (bidirezionale». 

L'EAN è completamente compatibile con il codice 
UTC. I caratteri numerici sono codificati in moduli di 7 
barre o spazi, start e stop di 3* barre centro mark di 5 
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Il codice è diviso in due se/ioni delimitato alle estremila e 
al centro da ire coppie di barre sottili. La prima sezione si¬ 
nistra è codificata sia in codifica tipo A sia tipo B. La se¬ 
conda sezione destra è codificata in codifica di tipo C. 

Il codice EAN è strutturato in due formati: EANI3 e 
LAN8, L'ordine di numerazione dei canute ri procede da 
destra verso sinistra. 

Specìfiche dt codifica cadici EANI3 - FANS - UPC A - UR E 


Spazio unitario = 0 Barra unitaria = l 

* 

CARATTEA* cmyppo A iEAhHI-IJj ÙAUPFO B SÈAN131 

GWUPT»0 C SEAWe-131 

0 

ÙOOUOl 

0100111 

mooio 

1 

00 11001 

01 tooti 

110O11O 

È 

OÓIQGl 1 

OOtlOU 

1101100 

3 

OHI 101 

OlDOOD* 

1000010 

4 

0T0Q011 

0011101 

1011100 





3 

o-l *0001 

0111001 

l0011io 

6 

01Q1111 

OOOÓiOt 

101O0OQ 

7 

0111011 

OOlOOOt 

loooiw 

a 

0110111 

0001001 

TOC tooo 


000WH 

0010111 

llfoitìo 

turft di fliii-ii. 

i£n) 

101 


~ UPCl 




Miri tcnp 

otoio 


iean; - upc A< 




b#in 4i #uJ,r4i* 

dHtft I*i0. 

010101 



IUP- Et 


A) EAN 13 




l 4 I 5 S l Lj 7 1 0 1 3 
3 1 4 ! a s 1 A c 1 c ! c 


* Besimo carattere numerico, facente parte del FLAG, 
(non codificato in barre) è generato da opportune con'bi¬ 
nazioni delle codifìche A c B 

* barre di guardia (EMj 

* 6 caratteri con parità variabile (codifica di tipo A e B 1 dal 
7" all 11 utili per il codice produttore, il Besimo di fìag. 

La combinazione delle codifìche A e B genero il Besimo 
carattere. 

» barre dì guardia centrali (CM) 

* 6 caratteri con parità pan (codificadi tipo C) da 2' ai &' u- 
tili per codice prodotto. Il primo carattere & il check digit 
(CD) 

* barre di guardia (EM) 



L esempio numerico sopra citato esplica il metodo per la 
generazione del Besimacarattere di Flag,e perii calcolo 
del Check Digit. Il tredicesimo carattere non codificato 
sotto forma di barre e spazi è generato semplicemente dal¬ 
la serie di parità dal T al 12 (6 caratteri) come da tabella 
che segue, Eusato assieme al 12’ carattere per codifica re la 
nazione di emissione del prodotto 


Tjfina almi 

(FLAG) 

0 

1 

z 

3 

4 

h 

7 

6 

9 


'MU Vi twin i'.-h 


tg 

A 

A 

k 

A 

A 

A 

A 

A 

A 

A 


X 1 

A 

A 

A 

A 

B 

Q 

& 

tt 

B 

B 


10 

A 

& 

B 

fi 

a 

b 

a 

A 

A 

& 


* 

A 

A 

8 

s 

A 

A 

É 

fc 

h 

A 


è 

A 

É 

fl 

b 

B 

A 

A 

A 

8 

& 


7 

A 

b 

E 

A 

E> 

B 

A 

H 

A 


^ABEL^A CODIFICA NAZIONALITÀ 


FLAG 


DEFINIZIONE 

00 - 

09 

UPC » Canada 

HO » 

H9 

in sture use 

30 - 

37 

Franeia 

40 - 

43 

Germania 

49 


* 

Giappone 

50 


United Kingdom 

54 


Belgio 

57 

j 

Dan imarca 
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64 

Finlandia 

70 

Norvegia 

73 

Svezia 

76 

5vizzerà 

60 - 33 

Ital ia 

64 

Spagna 

67 

Olanda 

90 -91 

Austria 

93 

Australia 

B) EANfì 



* barre di guardia (EM) 

* 4 caratteri (codifica dì tipo A) (5" e 6* utili pe T codifica 

produttore 7' e 8" di flag 

* barre di guardia centrali (CM) 

* 4 caratteri (codifica di tipo C) (3’ e 4’ utili per codifica 
produttore 2 utile per codice prodotto, I' check digit) 

* barre di guardia (EM) 



posizione 

DEL DIGIT 

EM 

8' 

7 * 

6* 

5‘ 

CM 

4* 

3 * 

£ 

/■ 

EM 


endici di gr, A 
* 


endici di p, C 


TIPO DI 
CODIFICA 

EM 

A 

A 

A 

A 

CM 

c 

C 

c 

e 

EM 

ESEMPIO 

NUMERICO 

EM 

8 

0 

f 

5 

CM 

3 

4 

7 

4 

EM 

QLASStFK. 

INTEJWAZ 


rute 

NAZIONE 

CODICi 

PMDUTT 

F 

ORE 

COD. 

PT0 

CD 



Mi™ 

£\ 

EM 

6 ' 

5' 

4' 

3‘ 

£ 

1 r 

PCD 


codici di gruppo À t lì 


TIPO DI 
CODIFICA 

Jia§ 

EM 

A 

A 

A 

B 

B 

B 

PCD 

ESEMPIO 

NUMERICO 

0 

EM 

5 

6 

0 

5 

4 

2 

mn 

CLASSI FIC, 
INTERNAI 

FLAG 

NAZIONE 

CODICE 



I > Sommare il valore dei caratteri in posizione pari 
Es.: 2+ 4’ + ò* + 8 T + 10* + ir 

2 +0 + 7+6 + 4 + 0= 19 


2) moltiplicare per 3 il risultato ottenuto 
Es.: 19x3“ 37 

3} partendo dalla terza posizione del codice, sommare il 
valore dei carotieri in posizione dispari: 

Es,: 3' + y + T + 9 + 11+ I.V 
! + 8+1 + 5 + 1+8 = 24 

4) sommare i totali delle operazioni 2» e 3) 

Es.: 57 + 24 - 81 

5) Se il numero ottenuto è un multiplo di 10 il carattere di 
controllo è 0. altrimenti si sottrae da 10 la cifra delle 
unità. 

fi risultalo ottenuto è il carattere di controllo del 
codice. 

Es.: (81 = 90) 90 - 81 = 9 - check digit 


Il codice UPC 

* ,® * 

II codice UPC (United Produci Code) è m uso negli Stati 
Uniti, C anada e Regno Unito. Mantiene la stessa codifica 
deUEAN, salvo le barre dì guardia destra (BGl>) per 

rupe e. 

Si disiingue in due tipi UPC versione A e UPC versione I 
(ridotta) 

UPC 

Rappresentazione grafica UPC A 



UPC 


Rappresenta/ Grafica UPC E 



Per il calcolo del ehck digit si seguono le stesse reeole deh 
TEanll 

Algoritmo per il w lev lo del check digii 

(CHECK DIGIT = CD) EAN 13.EAN8, UPC A. partendo 

dalla seconda posizione del codice. 

Nel codice UPC E il Check Digit è calcolato secondo h 
disposizione dei codici gruppo Ae B come nella tabella se¬ 
guente. Il Check Digit non viene stampalo. 
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CHECK DIGIT 
0 
t 
2 
2 

4 

5 

6 
7 

a 

? 


TIPO DI CODIFICA USATA 

a a a s e e 

A A B A 9 B 

A A e e A B 

A A B B 9 A 

A 0 A A 9 9 

A B 9 A A i 

A B B B A A 

A 9 A © A 9 

A e A B B A 

A B B A B A 


\ 


Codice 39 

Il codice è bidirezionale e di lunghezza variabile. 

Il codice 3‘> olire .id avete codifica alfanumerica ha 7 ca¬ 
ratteri speciali ed è. di conseguenza, più versatile degli altri 
codici. Consta di 9 elementi (barre e spazi) di cui 3 sono Ji 
doppia unità. E' costituito da 5 barre c 4 spazi. 

La serie delle barre di ogni carattere è separata da uno 
spazio sottile, il carattere * è quello di Start e di Stop 



B * Barri 6» Epurili 


H 

£ 

1 

0 

e 

0 

* 

1 

o 

& 

a 

10 

P 

0 

0 

4 

0 

4 

1 

0 

a 

0 

1* 

0 

Q 

Ó 

C 

0 

0 

1 

t 

0 

i 

17 

h 

i 

0 

0 

0 

0 

1 

t 

0 

0 

10 

J 

0 

0 

* 

0 

0 

I 

1 

0 

0 

*9 

J 

0 

0 

0 

t? 

1 

1 

1 

a 

a 

ao 

K 

1 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

1 

1 

*i 
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0 

0 

1 

0 

0 

0 

0 

i 

i 

ss 

« 

1 

0 

♦ 

0 

0 

0 

0 

4 

0 

S3 
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0 

0 

0 

0 

t 

0 

o 

t 

t 

za 

0 

1 

fi 

0 

0 

1 

0 
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1 

0 

ES 

p 

0 
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1 

0 

1 

0 

0 

1 

0 


0 

0 
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0 

0 

0 

0 

1 

t 

1 

s? 

H 

1 

0 

0 

0 

0 

0 

1 

1 

0 

Sb 

« 

0 

0 

1 

o 

0 

0 

1 

1 

0 

29 

T 

•* 

0 

0 

0 

1 

0 

1 

ì 

0 

30 

U 

1 

1 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

i 

21 

V 

0 

1 

1 

0 

0 

0 

0 

0 

i 

SS 

W 

1 

1 

t 

0 

a 

0 

0 

Q 

0 

33 
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0 

1 

0 

0 

i 

0 

0 

0 

t 

34 

1 

1 

1 

Ó 

a 

* 

a 

9 

0 

9 

73. 


9 

c 

« 

a 

i 

« 

9 

« 


2* 

- 

0 

\ 

0 

0 

0 

& 

1 

0 

I 

37 

*“ 

4 

1 

0 

0 

0 

0 

1 

0 

0 

30 

SFACE 
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1 

1 

0 

0 

0 

1 

0 

0 

7* 

* 

0 

1 

0 

1 

0 

1 

0 

0 

0 

« 

✓ 

0 

T 

0 

1 

0 

0 

0 

1 

0 

<1 

# 

0 

1 

0 

0 

0 

1 

0 

1 

0 

«£ 

X 

0 

0 

0 

1 

0 

t 

0 

1 

Q 

iWTzSTOP 

m 

9 

* 

a 

9 

4 

B 

t 

e 

fi 


VN = valore numerico assegnato a ogni carattere, utile per 

il calcolo del check digii 

Il Check Digii viene ìntrodono con adeguato algoritmo 
matematico e stampato in codice a barre 


Stilli H M ■mila l li - D gratti I? utUU‘l 

w c+iurtrTEMf Eisesesusi 


1 


Calcolo del check digit 


0 


o o o e 


t o □ 




t 0 c 


o 0 g 0 1 


£ 

3 

4 


e 

2 


5 0 1 
1 0 1 
a o o 


i o o ù o i 
r o a o o q 
*10 0 0 1 


5 


1 O & 


■0000 


Si prendano avi esempio le lettere W e K della rappresen¬ 
tazione grafica Sia 43 il modulo fisso (numero dì caratteri 
codificali) Sommare i valori numerici corrispondenti ai 
caratteri codificati. 

Dividere il risultato per il valore del modulo fisso, 
li resto ottenuto dalla divisione è il check digit. 


6 

? 

* 

9 

10 

11 

13 

13 


D 


0 0 1 t 1COO0 
ODO 100101 
1 00 *00100 
001 *00 1 00 
1 o o 0 o 1 0 0 1 
0 0 10 0 10 0 1 
*01001000 
0 0 0 0 1*001 


Esempio; 

W = 32 (VN) 

K = 20 (VN) 

32 ^ 20 - 52 

52 : 43 = 1 resto = 9 = check digit 
codice da stampare: VV K 9 

Codice 39 - Base 32 (Fatmacod) 
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Questa enclitica è studiata appòsitamente pei la ge¬ 
nerazione del codice farmaceutico italiano. Impresso per 
legge sulle confezioni dei farmaceutici circolanti in Italia. 

GII, 14 luglio 83 D L del IO giugno 1983. 

Senza entrare nel mento, giova solo citare che nella proli¬ 
ferazione incontrollata di sempre nuovi codici -che non 
portano a significativi miglioramenti anzi, peggiorano la 
tendenza alla standardizzazione - si c riusciti a creare un 
altra modo di codifica. 

L-a lunghezza del codice deve essere non inferiore a 28 
mm. fa Ite zza non inferiore a 7.5 min 11 codice è formato 
da 9 cifre rappresentate da 6 caratteri alfanumerici. 


c emiri 3*i vai. w** 19 


■ mie* «cl, 6«i» TO' 


0 0 



* 

□ 

4 

3 
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K 
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V 
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m 
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«7 

P 
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tì 
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E 3 

fi 

«4 


9 

10 

11 

ia 

0 14 

H « 
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V 

SA 

V 

fi7 

H 

1* 

V 

» 

¥ 


1 

31 


Il primo carattere del codice è rappresentato dalla lettera 
A 


Càlcolo del Check Digit 

al a 2 a3 a4 a5 a6 a 7 a8 

sono le prime otto cifre partendo da sinistra del codice dei¬ 
tà specialità medicinale. Si determinano i valori dei se¬ 
guenti prodotti dati dalle cifre in posizione pari: 

Sia P la somma dei quozienti e dei resti ottenuti dividendo 
XI, X2, X3. X4 per 10 

Sia D la somma delle cifre in posizione dispari: al, al, a5, 
a7 

Determinare il valore: S *= P + D 

Il resto della divisione di S per IO è il carattere di 

contralto. 


2/5 /nterleaved 

Bidirezionale, numerico, lunghezza variabile, il check 
digit è opzionale. 

Il codice è costituito da 5 elementi. Barre o Spazi, di cui i 
sottili (1 unità) sono 3 e i grossi (3 unità) sono 2. (di eie- 


menta sottili rappresentano lo Oc i grossi I T L Pertanto sia le 
Barre che gli Spazi contengono 11 riforma zio ne, 

! caratteri rappresentati sono codificati alternativamente 
siano forma di spazi o di barre, da ciò il nome “Interlea- 
ved'\ 1 1 primo carattere è rappresentato in barre, ri secondo 
in spazi e cosi di seguito. Se il numero dei caratteri rappre¬ 
sentalo è dispari, viene aggiunto un uiteiore carattere, 
NULL,codificato negli spazi intercalati tra le borre dell'ul¬ 
timo carattere. 

11 codice è provvisto di Start e dì Stop codificati in 
barre, 



1 AB! : LÀ DI CODIFICA 


N 0 demento sottile (barra o spazio) B 
W = 1 elemento grosso (barra o spazio) S 


barra 

spazio 


CARATTERE 


barre/saasi 


1 

U 

N 

N 

M 

y 

E 

N 

W 

N 

H 

u 

3 

U 

u 
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fi 
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N 

N 

tJ 

M 

vJ 
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M 

N 

W 

N 

N 
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N 

W 

u 

N 

N 
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N 

N 

fi 

M 

y 

S 

W 

N 

N 

14 

N 

9 

N 

u 

N 

W 

N 

0 

N 

N 

W 

u 

N 


& 

n 

B 

s 


START 

N 

n 

H 

N 



STOP 

NULL 


H H H 

5 i pìx i toltili 
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Calcolo del Check Digit 

Nello standard del codice 2/51nterleaved il check digit è 
opzionale e possono essere usati molteplici algoritmi per iì 
calcolo dello stesso. 

Si prendano ad esempio i caratteri della rappresentazio¬ 
ne grafica. La numerazione dei caratteri procede da sini¬ 
stra verso destra* I cara neri in posizione dispari vanno 
sommati fra loro, I caratteri in posizione pari vanno molti¬ 
plicati x 2 e i risultati sommari tra di loro. Sommare i risul¬ 
tati ottenuti.tl complemento alla decina superiore è il 
check digii. 

Esempio: 

3 - 3 

4 x 2. = R 

3 + 8 = Il 20 {decina superiore) - Il =9 check 
digit 

codice da stampare: 3 4 9 

In alternativa a questo algoritmo può>ad esempio, essere 
usato anche quello dell'MSf, 

2/5 industriai 

Bidirezionale numerico, lunghezza variabile* il check di¬ 
git è opzionale 

Ogni barra e ogni carattere sono separati da uno spaziq u- 
nitario non significativo in quanto non contiene alcuna 
informazione. 


1 10 10 0.01 1 6 0 1 0 i 0 I 



TABELi A DI CODI MCA 


0 = barra sottile 
l = barra grossa 


CARATTERE 

-—— 


e S Fi S B S B 

O Q O 0 0 1 1 


/ 

1 

0 

i 

0 
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0 

1 


1 

0 

1 

0 

1 

0 

0 

+ 

0 0 10 

1 

0 

1 

5TA*r/ST0F 








a/I 

0 

0 

1 

1 

0 

1 

0 

b/m 

0 

1 

0 

1 

0 

0 

1 









£/ + 

0 

0 

0 

1 

0 

1 

1 

d/t 

0 

0 

0 

1 

1 

1 

0 


CARATTERE CODIFICA 


0 

-T 

0 

0 

1 1 0 

1 

1 

0 

0 0 1 

2 

0 

1 

0 0 1 

3 

1 

1 

0 0 0 

4 

0 

0 

1 0 1 

5 

1 

0 

1 0 0 

ò 

o 

1 

1 o o 

7 

0 

0 

0 1 1 

8 

i 

0 

0 1 0 

9 

OIDIO 


START 1 1 0 

STOP 1 0 1 


Calcolo del Check Digit 

Il calcolo del carattere di controllo segue le stesse modali¬ 
tà di quello del codice 2/5 1 nterleaved. 


1 

2 

3 

4 

5 
è 
7 
S 
9 

* 

1 


0 0 0 0 1 1 0 



1 1 0- O 0 0 0 
O 0 1 0 0 IO 
1 0 0 0 0 1 0 
0 1 0 0 0 0 1 
0 1 0 o 1 0 0 

0 1 1 O 0 Q Q 
1 0 0 1 0 0 0 
0 0 0 1 10 0 
0 0 1 10 0 0 
T 0 0 0 1 o o 


Codice il 

Il codice è bidirezionale, numerico, di lunghezza varià¬ 
bile, è provvisto di check digit. 

La codifica prevede sia barre che spazi. Le barre c gli spa¬ 
zi unitari (sottili) valgono 0, le bane e gli spazi di 2 unità 
(grossi ) valgono L Esistono barre di Start e di Stop del co¬ 
dice. I caraneri sono separati da spazi unitari 
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X - Compier 
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tabella di codifica 

B barra S * spazio 

ì = barra spazio grossi 0 = barra spazio sottili 


VN 

C*R*TTE.Wt 

eoo It- It* 

t> a t* a » 

0 

0 

0 0 0 Q 1 

1 

1 

10 0 0 1 

Z 

2 

0 10 0 1 

2 

3 

1 100 0 

4 

4 

0 0 10 1 

5 

3 

10 10 0 

A 

& 

0 110 0 

7 

7 

0 0 0 11 

a 

fl 

IODIO 

*? 

T 

1 o tl Q o 

10 

. / - 

0 i 0 0 0 


START/STQP 

0 0 110 




Barre c spazi unirari (sottili) valgono 0 
Barre e spazi doppia unirà (grossi) valgono ì 



TABELLA DJ CODIFICA 
B - barra S = spazio 

CARATTERE B 9 B S B 9 0 


VN - valore numerico assegnalo ad ogni caranere utile 
per il calcolo del check digit 


Calcolo del Check Digit 

Si prendano ad esempio i numeri 3 e K della rappreseli* 
iasione grafica. Sia 11 il modulo fisso (numero di caratteri 
codificali). 

La numerazione dei caratteri procede da destra \erso si* 
nLstra fino al mimerò Ifi riprendendo poi dal numero I 
(coefficiente di posili one) Moltiplicare il valore numeri* 
co, VN t corrisponderne ad ogni carattere per il suo coeffi¬ 
ciente di posizione, Sommare i prodotti ottenuti e dividere 
il risultato per 1L II resto ottenuto dalla divisione è il check 
digit 

Esempio: 

8 3 (VN) 

2 1 I’ (coefficienti di posizione) 

3x1=3 

8x2= Ih 
3+16-19 

19 : 11 = I resto * 8 = check digit 
codice da stampare: 8 3 8 
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Codabar 


START/STOP 


Bidirezionale, numerica con una serie di caratteri ag¬ 
giuntivi e caratteri speciali di Stari/Stop. 

Ogni carattere è separato dall'altro da uno spazio non si¬ 
gnificativo Non è presente nel codice il check diari in 

quanto ciascun carattere d dotato di un hit di controllo in- 
temo 


o o t i o i o 
0 10 10 0 1 
oooioi 1 
oooiiio 
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Codice MSI 


Bidirezionale, numerico. lebanre di Start corrispondono a 
una barra grossa, le barn- di stop a due barre sortili. Ogni 
ci ira è rappresentata da 4 barre 
Barra stretta = 0 
Barra grossa = 1 

Lo spazio che separa ogni barra non è significativo. 
Onde evitare errori, in quanto questo codice non ha j j don- 
danze, è indispensabile dotarlo dì check digit meglio se 
doppio. 



S T ART 


FA BELLA DI CODIFICA BINARIA 
N = barra unitaria W barra doppia 
tarlo 

NSS = 0 WS = 1 


S spazio ani 


CARATTERE 


CODIFICA f'jNAFUA 


0 

NSS 

NSS 

NSS 

NSS 

f 

NSS 

NSS 

NSS 

WS 

z 

NSS 

NSS 

WS 

NSS 

3 

NSS 

NSS 

WS 

WS 

A 

NSS 

* 

WS 

NSS 

NSS 

b 

NSS 

WS 

NSS 

WS 

& 

NSS 

WS 

US 

NSS 

7 

NSS 

wS 

WS 

WS 

8 

WS 

NSS 

NSS 

NSS 

9 

WS 

NSS 

NSS 

WS 

START 

WS 




STOP 

NSS 

NSS 




CODICE 
0 0 0 0 
0 0 O I 
O O 1 Q 
0 0 1 1 
0 1 0 0 
Q10 1 

Olio 

Olii 
10 0 0 
10 0 1 
1 

0 o 


Calcolo del Check Digit 

Si prendano ad esempio i caratteri della rappresenfazio¬ 
ne grafica. La numerazione dei caratteri procede da destra 
verso sinistra. Sì Forma un numero con le cifre di posto ili- 
spari, mantenendola sequenza originale e lo si moltiplica 
per 2. Si sommano tra di loro le cifre del prodotto ottenuto 
con quelle di posto pari dd numero originale. Se il totale 
ottenuto è un multiplo di IO il carattere di controllo è ugua¬ 
le a altrimenti si esegue la differenza tra 10 e la cifra delle 
unità del totale ottenuto. 


Xii Computer 


18 s 

3 + fi + 6 = 15 

5 - check digit 


10 - 5 - 3 - check digit 

numero da stampare; 16 8 5 


Quale codice adottare ^ 

il codice EAN risulta ormai il più diffuso già come mar¬ 
catura dei prodotti alFongme in quanto si è imposto come 
standard. Si può adottane la codifica già presente in EAN 
qualora la maggioranza dei prodotti giunga già codificata 
dato che questa è biunivoca a livello intemazionale. Per i 
prodotti non codificati. come ad esempio perii riconosci¬ 
mento dei prodótti da banco nei quali va codificato solo il 
prezzo da leggere in automatico, si mette il campo codice 
produttore a 0. il prezzo si codi Hai nel campo codice pro¬ 
dotto* Spetta poi al software dell'elaboratore che riceve i 
codici 1 riconoscimento e la gestione di tali accoramenti 
In campo numerico il codice da preterire, che assomma i 

maggiori pregi, è senza dubbio il 2/5 Interleaved. 

Questo codice, oltre alla elevata compattazione dei carat¬ 
teri, può essere stampato anche da stampanti ad aghi di 
non elevata qualità maritarteli do mui l>uv>rm punìbili là Jj 

lettura. 

Mentre i codici LAN, UPC necessitano di una elevata qua¬ 
lità di stampa ed hanno una codifica ormai obsoleta, per 
quanto riguarda la codifica al fami meriea.il codice ri¬ 
sulta ì! più versatile e, di conseguenza, il più diffuso. 


Iwi stililipu dei codici a barre 

I codici a barre possono essere stampati in tutti i modi 
con cui si imprimono i carotieri. Un limite a certi metodi ili 
stampa viene dalla non precria défiruziopedette macchi* 
ne che eseguono tu srampa rispetto alle s peci Tic he dimen¬ 
sionali dettagliate di ceni codici e* quasi in tutti, quando si 
tratta di stamparli ad alta densità {compressi) in modo da 
mantenere una alla definizione degli stessi. 

1 codici vengono generalmente stampati in tre tipi di ri¬ 
soluzione: alta . media, e bassa densità. 

Principili metodi di stampa c cara [(eristiche rispetto ni 
codici a barre: 

• tipografica, offset alta definizione, alta produzione* neces¬ 
sitano pellicole Master per generare il clichè di stampa im¬ 
possibilita di variare codifica e caratteri 

•stampanti a matrice di aghi; i nedia/bassa definizione, bas¬ 
sa produzione , vengono comandale da computer - 
possibilità di variare codifica e i caratteri durante la stam¬ 
pa 

* srampQìitf a tamburo rotante (tlrummerfc alta definizione, 
alta produzione - vengono comandate da computer - im¬ 
possibilità di cambiare codifica in quanto occorre cambia¬ 
re il tamburo di stampa 
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ftÉSOLUTJON 
TEST MENU 

mm (mtl) 


I I 11 III H 

0 CU5l&> 0.18 m 0-2016) ÙJWm 
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D.40M8) 


DENSITY 
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«rum im** - 

WIDE N W 

tt*r. iithìì RATIO 

HEGH DENSITY 

0 1 S( 6 i 0 375051 
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0 25 ( 10 ^ 

0 625 ( 25 » 

t 2 5 

LOW DÉNSETY 

0 38(151 

0952(37 5 j 

1 25 j 


PCS 0 90 0 01UP 633nmi 


COOE-39 


HIGH DENSITY MEDIUM DENSITY 



LOW DENSITY 



1 2 3 k S C 


ìnterleaved 

2 Of 5 



ini 





CODABAR 


un inni 

0123*SÓ?89 123456 



547839 


* stampanti termiche,getto di inchiostro, laser medio/aita de¬ 
finizione. media produzione, vengono comandate da com¬ 
puter possibilità di variare codifica e caratteri durante 
la stampa 

La stampa dei codici a barre è legata al tipo di lettore u- 
sato, La barra e lo spazio unitari devono essere di spessore 
maggiore o uguale alla risoluzione del lettore usato (dia¬ 
metro delfarea di lettura detta spot) ovvero la densità del 
codice da stampare e la risoluzione del lettore vanno ade¬ 
guati l'urto allaliro entro certi limiti. Buona parte del! ade¬ 
guamento viene anche eseguita dal software di lettura 
dei decodificatore. 

Nella Stampa dei codici a barre occorre lasciare prima e 
dopo U codice almeno 10 min. di spazio libero eia qualun¬ 
que scritta, figura o altro. 11 fondo sul quale viene stampato 
il codice 3 barre è preferibile sìa bianco, giallo, arancio o 
rosso nel caso di lettore con lunghezza d onda emessa nel 
rosso (660 nm). Normalmente si stampa nero su fondo 
bianco. 

TI supporto di stampa (carta, cartone ete I non deve esse¬ 
re di materiale riflettente la luce incidente (effetto spec¬ 
chio). A questo riguardo si consiglia di osservare il suppor¬ 
to prescelto con una lente di ingrandimento. Spesso le sin¬ 
gole fibre possono essere molto riflettenti singolarmente 
anche se al nostro occhio la superfìcie non sembra tale. 

Occorre però fare attenzione al fatto che esistono lettori 
iti grado di leggere pumi con diàmetro di 0,1 mm. Ceni 
supponi possono crea re Le fletto di acceca mento del letto¬ 


re, come vedremo più avanti, e questo comporta una inco¬ 
stante affidabilità di lettura 

Tra le barre (bianche o colorate) e il fondo, deve esistere 
un contrasto, altrimenti il sensore non riesce e fornire un 
segnale tale da far distinguere le barre dal fondo. Normal¬ 
mente l indice di contrasto (<_ ) è minimo0,8 ed è calcolato 
con la seguente formula: 

C = riflettenza del supporto - riflettenza del nero 
rifTettenza del supporto 


LOW DENSITY 



S47&3S 


msdio/basso contrasto 
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LOW DENSITY 




II 


1 2 3 A B C 






547039 

«a Ilo contralto 


Stampa tipografica 

II metodo di stampa tipografica prevede la creazione di 
un diche, dopo di che avviene la stampa con macchine tra- 
dizione li o offset E“ n eoe* sa rio. e nel caso del codice EAN 
indispensabile vistele specifiche dimensionali intemazio¬ 
nali mollo rigide, fare eseguire a ditte specializzare un 
film-master l'olografico da consegnare alla dilla eh si oc¬ 
cuperà della stampa. 

Il metodo consente di ottenete elevata nitidezza delle 
stampe, grande precisione dimensionale, scarsi difetti per 
mancanza di inchiostro in alcune zone e la possibilità di 
stampare m colore. Grazie a ciò i codici possono essere 
stampati ad aha densità, occupando poco spazio, 

Possono verificarsi errori dimensionali Ira le barre c gli 
spazi causa eccessivo inchiostramento del clichè o della 
pressione del diche di piombo sulla carta Lo spessore del¬ 
le barre nere aumenta a scapito degli spazi bianchi che si 
riducono. Otterremo cosi delle barre nere che possono di¬ 
venire di dimensioni doppie dello spazio bianco che sì 
è dimezzato. 

Le stampe colorate possono essere lette da un lettore con 
emissione nelfinfrarosso. Barre di colore giallo, rosso, in¬ 
daco, rosa, arancio e alcune tonalità di magenta c azzurro 
non vengono lette, se non con molta difficoltà, da un letto¬ 
re con emissione nel rosso. 

Questa stampa viene principalmente usata per le conie- 
zioni di grandi quantità di prodotti, 1 a stampa avviene 
contestualmente a quella delle confezioni stesse con un 
costo irrisorio. 


Stampanti a matrice di aghi 

Questa tipo sii stampa viene usalo per piccole e medie 
quantità. Si stampa usualmente su carta, cartoncino e in 
speciali modo su etichette autoadesive. H lipo di carta usato 


è molto importante Deve assorbire rinchiosim per evitare 
Che lo stesso macchi l'etichetta al momento della sua ap¬ 
plicazione sul prodotto, rendendo cosi impossibile la lettu¬ 
ra del codice. 

Le stampanti a matrice di aghi non sono adatte per alte 
produzioni di etichette, a patto che non passi in secondo 
piano la durata della testina di stampa, Tra la stampa di ca¬ 
ratteri normali e una stampa di codici a barre si arriva al 
dimezzamento della vita della testina per faumeritata usu¬ 
ra in quanto gii aghi sono movimentati sempre tutti. 

I] vantaggio nella stampa a matrice di aghi consiste nel¬ 
la possibilità di stampare piccole serie di etichette diverse 
funa dall'altra Cosa impossibile questa con la stampa ti¬ 
pografica senza cambiare clichè. Generalmente la stampa 
è col legata ad un elaboratore che esegue un programma 
per la generazione d§i codici c il comando degli aghi della 
stampante in modo grafico (stampa ìenta),Oppure lastam- 
panie contiene, sotto forma di firmware, la tabella per la 
generazione dei codici In questo caso occorre spedire un 
codice apposito e il carattere ASCII (stampa più veloce). 

La stampa con matrice di aghi non è adatta per stampa¬ 
ne codici ad alta densità ma solo a media o bassa densità. 
In questo tipo di stampa molto importanti sono: 

* la dimensione degli aghi: 

• il salto da una riga all'altra e la possibilità di effettuare il 
micro-line feed . rimanendo nella riga precedente con un 
punto della riga seguente. 

Per contro nella stampa ad aghi si incontrano inconve¬ 
nienti di cui occorre tenere conto, hi sintesi la stampa ad a- 
glri ha Jc seguenti caratteristiche; sufficiente precisione di¬ 
mensionate - difetti per scarsa battuta degii aghi e consc¬ 
guenti aree senza inchiostro * scarsa possibilità di stampa 
a colore - discreta nitidezza - possibilità, in alcune stam¬ 
panti della presenza di una sottile riga bianca tra un salto 
riga c l’altro - errori dimensionali tra barre e spazi dovuti 
ad un programma dì stampa che non tiene conto della di¬ 
mensione degli aghi della stampante in uso 

Un notevole migli orarne nto della qualità di stampa si 
ottiene con Fuso di stampanti a 74 yghì nnchi> u*, ri mgìoti 

del vero, la stampa che si oritene attualmente con le stam¬ 
pami a 9 aghi è piti che sufficiente per la successiva 
lettura. 



ETICHI Y ÌA 


NASTRO 


MAiTILlITTO 




S3 11! MI 


i 


meccanismo di ^t^enpa a tamburo rotante 
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Difetti nella stampa dei codici a barre 


# 



meccanismo di * lanr-p.a é malr i c4 di agh ; 


Naturalmente il programma che invia i dati alia stam¬ 
pante deve essere esente da errori dì codifica, di calcolo del 
check digit, eie. In tempi non molto lontani, le precedenti 
stampanti, causa là scarsa precisione dei posizionamenti, 
generavano stampe dei codici a barre a volte non moltoaf¬ 
fidabili. 


Stampanti a tamburo rotante 


Ouectp stampami soda costituite da un tamburo rotante 
che porta impresso in rilievo i caratteri in codice a barre e 
in chiaro Un ma nel letto viene azionato in modo sincro¬ 
nizzato con il carattere da imprimere. Tra il martelletto e il 
tamburo rotante viene fatto passare un nastro carbografì- 
eo a t riferimento di inchiostro e un nastro di carta portante 
etichette autoadesive o un nastro di cartoncino. L'aziona¬ 
mento del martelletto fa si che il clichè del carattere corri¬ 
spondente faccia trasferire per impatto Vinchi ostro dal na¬ 
stro carbografico al supporto. 

Questo metodo di stampa è adatto per remissione di in 
elevatissimo numero di etichette, circa laOOO/ora, con una 
ottima qualità di stampa. Gli anici inconvenienti sono che 
rinchiostro può essere asponato abbastanza facilmente. Il 
costo dell'apparecchiatura di stampa è molto elevato 


Stampanti termiche e laser 

Le stampanti termiche che si impiegano sono generai* 
mente dedicate alla stampa del codice a barre, pereui la 
stampa non avviene su di un foglio di carta ma su un na- 
srro autoadesivo o portaetkhette che una taglierina prov¬ 
vede a tagliare automaticamente. 

il formato è un rotolo. Le stampanti laser impiegate so¬ 
no di uso generale come le stampanti ad aghi. 

La stampa che si ottiene è di buona qualità, Tinchiostro 
è aderente, scarsi ì diletti dimensionali, possibilità di scar¬ 
so contrasto; per la stampa termica possibilità di deteriora¬ 
rne mo della parte impressionata con conseguente impos¬ 
sibilità di lettura, se esposta a fonti di calore. Medio costo 
per le stampanti termiche dedicate, alto per le laser se im- 
pigate solo per stampa dei codici a barre. 


La stampa dei codici a barre è sostanzi, il mente diversa 
dalia stampa usuale di figure, immagini o caratteri in 
quanto la stessa è soggetta ad una lettura ottica ad opera dì 
un sensore il quale rileva discrepanze, mancanze, aggiunte 
di colorante, in modo molto più preciso di quanto si riesca 
a prima vista a vedere ad occhio nudo senza lente di 


mi 


•ir i in 


imento. 


1 lettori ottici "vedono' un disco del diametro da 1 deci¬ 


mo di mm. a ci rea 3 decimi di irmi, secondo il tipo di lettore 
e secondo la densità del codice da leggere. Se osserv ate un 
codice a barre stampato ad esempio con una stampante ad 
aghi. Vi accorgerete, specie se la stampante è di bassa qua¬ 
lità. delle imperfezioni della stampa. In questo caso è ne¬ 
cessario usare un codice espanso e lettori ottici con bassa 
definizione. Facciamo qualche esempio illustrativo delle 
imperfezioni. 



STAMPA 


eccellente 


C TAMS, HOT.) 
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deteriorato con conscguente mancata aderenza delfin- 
ch tosino che si stacca (parti di codici mancanti) 

* scarsa inchiostra tura del cliché, nastri di stampa vecchi o 
esauriti in stampanti a matrice di aghi (stampa del codice 
sbiadita) con scarso contrasto ed inoltre per le stampanti 
ad aghi la marcatura degli aghi t più distinta runa dall'al¬ 
tra lasciando più spazio tra un dot e f altro. 

* inchiostro troppo “grasso” che ha difficoltà ad asciugar¬ 
si; oppure supporto che non assorbe a sufficienza (sbava¬ 
ture, macchiature per manipolazione e sfregamenti) 


STAMPA BUONA l « 



STAMPA SCARSA f TAMB, ROTj 


Nelle stampanti ad aghi occorre fare molta più attenzio¬ 
ne che nella generazione dei filma per la stampa tipografi¬ 
ca* Questo perché l'effetto fotografico tende ad allargare lo 
spazio e ridurre il nera* mentre con le stampanti ad aghi si 
ha Perfetto contrano specie se si passa da un software per 
stampa di una stampante ad aghi sottili ad una con aghi 
più grossi o viceversa. 

Similarmente occorre controllare i dot {pumi) delle ali re 
stampanti, meno sensibili però di quelle ad aghi. La stam¬ 
pa tende a diminuire lo spazio bianco e quindi ad allarga¬ 
re le barre nere cambiando il rapporto tra spazio e ba rra u- 
nitari che deve essere 1:1, 

Difetti riscontrabili nelle stampe dei codici a barre; 

•troppo inchiostro sul clichè di stampa tipografica {sbava¬ 
ture. barre rese troppo grosse a scapito degli spazi resi sol¬ 
fiti) 

* troppa pressione sul cliché tipografico (similmente come 
sopra) 

* nastro di trasferimento invecchiato o deteriorato, in 
stampanti a cilindro rotante (parte di codici mancanti) 

* supporto di stampa* carta, cartoncino non omogeneo o 



STAMPA MATRICE DI AGHI 



STAMPA MATRICE Dt AGNI 
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TERMICA 


Il badge a codifica ottica 

Un badge* o tessera, serve generalmente per la identifi¬ 
cazione automatica dì persone e la gestione degli accessi 
e/o ingressi ad aree riservate o meno. 

Un badge con codifica in codice a barre* per piccole 
quantità UXtì - 2.000 pezzi, è sensìbilmente meno costoso 
'del corrispondente magnetico. I sicuramente insostituibi¬ 
le in condizioni gravose di esercizio* quali campi elettrici 
e/o magnetici* polvere e particolarmente in condizioni 
polverose abrasive per supplirti a testine magnetiche 
(sabbiai. 

Il badge ottico è insensìbile ai fattori soprad tati in quan¬ 
to non viene alterata Hnformazione nè con campì magne¬ 
tici nè elettrici e non essendovi contatto tra lettore e sup¬ 
porto (rivestilo di un film plastico trasparente e resistente) 
non avvengono fenomeni macroscopici di abrasione con 
perdita di iotòrmaziom c deterioramento delle appa¬ 
recchiature. 



tipografica offset 



TAMBURO ROTANTE 


Nel caso si determini una abrasione superficiale della 
pellicola plastica, causa prolungato uso* la lettura rimane 
generalmente ancora possibile mentre con il corrispon¬ 
dente magnetico è già impossibile In casi estremi prima di 
avere mancanza di lettura* il deteriora mento è talmente vi¬ 
sibile che si procede alla sostituzione de! badge ad un co¬ 
sto molto basso. 

Il codice a barre viene generali mente stampato con stam¬ 
panti collegate a computer su di un supporto dì cartoncino 
leggero, tipo bristol, o su di umi etichetta autoadesiva che si 
applica poi al cartoncino dì cui sopra* 

Si può anche applicare una foto del titolare della tessera. 
Il tutto viene inserito in una busta di plastica speciale di di¬ 
verso spessore a seconda della consistenza che si vuole ot¬ 
tenere e inserito in una plasiifkatnce termica che salda i 
diversi componenti dando origine ad un badge consistente 
e difficilmente alterabile 

Per evitare le contraffazioni (fotocopia del badge o del 
codice) si ricorre, in fase di costruzione dello stesso* nll’ap- 
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plicazione sul codice di un nastro adesivo nero. trasparen- gitale elettrico proporzionale alla luce riflessa dalla super- 
L ai rasai infrarossi. Per la lettura si usano generalmente liete esaminata. Facendo scorrere il sensore lungo il codice 

a barre sì ottiene un segnale elettrico analogico di ampiez- 


leltori di badge all infrarosso. 



11 principio usato per la lettura dei codici a barre si basa 
sulla rilevazione da parie di un sensore ottico della nce ri¬ 
flessa da una superficie illuminata. Il sensore emette un se- 


za proporzionale agli spazi e alle barre incontrate 

li segnale viene squadrato ottenendo ne una forma d on¬ 
da quadra che, tolte le tolleranze^ l'interpretazione in se¬ 
gnale 1-0del codice scansìotiato; 1 per il bianco - 0 per il 
nero a viceversa se il segnale viene invertito. 

Sensore ed elettronica sono racchiusi in un involucro e il 
tutto prende il nome di lettore ottico F “ compito ora del de* 
codificatore la corretta identificazione, decodifica e inter¬ 
pretazione dei segnali ricevuti dal lettore ottica Esistono 
tre sistemi per illuminare eleggere' - con il sensore le infor¬ 
mazioni del codice a barre, 

11 primo sistema illumina un'area "grande" e legge la lu¬ 
ce riflessa da un pumq^spof del diametro da c.ca 1 a 3 de¬ 
cimi di mm a seconda del sensore. 

■ * - yg •• 

Il secondo illumina un punto del diametro da 1 a 3 deci¬ 
mi di mm. concentrando la luce dì ted o lampade con lenti 
oppure con un laser e la lettura della luce riflessa avviene 
su una superficie più ampia, 

Il primo sistema è più efficace ed è usato nelle penne e 
lettori che leggono a breve distanza dal supporto del codi* 
ce a barre. 





0 1 a 0 A 9 I 


Il secondo e più usato in sistemi che leggono a distanza 
dal supporto (scanner laser), 11 terzo sistema che combina t 
primi due focalizzando l'illuminazione c la “visione” dei 

sensore, li lettore in questo caso legge il codice a dìstamza 
fissa con leggere tolleranze + - 1 decimo di tri m. in quanto 
il sistema illuminatore, sensore è focalizzato. La figura che 
segue evidenzia j primi Jue sistemi di lettura. 


*11 * Vi 11* fri» >Ih(0<i 



Area piccola vista dal sensore - amo grande illuminata 


i 



Codice a darre con segnati corrispondenti e tempi di scansione 
di Darre e spazi 


Area grande vista dal sensore - area piccola illuminata 
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II tenore deve avere una risoluzione uguale o minore alla 
più piccola hami/spario da leggere (vedasi capitolo stam¬ 
pe). Diversamente il ugnale risultante viene modulato 
dainmcrferenza delle barre o spazi adiacenti a quelli che 
si stanno leggendo. 

La figura che segue evidenzia quanto esposto illustran¬ 
do te corrispondenza tra codice e segnale nel caso del teno¬ 
re con risoluzione pari circa atte dimensione delle barre u- 
tritane e con risoluzione minore, 

Figura 1 = dimensione dello spot più piccolo o uguale al 
modulo unitario 

Figura 2 ~ dimensione dello spot più grande dei modulo 
unitario. 



FIG. 1 - effetti di buchi e macchie su* segnale bei lettore 





La risoluzione del lettore, adeguata a quella del codice, 
consente di risolvere t problemi fegati affa scarsa qualità 
dei codici che vengono solitamente stampati in me¬ 
dia/bassa risoluzione e qualità di Stampa sufficiente (figu¬ 
ra I), 

Nella figura 2, che segue, viene evidenziato il segnate 
che si ottiene da due lettori, uno a bassa e fallirò ad alta rs- 

* soluzione che leggono un codice di non buona qualità dì 
stampa a bassa risoluzione e che presenta buchi nelle bar¬ 
re e macchie negli spazi, 

1 lettori ottici vengono costruiti per i più svariati impie¬ 
ghi; ve ne sono diversi tipi e modelli per adattarli alte di¬ 
verse caratteristiche di impiego. Sono raggruppabili in una 
serie di tipi: 

• lettori a penna {illuminatone led e rivelatore* * 

» lettori CCD (lampade flash c rivelatori a matrice) 

* lettori laser fissi e portatili {laser e rivelatori) 


FtG,2 - effetti dì buchi e macchie cor, tettare ne atte e bassa tis eruzione 
con codice a tossa risoluifone 


Lettori a penna 

Il tenore a penna è generai me me costituito da uno o piu 
led ad alta emissione, con o senza lenti, [ht illumi nare fa- 
rea di lettura e da un sistema ottico (diai rum mi, lenti, even¬ 
tuali fibre ottiche j per portare su un sensore la luce ritiessa 
dalla superficie di lettura. 

E' costituito, inoltre, da un circuito elettronico di ampli¬ 
ficazione e squadratura dei segnale che viene portato affli- 
scita in forma digitale e/o analogica. Il tutto è racchiuso in 
un contenitore di metallo o plastica. Dal fondo della pen¬ 
na fuoriesce un cavo per portare i segnali al decodificatore. 
Nella parte iniziale della penna è presente un cappuccio di 
protezione che porta nella punta un cristallo dì rubino o 
quarzo per sopportare, senza consumarsi, [ abrasione del¬ 
lo sfregamento sulla superficie. 

[lettori vengono costruiti genera] mente in tre tipi di riso- 
luzione: 

* alta con diametro spot di 0,15 mm. 

* media con diametro spot di 0,25 mm. 

* bassa con diametro spot di 038 mm, 

* 

L emissione puri essere con frequenza nel rosso, òN> nm 
oppure nell'infrarosso, 950 nm. 
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ScAemf messi * d«spfla«2fooff da tfafa/ogrc 


Lettori dì badge 

Sono cosiruiti come r lettori a penna ma sono diversi nel 
formato e fuso. General mente il [oro involucro e un paral¬ 
lelepipedo con una scanalatura longitudinale nella quale 
viene tana scorrere la parte del badge che contiene finfor- 
mazìone cioè il codice a barre. Sono, nell'aspetto, molto si¬ 
mili agli analoghi lettori per carte magnetiche. 


Lettori CCD 

Questo lettore è formato da un illu minatore costituito da 
una lampada a scarica flash, L'emissione molto intensa 
consente di far ricevere una quantità di luce riflessa tale da 
poter essere rivelata dal sensore a matrice di punti 
lineare (pixel)* 

il risultato del segnale elettrico nel suo insieme, viene 
memonzaio, indi se ansio nato per effettuare direttamente 
la decodifica, oppure viene spedito al decodificato re. Con¬ 
cerne di leggere un codice senza operare il movimento di 


scansione* Può leggere Sino ad una certa distanza e fino ad 
una determinata lunghezza del codice 


Lettore laser 

Il lettore laser, impiegalo particolarmente per letture a 
distanza dal codice grazie alfintensìtà dello spot e coeren- 
zea del raggio, è costituìto J;i un emettitore laser, da un si¬ 
stema ottico, da due specchi riflettenti, da un tamburo pri¬ 
smatico a specchi rotanti c da un sensore ottico fo¬ 
tomoltiplicatore, 

JWOIUIJT. 



'm* 






Schemi per g&nbic concessione Dafa/ogic spa 
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VIA NAVIGLIO. 11 

48018 FAENZA - nA - ITALV 

TELEX: 211650 TELEBO 
(cas. PEiS CH 0128) 

TEl_! 064S C63S7 





MEBA - SCHEDA DI MEMORIA 128KB 

CON BATTERIA TAMPONE PER PC XT IBM 
E COMPATIBILI 


J3ARCOffi2 

DECODIFICATORE PER CODICI A BARRE 
IN EMULAZIONE DI TASTIERA 



IBM F UH MARCHIO REGISTRATO 
GAUA INTiRNATPONAL BUSINESS MACHINES 
BARCOM E CAHBOIL SONO MARCHI 
REGISTRATI DAilA ELCOÈ COMCMTEK 



DESIDERO RICEVERE INFORMAZIONI SU 

□ BARCOM O BARCOM 2 

□ MEBA □ CARBOIL 


Ditta 


responsabile 

• ' —" • ' ' 

VIA__ 


CITTA’ 


CAP 

TEL. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 

































































http^/www.oldgamesita lia.net/ 





Il raggio attraversa uno specchio semi riflettente, colpi¬ 
sce gli specchi via via succedertiisi su] tamburo rotante e 
viene così riflesso e contemporaneamente deflesso secan¬ 
do una scansione. 

Il raggio riflesso dalia superficie raggiunge sempre lo 
specchio che lo ha inviato, tóma sullo specchio sem in Ilei- 
lente e viene invialo ad un nitro specchio che lo devia verso 
il rivelatore. Il modo di scansione è pertanto identico sia fa 
trasmissione che perla ricezione. U lettore laser è post zi ev¬ 
itato in modo fisso e il passaggio dei codici avviene davanti 
al lettore dove vengono scanstonati e letti come si può ve¬ 


dere dagli schemi del principio di lettura e da schemi a 
blocchi. 

Il lettore laser emette luce nel "rosso" e viene principa- 
leme impiegato in ambito industriale per la lettura di codi¬ 
ci posti generalmente su involucri, imballaggi, materiali 
etc. che vengono movimentati su nastri trasportatori 

Lettore laser impiegato in campo industriale perla lettu¬ 
ra di codici a barre posti su oggetti in movimento, deve sod¬ 
disfare diverse esigenze. 
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I ! codice a barre deve essere posizionato in modo che ]> 
stesso possa essere scansionato dallo spot de! lettore laser 
Nel Sii tìgli ra che segue per gli oggetti poso in posizione 
ra ridotti A c B, una postazione fissa con scansione vertica¬ 
le o orizzontale non può leggeire il codice 

I codici posti sugli oggetti C.\ D, E. F, G, vengono letti da 
uno scanner laser fisso con scansione orizzontale, Jl codi¬ 
ce deve però essere posto in modo che lo spot dei laser pos¬ 
sa attraversarlo; ovviamente se il codice si trova sopra o 
SOttO il percorso dello spot, il codice non potrà essere 
letto, 

M migliore posiziona me alo si ha per le posizioni H. I J 
K. L dove il codice é posto molato di 90 gradi suirorizzon- 

tak mentre la scansione av\ iene in modo verticale. Il codi¬ 
ce può essere messo a diverse altezze, entro scansione del 

raggio, ed essere sempre leUo, 


Decodificatori 

* 

0 decodi il calore è una apparecchiatura elettronica a mi- 
crop racceso re in grado di decodificare e interpretare \ se* 
gn ali prove meni i dai vari tipi di lettori e inviarli, decodifi¬ 
cati, ad altre apparechiafurc secondo diversi protocolli, 

I decodificatori possono essere di tipo fisso o portatile 
(terminali portatili). Quelli di tipo fisso vengono collegati 
via cavo a computer e registratori di cassa con protocollo: 
RS232 - RS422 - 20 Ma curreni loop * eie. oppure tra tastiera 
e lo stesso computer tra terminale e computer c con altri 
diversi protocolli di interfaccia memo a seconda delle esi¬ 
genze c del modello di decodificatore. 

Luciano Serafini 

(ELCOS Computer) 


Calcolo dei parametri di movimentazione 
e scansione ttel tenore laser 
e velocita 1 in lettura 
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Finalmente, viste le numerose richieste, d'ora in poi ogni pubblicazione Software Club su cassetta s ara 
disponibile anche su dischetto da ricredersi, per corrispondenza presso la rodarono. 

Sono disponibili i seguenti titoli: 

Software Club #11 (C/64-126, C/16, Plus/4 e Vie 20) 

Software Club *12 (C/64-128, C/16, Plus/4 e Vie 20) 

Software Club #13 ìC/64-128, C/16, Ptus/4 e Vie 20) 

Software Club #14 iC/64-128. C/16. Piu$/4 e Vie 20) 

t Gialli Commodore (C/64-128) 

I Gialli Commodore 2 (C64/C128) 

Charite Deus (C/64-128) 

La voce Ut (C/64-128} 

Commodore $4 Club (C64) 

li prezzo, per ognuna deile suddette pubblicazioni è di L. 12.000 più L 3.000 per spese di spedizione. 


Le richieste vanno indirizzate a: 



20090 OPERA (Milano} - Via Mosé, 

Tel. (02) 52.42,743 - Fax (02) 52.44.339 

;/ pagamento può essere effettuato trarrne assegno bancario o versamento sui c/c N. 37952207 
Non é possibile inviare materiale In contrassegno né contro invio di vaglia telegrafico. 

Per ogni ordine, anche se per più dischetti, ie spese rimangono fissate in L 3 000 
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INTERCONNESSIONI 

STELLARI 



Reti Computeriìne: 


Non solo per interconnettere PC, XT, AT e 386. 
Anche per condividere periferiche di massa 
e di stampa particolarmente potenti e costose 
e suddividerne così il costo fra numerosi utenti. 
Anche per mantenere il know-how MS-DOS 
pur lavorando in un sistema multiutente. 
Anche per razionalizzare il lavoro di tanti 
computer personali nella stessa azienda secondo 

procedure comuni standardizzate. 
Anche per limitare gli accessi a certi archivi 
riservati solo alle persone autorizzate. 
Anche per avere un efficiente e veloce servizio 

di posta elettronica interna. 


Le nostre schede di interfaccia rete hanno una 
velocità di 1 Mhit/sec su cavo telefonico e 
10 Mbit/sec su cavo coassiale (Ethernet). 

Possono supportare ben tre ambienti operativi 
software: Rpti-Net, Ibm PcNetWork, 

Novell Advanced NetWare. 

Possibilità di server dedicato e non dedicato. 
Nonostante la topologia di collegamento logico sia 
stellare (garantendo le migliori prestazioni in 
termini di velocità di rete), 1’interconnessione fra i 
vari computer avviene con un unico cavo continuo 
ad anello aperto che non necessita di ripetitori 
intermedi per percorsi inferiori ai 300 metri. 


Reti Computerline: Non solo le vendiamo. Le istalliamo, le spieghiamo, le assistiamo. 


COmPUTERLIni 


1)0183 Roma - Via Rubra 190.192 
Td. (06) 3005/617-646-857-859 - 6915181 



(Via Flaminia - Uscita G.R.A. ) 

Fax (06) 6912285 - Tlx 621166 Compul-I 
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| TECNOLOGIA ——i 

L f industria guarda 

ai sapercondattori 


la e nuove tecniche 
di produzione 
di materiali 
superconduttori 
mediante rimpiego 
di azoto liquido 
come refrigerante 
fanno intravvedere 
come prossimo 
traguardo 

la superconduttività 
a temperatura 
ambiente. Questo 
potrebbe significare 
una vera rivoluzione 
nel campo 
dell'energia e una 
risposta risolutiva 
alla scarsità di fonti. 


ESAMINANDO le relazioni presen¬ 
tate nei simposi scientifici specializ¬ 
zati e gli annunci degli ultimi mesi, si 
ricava la sensazione che la produzio¬ 
ne di materiali superconduttivi di un* 
lizzo pratico inìzi a diventare un'ipo¬ 
tesi realistica. Se le prospettive in que¬ 
sto campo nsultano brillanti dal pun¬ 
to di vista della ricerca applicata, esi¬ 
stono pesanti barriere tecnologiche e 
di mercato che ritarderanno l'impie¬ 
go dei superconduttori da pane del- 
l'industria elettronica. 

L'attuale nuovo slancio nelle ricer¬ 
che sulla superconduttività ha avuto 
inizio nel 1%6. a seguito della prima 
scoperta di superconduttori ceramici 
ad alla temperatura presso i laborato¬ 
ri 1BM di Zurigo. A questa* si sono poi 

aggiunti i risultati ancora migliori ot¬ 
tenuti in Giappone in tempi più re¬ 
centi e «11 ambito di un progetto di 
ricerca nazionale, mediante l'impiego 
di ossidi ceramici a base di stronzio 
e bismuto. 

n Primo Congresso Internazionale 
sulle Applicazioni dei Supercondut¬ 
tori tenutosi recentemente a Los An¬ 
geles negli Stati LJniti. ha tornito una 
panoramica dello stato delle ricerche 
applicative, con [Indicazione precisa 
di quali realizzazioni industriali po¬ 
tranno beneficiare dell impiego di tali 
materiali nel futuro prossimo. 


Una prima considerazione riguarda 
la potenzialità dei materiali super- 
conduttori. che produrrà trasforma¬ 
zioni superiori a quelle derivanti dal¬ 
l'uri i/zo dei transìstor Basti pensare 
che gli specialisti attribuiscono a tali 
materiali più di 40 proprietà lìsiche. 

relative, ad esempio, al gradiente ter¬ 
mico. alla resistenza zero ed alle pro¬ 
prietà a nti magnetiche. Ciascuna ca¬ 
ratteristica rappresenta una promessa 
di applicazione pratica. 

A faJe proposito, nel corso degli an¬ 
ni dt qui al duemila i superconduttori 
troveranno impiego nei seguenti 
campi: 

* apparecchiature per la scoperta e 
misurazione dei campi magnetici, 
definite SQllD (Superconducting 

Quantum Ime rie rene e Devices); 

* detector e sensori magnetici per si¬ 
stemi militari ed aerospaziali; 

* protezione dalle interferenze elet¬ 
tromagnetiche, indicate in breve con 

la sigla EMI, per la sicurezza dei dati 
nelle applicazioni computerizzate ed 
in campo militare; 

* macchine industriali a separazione 
magnetica per la produzione di mate¬ 
riali per la ricerca e per le applicazio- 

Fsgura V, La macchina delia Genera) jAtomrcs per 
la separazione delia polvere di materiate slt- 
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ni della supercondimività: 

* strumentazione e macchine dì test 
per la ricerca nel la re a dei campì ma* 
gn etici ad alta intensità; 

* convertitori analogieì/digituJi ad al¬ 
ta velocità* processor per il trattamen¬ 
to di segnali digitali e circuiti ibridi 
C’MOSAuperconduttori con t utìtizzo 
di componenti criogenici miniatu¬ 
rizzati; 

* interconnessioni tra workstation e 
mainframe* 

* prototipi di baitene miniaturizzate e 
sistemi per la conservazione dei le¬ 
ne rgia. ad uso militare ed indu¬ 
striale; 

* sistemi di produzione deU cnergia e- 
lt Urica, generatori e cavi per la 
distribuzione; 

* nuove fonti di energia, come nel ca¬ 
so di confinamento e controllo ma¬ 
gnetico del plasma nel processo della 
fusione nucleare: 

* macchine ad immagine per risona¬ 
la magnetica (MRI) c microscopi 
elettronici; 

* treni a levitazione magnetica e navi 

a propulsione magnetica. 

* acceleratori di particelle lineari per 
la ricerca oppure per tip pi ic azioni 
mediche. 

E chiaro che tali applicazioni ve¬ 
dranno la luce a livello sperimentale, 
per cui la loro diffusione su larga sca¬ 
la richiederà tempi ancora più lunghi* 
Inaltre, mentre è possibile parlare di 
applicazione pratica della supercon¬ 
duttivi tà da quando nei laboratori sia 
americani sìa giapponesi sono stati 
realizzati materiali superconduttivi a 
temperature intorno ai *150 gradi cen¬ 
tigradi, ottenibili con l'impitgo di un 
refrigerante a basso costo come l azo- 
io liquido* il vero traguardo degli 
scienziati è la SUperconduttivìtà a 
temperatura ambiente. Soltanto que¬ 
sto risultato riuscirà a rivoluzionare 
completa mente J'i tulli.Htritf elettrica 
ed elettronica, incidendo profónda* 
mente sulle nostre abitudini e sulla 
qualità della vita Jn altre paroleJ ma¬ 
teriali superconduttori costituiranno 
la bacchetta magica che affrancherà 
I uomo dal problema della perenne 
scarsità dette fonti di energia. 


I materiali 

Come sappiamo, la caratteristica 
peculiare dei superconduttori è dì 
presentare una resistenza elettrica 
tendente a zero, che consente di tra¬ 
smettere segnali ed impulsi elettrici 
alla velocità della luce e senza alcuna 
dispersione d'energia. La particolari¬ 
tà di tali materiali consiste nel loro 
cambiamento di stato, da ìsolante o 
poco conduttiv o a supercondutli vo. al 
momento del superamento di una de¬ 
terminata soglia dì temperatura di 
raffredda memo. Dai primi esperi¬ 
menti effettuati, che richiedevano 
temperature vicine allo zero assoluto* 
si è arrivati oggi ad ottenere tale tran¬ 
sizione a temperature raggiungibili 
con Tazoto liquido* mediante l’impie¬ 
go di composti ceramici con elementi 
rari come il bario, il bismuto* Hit rio. il 
lantanio e lo stronzio. 

Dal punto di vista industriale* esi¬ 
ste il problema della produzione di ta¬ 
li composti nel la quanti! c nelle forme 
adatte ad un loro impiego su larga 
scala, al di fuori dei laboratori di ri¬ 
cerca. Nel corso del già citato congres¬ 
so di Los Angeles, sono stati presenta¬ 
ti diversi procedimenti speri ritentali* 
Non potendo citarli tutti* ne indichia¬ 
mo alcuni che promettono risultati di 


Figura 2: li metodo d> ssptos orne oonttoilat d Òéité 
KtonofàHkì SupefQooduciors, 


molto significativi, 

Il primo è un nuovo metodo di se¬ 
parazione della polvere dì ceramica 
supc reo riduttiva dai grani del mate¬ 
riale di scarto, messo a punto dalla 
Genera] Aloni ics. Come illustrato 
dalla figura !.. la miscela di polvere 
viene convogliata su di una superficie 
oscillante per mezzo dì un magnete 
rotante, Le particelle supcrcondutnve 
vengono attirate nel compartimento 
superiore, mentre i grani di polvere 
normali cadono al di sotto e le impu¬ 
rità paramagnelice sono trattenute da 
una sona di 'diga" Tale metodo con¬ 
sente di produrre polveri supercon 
drniive di grande purezza, con un 
principio adatto anche a produzioni 
di massa con grandi macchine spe¬ 
cializzale. 

Un secondo processo produttivo ri¬ 
guarda un nuovo metodo di fusione 
dei materiali ceramici, sviluppato 
presso i Bell Laboratories. Infatti, i 
materiali superconduttivi ad alia tem¬ 
peratura di tipo ceramico* per poter 
essere impiegati praticamente* deb¬ 
bono risultare stabili* di semplice pro¬ 
duzione. resistenti alle sollecitazioni 


Computer - 63 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





































http://www.oldgamesitalia.net/ 


PHILIPS 


POTERE PERSONALE 


NUOVO PERSONAL 
COMPUTER 


WwiH 


MS-DOS COMPATIBILE 

PHILIPS 


NMS 9100 


PHILIPS REPARTO HI-TECH 
P.zza tV Novembre 3 
20124 MILANO * Tel, 167820026-67522083/2)99/2067 




■■ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 























http://wvm.oldgamesitana.net/ 



PHILIPS PERSONAL 
COMPUTER NMS 9100 
MS-DOS COMPATIBILE 


or, h*«jch<! ar, Mtcwcssor' 

Con lui puoi. Puoi utilizzare tutto l’hardware e il software 
presenti sul mercato. 

E considera le sue caratteristiche professionali: 

possibilità di installazione 
dei floppy disk drive da 5,25 
pollici 360 KB di capacità: 


e susscetfibili di essere prodotti sotto 
forma di fili. Il punto debole delle ce¬ 
ramiche attuali è costituito dalla mi¬ 
nore superconduttività nei punti di 
contatto tra i grani che li compongo¬ 
no. Per superare il problema, il nuovo 
processo di fusione ancora in via di 
messa a punto, consente di ottenere 
strutture policristalline a grana piu fi¬ 
ne (quindi con migliori caratteristi' 
che di superconrì attività) rispetto ai 
procedi menti di raffinazione tra¬ 
dizionali. 

Un'uUerioEr tecnica di produzione 
dei superconduttori è indicata dalla 
Mono! itine Semiconductor, che im¬ 
piega esplosioni controllate per pro¬ 
durre materiali semiconduttori mo¬ 
nolitici che possono essere lavorati 
con macchine utensili per il taglio, 
fresatura, foratura, levigatura, eee in 
modo da realizzare ogni tipo di pro¬ 
dotti finiti Come si può vedere nella 
figura 2 . una detonazione comprime 
la polvere di materiale supercondutti¬ 
vo in uno stampo inserito in una pia¬ 
stra dì base. La polvere supercondut- 
tiva può essere anche miscelata in 
proporzioni diverse con altri materia¬ 
li a seconda degli impieghi cui è desti¬ 
nalo il prodotto finale. Utilizzando 

questo metodo, sì possono realizzare 
circuiti supcrconduttivi sotto forma di 
barre adatte alla trasmiAione dì elet¬ 
tricità o dì segnali elettronici, come 
indicato nella figura 3, Le applicazio¬ 
ni potenziali comprendono; 

• barre per "bus", per finterconfles¬ 
sione tra sistemi o tra schede circuito: 

• circuiti elettronici (ad es., le cosid¬ 
dette "giunzioni Joseph so n”); 

• dispositivi di accumulazione di e- 
nergia ad alta densità e peso ridotto 
destinati ad impieghi aerospaziali o 
su mezzi di trasporto in genere; 

• batterie solari per computer portatili 
e prodotti di consumo (al posto delle 
batterie al litio). 

La American Superconductor, in¬ 
vece, sta procedendo nella ricerca di 
un me do do di produzione di fili su¬ 
perconduttori. Attualmente, esistono 
quattro tecniche diverse; 

• ceràmiche, che consistono nella ri- 

copertura con materiale supercondut¬ 
tivo di fili ceramici predisposti; 

• di massa, con la formazione di ma¬ 
teriale monolitico compresso me¬ 
diante esplosioni controllate; 

• copertura a film sottile, in cui il ma- 


• processore 8088-2 
{4,77/8 MHz) per la totale 
compatibilità e la massima 
velocità; 

* 512 KB memoria RAM 
espandibile a 768 KB; 

• floppy disk drive da 3.5 
pollici 720 KB di capacità; 

* hard disk da 20 MB, 


• grafica monocromatica 
hercules e colore CGA sulla 
stessa scheda video. 

Ampie possibilità di crescita 
e di espansione grazie ai 5 
slot disponibili. 
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Materiale monolitico compresso 


Barre di polvere 
superconduttiva 



Figure 3; oìemento c tra&mis&Qoe 

supercondutti òstia Monofitbic SupQrcanductota 


lena le supcrconduttivo ricopre la su¬ 
perficie dì un substrato o la iraccia di 
un circuito stampalo; 

* a composti metallici, che utilizzano 
insiemi di elementi supereondumvi 
e metallici, 

In particolare, la American Super* * 
conductor utilizza quest’ultimo meto¬ 
do, sviluppato dal Massachusetts In- 
siitute of Technology nel 1987, che 
consiste nelTuniie inno, bario e rame 
in un filo, sttoopporlo poi ad ossida- 
zionee ndl'aggiu tigervi, in line, il ma¬ 
teriale ceramico. Si tratta di un meto¬ 
do che presenta i vantaggi derivanti 
dalla semplicità della lavorazione al- 
lo stato metallico e dalla sintesi diret¬ 


ta degli ossidi e dei microcompo- 
nenti aggiuntivi. 

I superconduttori 
e il computer 

Secondo quanto dichiarato da un 
rappresentante del ( entrn di Ricerca 
Watson dell'IBM, le applicazioni dei 
superconduttori nel l'industria dei 
computer saranno possibili soltanto 
dopo il superamento dei molti vincoli 
ancora esistenti, in particolare, l’uti- 
liz/o dei superconduttori consentirà 
il raggiungi me nto di u na più alta den¬ 
sità dei componenti con un assorbi¬ 
mento di energia incomparabiìmetile 
inferiore. Fu ita via, esistono ancora 
problemi da risolvere soprattutto nel¬ 
le aree seguenti: 


* utilizzazione di alte temperature nei 
processi produttivi: 

* espansione termica del materiale 
se mi conduttivo: 

* reazione chimica con gli altri os¬ 
sidi; 

* granu larda de l materi aie (che riduce 

la conduttività}: 

* anisotropia (diverso orientamento 
nello spazio dei piani delle molecole), 

L'IBM ha raffinato al della pu¬ 
rezza un composto di ossido di T ime, 
ittrio e bario, la cui formula corri¬ 
sponde a “YBaCuO‘\ che risente della 
distorsione deUeffeno supcrcond uni¬ 
vo dovuto ai problemi di granularità 
dd materiale 


Informatica e telematica 
nella pmi 


C Si è svolto il 28 novembre scorso presso il Circo o del¬ 
la Stampa di Milano un convegno organizzato da Celi - 
Centro Europeo informazione informatica e favore Su te¬ 
ma: “L’informatica e la telematica per la produttività e la 
competitività della piccola e media impresa". L'iniziativa 
è stata patrocinata da II Sole 24 ore T In collaborazione 
con Enea, Mediocredito Centrate, Pirelli Informatica, 
Siemens Data, Union camere* 

Scopo delia manifestazione era affrontare il lem a della 
piccola e media impresa dal punto di vista dell’mnova¬ 


zione tecnologica, con particolare riferimento ai processi 
informane!, con la precisa volontà di Individuare nudi e 
politiche di chiara utilità per il futuro del paese nel quadro 
europèo. L'Italia presenta infatti una realtà industriale, 
come è noto, ricchissima di piccole e medie imprese, il 
Che et pone, aEl'awio del mercato urico, in una posizione 
per certi versi carente e per certi versi privilegiala rispetto 
agli altri. Risultano pertanto più cne mai interessanti in 
questo momento te opportunità offcile Udite tecnologia 
per if trattamento delle informazioni. Su queste sì è fatto il 
punto nel corso del convegno, tenendo presente che 
rinnovazione informatica si scontra con i problemi della 
cultura e della formazione, dell'offerta del mercato de la¬ 
voro, del trasferì mento di soluzioni tecnologiche, della 
difficoltà di realizzare nelle pratica l'Impresa rete". 
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APPLICAZIONI 


La stampa laser 

tra Edp e Dtp 


D ai grandi centri 
di elaborazione, 

di cui era 
appannaggio 
esclusivo, la 

darri panie laser 

è approdata alle 
piccole workstation, 
anche personali. 
Naturalmente si 
tratta di prodotti 
diversificati, che si 
muovono in un 

panorama 

commerciale 
sempre più 
complesso e dalle 
prospettive molto 
promettenti 


IN DIECI ANNI opoco più. tanti ne 
sono a tri nei re a passati da IH ni ridu¬ 
zione del primi modelli commerciali, 
la stampante laser ha compiuto quel 
saltò in termini di dimensioni e di co¬ 
sti. più ancora che di prestazioni, che 
il computer ha saputo compiere in u n 
periodo almeno doppio. 

Una volta appannaggio solo dei 
centri di elaborazione di maggiore di¬ 
mensione. impegnati a sfornare cen¬ 
tinaia di migliaia o milioni di pagine 
al mese, oggi la stampante elettronica 
è Imita anche sul tavolo dove in pas¬ 
sato regnava incontrastata la stam¬ 
parne a margherita o, al più, la sua so¬ 
rella ad aghi, t proprio la disponibi¬ 
lità di unità di tipo "personale" o per 
piccoli gruppi di lavoro e a basso co¬ 
sto - ormai a un prezzo paragonabile, 
in termini reali, a quello di una stam¬ 
pante a margherita dell'inizio degli ti¬ 
ni '80 - ad aver creato un tale in¬ 
teresse diffuso. 

Tùlio questo anche se, ù bene dirlo 
subito, cosi come il personal compu¬ 
ter pur venduto in milioni di unità in 
tutto il mondo non ha ridono il ruolo 
del gra nde calcolatore, che contimi a a 
rappresentare una pane fondamenta¬ 
le del mercato, analogamente le pic¬ 
cole stampanti laser non hanno ridot¬ 
to il ruolo dei nedì e grandi sistemi di 
stampa elettronica. Questi ultimi in¬ 
fatti mantengono un deciso trend po¬ 
sitivo di crescita - anche se ovviamen¬ 
te inferiore a quello dei modelli da ta¬ 
volo - c continuano a rappresentare u- 
na quota molto lignifica ti va del mer¬ 
cato complessivo, anche per t’owlo 
motivo che da un estremo all altro il 
settore vede prodotti con un rapporto 
di velocità da 1 a 30. di volumi da 1 a 

1000, di pezzi da 1 a 100. 

Nel caso della Xerox Corporation, 
per esempio, il fatturato relativo al so¬ 
lo settore dcll electronic printing nel 
1987 ha superato il miliardo di dollari 
e gran parte di questo è stato relativo 
ai grandi Astemi di stampa laser, tipi¬ 


camente con una velocità supcriore 
alle 50 pagine al minuto e con prezzi 
superiori ai 100 mila dollari. Stime 
correnti attribuiscono alla Xerox an¬ 
che il ruolo di maggior fornitore mon¬ 
diale dì stampanti laser centralizzate, 
con più di 6 mila unità installate alfa 
fine dello scorso anno. Contempora¬ 
neamente la stessa azienda fornisce 
anche una gamma completa che va 
dalla piccola stampante da tavolo per 
chi produce poche migliaia di pagine 
al mese alle grandi stampanti per 
lambiente I-.dp centralizzato, dove i 
volumi si misurano in milioni di 
pagine. 

Il panorama si è dunque fatto sem¬ 
pre più complesso con il passare del 
tempo, e sarebbe difficile oggi parlare 
delTdcv ironie printing come di un u- 
nico mercato. Può valer la pena cerca¬ 
re tuttavia di identificare dei denomi¬ 
natori comuni per rispondere alla do¬ 
manda di fondo su che cosa trascina 
il mercato della stampante laser v di 
conseguenza anche le sue tecnologie 
con le prevedibili implicazioni di svi¬ 
luppo, La domanda trova risposta in 
una considerazione fondamentale: 
pochi mercati deirinformatica c del 
document processing sono tanto "ap¬ 
plication driven". ovvero spinti dal¬ 
l’applicazione, quanto quello delle 
stampanti elettroniche, 

DalFtdp al pubifohing 

Per un lungo periodo di tempo, la 
stampa laser - principale tipologia 
della stampa elettronica di pagina - è 
stata vista come una risposta essen¬ 
zialmente ai problemi di velocità. Ri¬ 
spetto alle 1200/1500 linee/minuto 
delle più diffuse stampanti di linea, le 
stampami laser che facevano la loro 
apparizione sul mercato nella secon¬ 
da metà degli anni 70 potevano rag¬ 
giungere un rhroughput che, sempre 
misurato in lince, andava dalle IO alle I 
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20 mila, un rapporto dì uno a dieci 
dunque, o anche più. 

Per Xerox, che già aveva esplorato 
le tecnologie della stampa elei Ironica 
fin dalla fine degli anni ‘>0 con pro¬ 
dotti che impiegavano un tubo cato¬ 
dico per generare rimamgine. la 
stampa laser apparve subito cóme li¬ 
na straordinaria occasione per fare 
qualcosa di piu, con velocità più alta* 
di quelito che poteva essere fatto con 
una stampante di linea. 

lutto questo ha portato Xerox non 
solo a introdurre La prima stampante 
AP V nel 1977, e le prime stampanti a 
loglio singolo, ma a commercializza¬ 
re al l’inizio degli anni ’80 anche le pri¬ 
me stampanti distribuite e orientate 
albi produzione di documenti gra¬ 
fici complessi. 

Molte delle applicazioni normal¬ 
mente considerate tipiche dellTidp 
hanno in realtà trovato nelle stam¬ 


panti laser centralizzate delle soluzio¬ 
ni "a valore aggiuntoPer rimanere 
ad alcuni esempi in Italia, piu di un 
milione di dienti di un grande istituto 
di credilo ricevono i Ioto est ratti conto 
diretta me me generati da un pool ili 
stampanti laser Xerox, che complessi¬ 
vamente producono più di KKJ milio¬ 
ni di pagine all'anno. 

Grazie a questa tecnologìa, è possì¬ 
bile attenere con un solo passaggio 
documenti pronti per fini busta tura e 
la spedizione, con una elevata qualità 
tipografica frutto delfaltu risoluzio¬ 
ne e della vasta disponibilità dì font dì 
caratteri)* con la modulistica generala 
elettronicamente (prelevala da un ar¬ 
chivio da oltre 500 moduli elettronici) 
e completa del marchio del l'istituto. A 
sua volta, una importante Borsa Valo¬ 
ri stampa ogni giorno decine di mi¬ 
gliaia di pagine, milioni ogni mese* 
per dare a ciascun agente di borsa in- 


it stste ma di slampa laser 4090 detta Xerox, per 
medie aiti volumi di produzione in empiente Edp 
cenir&iizato, produce 92 copie a\ minuto 


(orinazioni tempestive sulle operazio¬ 
ni compiute nella giornata. Anche 

qui, la possi bili là di generare docu¬ 
menti completi e Uniti è fondamenta¬ 
le: se così non tosse si rischierebbe di 
generare colli di bottiglia tali da bloc¬ 
care liniera attività Gli esempi po¬ 
trebbero continuare, fino a compren¬ 
dere anche la possibilità di generare 
automaticamente ì codici a barre ne¬ 
cessari perla gestione dei magazzini 
di grandi industrie- Tutte applicazioni 
- e sono solo la puma delTiveberg* do¬ 
ve la stampa laser diviene pratica¬ 
mente insostituibile dai metodi tra¬ 
dizionali* 

Allestremo opposto, quello delle 
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piccole unità "desk-top", non è l'Edp 
gestionale lappi icaz ione primaria 
ma. almeno allo slato attuale, la ne¬ 
cessita di produrre elementi di elevata 
complessità grafico-tipografica. Word 
processing, prese ut azioni azienda IL e 
in misura crescente, il desk top pu¬ 
bi ishing. sono i settori applicativi trai¬ 
nanti in questo caso, mentre solo ora 
incomincia a manifestarsi una spinta 
verso fuso della stampante laser co¬ 
me terminale remoto per Edp. Si tea- 
| uà conio, tra L'altro, che le stampanti 
non-impaci hanno dalla loro un altro 
vantaggio spesso trascurato ma tut- 
ialtro che marginale: la sile n/iosità. 
che ne permei futi Uzzo direttamen¬ 
te nell nifi ciò facilitando la disponibi¬ 
lità di documenti "a richiesta" e quin¬ 
di La distribuzione deli mrurnwione. 

Ije tendenze 

La stampa elettronica si è diversifi¬ 
cata con il passare del tempo sulla 
spinta sia delle iconologie sia delle 
applicazioni. Il caso delle stampami 
desk-top à sintomatico di questa con- 
* crgenzadi fattori diversi. La disponi¬ 
bilità di personal computer più poten¬ 
ti e d] pacchetti software particolar¬ 
mente potenti e flessibili (si pensi allo 
Xerox Ventura Publisher, fi più diffu¬ 
so pacchetto di Dtp nell'ambiente 
MS-DOS) è stata una delle condizio¬ 
ni di base per fafferma zi otte del desk¬ 
top publishing. ovvero l'editoria elet¬ 
tronica personale. L'altra condizione 
è stala anche la disponibilità di stam¬ 
panti con presentazioni soddisfacenti 
e a un costo abbordabile, À sua volta, 
la stampante laser ha potuto raggiun¬ 
gerei livelli attuali grazie alla riduzio¬ 
ne dei costi dell industria xerografica 
(gran parte della meccanica è comune 
con quella delle copiatrici) e a quelli 
dell'industria dei semiconduttori. 
Quattro anni fa la memoria RAM ti¬ 
pica di una stampante laser era di 128 
-512 Kbyte. Oggi si misura il più delle 
volte in milioni di byte. 

La progressiva esperienza accumu¬ 
lata e le economie di scala permesse 
dai grandi volumi raggiunti (si tenga 
conto anche della notevole estensione 
della produzione Oem che concentra 
il numero dei prodotti originali au¬ 
mentando le produzioni unitarie) 
hanno permesso di continuare lungo 
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questa “spirale virtuosa"' costi in 
discesa-volumi in salita - prestazioni 
in aumento. 

tecnologie e applicazioni - k une e 
le altre oggi quanto mai di versi fi caie, 
con conseguente riflesso anche sui 
pezzi - hanno portato a una progressi¬ 
va differenziazione delTofferta. 
Quest‘ultima tiene conto dei volumi, 
della velocità, delle configurazioni - 
on-line, d i rete-nonché dell'amhicnte 
applicativo: Edp centralizzato, distri¬ 
buito. di office automatiotv di pu- 
blishing. 

Proprio la poli-funzionalità sarà 
quindi una delle caratteristiche-guida 
delle stampanti elettroniche in futuro, 
insieme con altre tendenze che pos¬ 
siamo cosi sintetizzare: 
a - crescerà I attenzione per i problemi 
di gestione de!l’immagine, anche sul¬ 
la spinta di una maggiore dinamica 
del software dei sistemi in questa 
direzione; 

b - negli anni 40 si diffonderanno 
stampanti con pm elevata risoluzione 
di stampa, con valori di 600 \ 600 puli¬ 
ti e anche superiore, fino ad avvicina¬ 
re il limile di 1000 x 1000 punti oggi ri¬ 
tenuto proprio di una stampa tipogra¬ 
fica convenzionale tes. offset): 
c * la tecnologia della stampa laser si 
concentrerà v erso soluzioni di elevata 
qualità, mentre altre tecnologie, come 
la deposizione di ioni, potranno esse¬ 
re indirizzate verso soluzioni inter¬ 
medie in termini di qualità (risoluzio¬ 
ne volumi l della stampa; 
d - la diffusione di applicazioni di ti¬ 
po grafico c imace processing renderà 
sempre piu necessaria la definizione 
di standard comuni di descrizione 
della pagine c del documento; 
e - la diffusione della stampa elettro¬ 
nica nelle reti di terminali richiederà 
una più precisa convergenza di stan¬ 
dard, con uno sforzo che dovrà coin¬ 
volgere anche s produttori di com¬ 
puter; 

I - nel segmento inferiore del mercato, 
l'utenza considerati in funzione dei 
costi e delle applicazioni una serie di 
tecnologie complementari, E preve¬ 
dibile una convivenza tra stampanti 
elettroniche e stampanti ink jet* so¬ 
prattutto per le applicazioni che pre¬ 
vedono fuso del colore: 

g - come già é : e nulo nella copiatu¬ 
ra. ì sistemi di stampa arricchiranno 


le loro funzioni di post-processo 
di finitura, rendendo necessaria an¬ 
che in questo caso la definizione ili 
standard comuni. 


lAntegrazione 

anaiogicoAligitaie 

La slampa elettronica ha avuto il 
merito di accelerare la convergenza 
tra l'Informazione analogica e quella 
digitale, tra quella elettronica e quel la 
cartacea, che sarà il lek moiri dei 
prossimi 5-10 anni. Si c spesso osser¬ 
vato che le stampanti laser sono state 
lo strumento utile o addirittura indi¬ 
spensabile per superare la strozzatura 
che computer sempre più potenti tro¬ 
vano nello sfornare, a valle, le grandi 
quantità di mformazioni elaborate. 
La stampa non-impact è a sua volta 
la risposta a una serie di applicazioni 
con torte contenuto grafico e tipogra¬ 
fico. Lungi dallo sparire nel mitico j 
paperless office, la carta è Valorizzala 
dalla presenza di strumenti di output 
di maggiore qualità e che consentono 
di dare corpo, forma fisica, a una in¬ 
formazione elettronica diversificata. 

La grande sfida del prossimo futuro 
è quella dd trattamento integrato dd 
documento, prescindendo appunto 
dalla sua forma. Cosi, se la stampante 
elettronica permette di passare dal 
contenuto elettronico alla sua forma 
cartacea e analogica, occorrono an¬ 
che strumenti hardware e software 
che consentano il passaggio inverso, 
quali gli scanner e ì lettori intelligenti 
di caratteri. £ poiché non basta cattu¬ 
rare nntormazione ma si deve anche 
comunicarla, questi strumenti do¬ 
vranno essere collegabili alle reti sia 
dentro l’azienda sia al suo esterno. 

Le prospettive piu immediate la¬ 
sciano già intrawedere sistemi ibridi 
con funzioni di scanner. OC RI 1CR, 
copiatrice, stampante, fax. Le conse¬ 
guenze non si avvertiranno solo sulle 
periferiche di input-output, che sa¬ 
ranno comunque sempre più mii-Ili- 
genti. ma ri guarderà fitto anche i sistè¬ 
mi stessi di elaborazione, le periferi¬ 
che di archiviazione, i sistemi di vi¬ 
sualizzazione. il software per il Iratta- 
mentodelle immagini e Laccesso alle 
basi dei dati. Anzi, si parlerà meno di 
dati e più di documenti, 
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I I primo passo per 
individuare i 
pericoìi cui è 
soggetto un sistema 
informativo e 
metterlo al riparo è 
l’analisi del rischio. 
Da essa si deve 
partire per mettere 
a punto le 
contromisure, siano 
esse tecnologiche o 
strategiche, per 
prevenire danni 
e frodi. 


70 - Computer 


La minaccia 

degli hacker 


LA PROL ì FERAZIONE dei perso- 
nal computer in casa e negli ambienti 
di lavoro ha sicuramente contribuito 
a migliorare molti aspetti della vita di 
ogni giorno. L’altra faccia delia me¬ 
daglia, che spesso viene ignorata, è 
costituita dall Insorgere di una serie 
di problemi c di pericoli potenziali 
prima inesistenti. Agli inizi, il perso¬ 
nal computer era considerato uno 
strumento di lavoro individuale, assi¬ 
milabile spesso ad un fattore di diver¬ 
timento personale. Da allora sono pe¬ 
rò cambiate molte cose e il computer 
èdìventato in molti casi assolutamen¬ 
te indispensabile. E come per tutto 
ciò che riteniamo indispensabile, t 
guai iniziano nel momento in cui 
qualcosa va storto: un guasto al com¬ 
puter un black-out di energia, una 
perdita d'informazioni casuale oppu¬ 
re fraudolenta e cosi via. 

Chiaramente, a livello aziendale il 
pericolo potenziale aumenta man 
mano che i personal computer si dif¬ 
fondono in maniera sempre più capil¬ 
lare nelle strutture organizzative, di¬ 
venendo strumento fondamentale del 
lavoro giornaliero. Inoltre, con la cre¬ 
scente familiarità con la tastiera, le 
persone acquisiscono capacità im¬ 
pensabile che le mettono in grado di 
utilizzare c manipolare informazioni, 
cui prima era per loro difficile, se non 
impossibile, accedere. 

In particolare, la realizzazione di 
reti di comunicazione tra PC o tra 
questi ed 3 mainframe consente la 
creazione di un Lusso informativo 
molto più apeimGra. se questo costi¬ 
tuisce indubbiamente un vantaggio, 
per converso comporta il problema 
del controllo ai fini della sicurezza ed 
integrità delle informazioni. Più 
grande è Forgamzza 2 ione e più diffi¬ 
cile sarà la soluzione del problema, 
poiché un numero sempre maggiore 
d'individui possiederà informazioni 
gestite da un insieme crescente di 
computer, aumentando cosi a dismi¬ 


sura la possibilità di manipolazioni 
involontarie o fraudolente. 

Partale motivo, ogni azienda od or¬ 
ganizzazione dovrebbe seguire una 
precisa politica della sicurezza mel¬ 
ando in opera un sistema di protezio¬ 
ne del proprio patrimonio informati¬ 
vo. Lo scopo di tale azione consiste 

nello stabilir© un livello di uccellabili- 
tà dei rischi, evitandone per quanto 
possibile il superamento. Il primo 
passo da compiere consiste, quindi, 
nella valutazione dei rischi sia di ac¬ 
cesso indebito alle informazioni sia 
di natura fìsica come incendio, inon¬ 
dazione, terremoto e simili. 


Analisi del rìschio 

Si può iniziare considerando la fa¬ 
cilità d'uso dei personal computer o 
delle workstation e del relativo 
software di comunicazioni che con¬ 
sente un accesso sempre più facile ad 

ogni tipo d* in formazione, rendendo¬ 
ne quindi più difficile la protezione. 
In realtà, un piano di sicurezza perii 
computer non persegue lo scopo di 
assicurare una protezione assoluta, 
ma bensì di stabilire ìe opportune mi¬ 
sure di prevenzione relative ai perico¬ 
li che ragionevolmente possono esse¬ 
re previsti. 

Prescindendo dai pericoli dì da fi¬ 
li eggiarilentn tìsico dovuti a fenomeni 
involontari, le motivazioni più comu¬ 
ni delle manipolazioni fa nidolente 
sono riconducibili nella maggior par¬ 
te dei casi a frustrazioni, opportuni¬ 
smo 0 ancora più semplicemente a 
mancanza di preparazione, 

l rischi vanno dalla distruzione dei 
dati fino allo spionaggio industriale e, 
anche se isolatamente possono appa¬ 
rire di scarsa importanza, nelfinste¬ 
rne sono in grado di mettere in perico¬ 
lo la stessa sopravvivenza dell’intera 
organizzazione. 

In realtà, molti dei cosiddetti prò- 
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blemi di sicurezza dei computer pos¬ 
sono essere risolti semplicemente con 
l'adozione dì opportune tecniche di 
management unite al normale buon 
senso.Naturalmente, a seconda de! ti¬ 
po di computer in uso. sarà necessario 
ulti a zzare prodotti software specifici 
per ì! controllo degli accessi e la prote¬ 
zione dei dati. Bisogna però stare ben 
attenti a non lasciarsi distrarre dal co¬ 
siddetto “effetto talismano", perchè 
non basta possedere i mezzi per la 
protezione: questi risulteranno elYica- 
ci soltanto se impiegati correita- 

merne. 

Per quel che riguarda lana lisi dei 
rischi, bisogna tener conto di alcune 
considerazioni di fondo che si appli¬ 
cano ad ogni tipo di attività, in modo 
da restringere iJ campo di azione imo 

ad individuare quelli per i quali si giu¬ 
stifica il costo della prevenzione in 
base alla gravità dei danni possibili, 
In questo campo esistono metodi di a* 
naltsi formale che hanno dato luogo 
anche a package specifici e che* nor¬ 
malmente. propongono un elenco più 
o meno lungo dì eventi cui è richiesta 


fattribuzione di un peso. 

Gii approcci di ripo matematico op¬ 
pure statistico sono applicabili sòl- 
tanto quando esistano serie storiche 
di dati cui li re riferimento che. nel ca¬ 
so dei rischi informatici, solitamente 
non esistono, La validità di tali que¬ 
stionari è in ragione diretta della loro 
completezza poiché, in caso contra¬ 
rio, possono i ndurre a trascurare aree 
di rischiti rilevanti. 

Una dello pn me scoperto di lutti co¬ 
loro che conducono per la prima vol¬ 
ta un analisi formale dei rischi, è che 
la maggior parte delle informazioni e- 
laborale dai grandi computer non ri¬ 
sulta critica sotto l'aspetto della sicu¬ 
rezza, oppure la loro massa è tale da 
richiedere elaborazioni lunghe e 
complesse per trame un indebita uti¬ 
lità. Il discorso risulta totalmente di¬ 
verso. invece, nel caso dei personal 
computer utilizzati dai top manager o 
dallo staff con riporto diretto, che 
contengono normalmente dati riser¬ 
vati e disponibili su supporti compatti 1 
e facilmente trasportabili. 

Nel le (Tei tua re fanali** dei rischi. 


bisogna tener conto del fatto che le 
misure di sicurezza debbono fare rife¬ 
rimento alle conseguenze della di¬ 
struzione o dell'uso indebito delle in¬ 
formazioni. prescindendo dal valore 
de 11’hardware su cui vengono genera¬ 
te e memorizzate. 

L analisi a livello di personal com¬ 
puter, singoli oppure collegati in rete, 
non può iniziare che da un inventario 
delle macchine, del software che uli- 
1 izza no e delle informazioni che ge¬ 
stiscono oppure cui possono aver ac¬ 
cesso, Infatti, nelle aziende di una cer¬ 
ta dimensione è molto frequente il ca¬ 
so di PC acquistati per un detenni na¬ 
to scopo e che. dopo un periodo di 
tempo più o meno breve, vengono uti¬ 
lizzati in tuffali ra maniera a causa 
delia modifica delle condizioni di 
partenza o del turnover del personale. 

La prevenzione 

Le misure di prevenzione, dal pun¬ 
to dì vista della loro applicabilità* 
possono essere considerate conven¬ 
zionalmente come: di prima linea, da 
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adottare in ogni cast), di seconda li¬ 
nea, riferite soprattutto ad eventuali 
forme di assicurazioni o d’indenniz¬ 
zo e, infme, di terzo livello, con ri feri¬ 
mento specifico a singoli rischi dovuti 
a situazioni specifiche. 

Non dimentichiamo che la sicurez¬ 
za del computer richiede una vigilan¬ 
za costante, senza arrivare pero ai li¬ 
miti della paranoia. 

In particolare, la sempre maggiore 
“connettivi tà'\ la possibilità cioè d'in¬ 
serirsi in reli dt calcolo estese e com¬ 
plesse, ha posto il problema della si¬ 
curezza all'attenzione di un numero 
di persone costante mente maggiore. 
Inoltre, poiché la maggior parie degli 
utenti acquisisce una preparazione 
informatica derivante soltanto dall'u¬ 
so del personal computer, sol ita mente 
non conosce le procedure di sicurezza 


fter ridurre i ricchi, $t possono tendere una sene 
di dì sicurezza 


tipiche dei mainframe, per cui il PC 
costituisce potenzialmente un vero e 
proprio tallone d'Achille all'Interno 
delle reti dt comunicazione. E‘chiaro 
allora che in base a tale considerazio¬ 
ne, la soluzione migliore sarebbe 
d'impedire il collegamento in rete dei 
PC. ottenendo la massima sicurezza 
ma riducendo a zero la produttività. 
Si tratta di una soluzione e udente¬ 
mente paradossale, che per altro trova 
per fortuna sempre meno fautori. 


Il controllo di accesso 

Il primo controllo di accesso di un 
PC collegato in rete è operato da un 
software residente sul computer prin¬ 
cipale, che io considera alla stregua di 
un qualsiasi terminale, cui viene attri¬ 
buito uno specifico campo di accesso 
a dati e procedure. Per attivare con¬ 
trolli di questo tipo, è necessario affi¬ 
darne la responsabilità ad una perso- 
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nache si renda garante del la congrui* 
là e validità delle autorizzazioni 

concesse. 

Una volta che il sistema possiede li¬ 
mi lista di riferimento degli utenti au¬ 
torizzati si pone il problema di come 
poterli riconoscere. Fondamemal* 
mente esistono tre melodi principali: 
parola chiave associata ad un codice 
segreto, chiavi fisiche di tipo mecca- 
nieo o magnetico, riconoscimento di 
caratteristiche fisiche individuali uni¬ 
voche come impronte digitali voce e 
simili I primi due metodi sono utiliz¬ 
zati largamente in alternativa oppure 
ih combinazione, mentre il riconosci¬ 
mento fisico è ancora allo stadio di 

sperimentazione. 

Un ulteriore elemento di rischio è 
legato alla linea telefonica, che po¬ 
trebbe essere oggetto di collegamenti 
fraudolenti con lo scopo di accedere 
alle informazioni che vi transitano. 
L'unica difesa contro tale possibilità è 
data dai sistemi di cifratura o critto¬ 
grafici. Ne esistono diversi legati sia 
all'hardware che al softw are e quindi, 
anche in questo caso, la scelta dei si¬ 
stema di protezione dovrà essere ade¬ 
guata al valore attribuito alfinfor- 
mazione, 

A prewiriderà lini irifttemi di sicu¬ 
rezza operanti sul computer principa¬ 
le, il problema della protezione dei 
dati emerge nuovamente a livello dei 
PC collegati in rete che. di solito, 

mantengono nelle proprie memorie 
di massa dati riservati estratti dal 
computer centrale. Anche se tale tipo 
di accesso avviene nel rispetto di tutte 
le regole di sicurezza, le informazioni 
si trovano scoperte a livello locale. Per 
ovviare a tale problema, è sufficiente 
installare uno dei molli package per 
PC adatti allo scopo e disponibili 
sul mercato. 

Tra questi, ad esempio, il Protec 
della IPE risulta molto efficiente an¬ 
che se è basato solamente su accorgi¬ 
menti software. Altri sistemi infatti, 
che utilizzano largamente la critto¬ 
grafia hanno la necessità di appog¬ 
giarsi a componenti hardware specia¬ 
lizzati. Ad esempio, tra questi ultimi 
possiamo citare lo Stoplock IV della 
PC Sceu rity oppure la scheda circuìta 
aggiuntiva 52200 della Computer Se¬ 
tti rity. In pratica, tali sistemi emulano 
molte delle funzioni dt sicurezza tipi¬ 
che deii mainframe: autorizzazione 
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att'accèsso* identificazione deiruten- 
te, registrazione e reporti ng degli ac¬ 
cessi. crittografia eoe. 

Anche il Microntx Triad Plus com¬ 
bina la crittografia con la registrazio¬ 
ne di tutti gli accèssi. E" composto da 
una scheda circuito aggiuntiva e da 
uri programma che occupa 60 K di 
memoria; è approvato anche dal Di¬ 
partimento della Difesa degli Stati li¬ 
ni ti che ne ha riconosciuto la partico¬ 
lare efficacia. L'unico aspetto negati¬ 
vo del suo utilizzo è costituito daiFau- 
utento di circa il IO percento del tem¬ 
po di accesso dei dischi. 

Occorre una strategia 

Tornando al discorso dell'analisi 
dei rischi, una volta che questa sia sta¬ 
ta completata è necessario decidere il 
metodo migliore per affrontarli in ter¬ 
mini di strategie di prevenzione, in- 
temuto e ripristino. Come abbiamo 
già visto, i rischi possono essere sud¬ 
divisi nelle due categorie delle frodi e 
dei danni accidentali Questi ultimi 


sono causati sìa dagli uomini sia da e- 
venti imprevedibili di carattere natu¬ 
rale. oltre che da guasti accidentali di 
macchine e componenti, Tali mal fun¬ 
zioni possono essere Locali oppure* re¬ 
mote: nel primo caso, ad esempio, un 
guasto al disco fisso del personal 
computer mentre le mal funzioni re¬ 
mote riguardano rune le cause dindi¬ 
sponibilità del collega mento a distan¬ 
za, compreso il black-out energetico. 

Con traria mente a quanto viene a 
volte suggerito, la maggior parte dei 
problemi non deriva da terremoti o da 
altri disastri naturali ma bensì dal 
mancato rispetto delle procedure di 
accesso e operative, vuoi per ignoran¬ 
za, vuoi per scarsa attenzione. Casi ti¬ 
pici sono l'utilizzo di comandi impro¬ 
pri per la cancellazione di archivi op¬ 
pure perla chiusura delle attività, lo 
spegnimento della macchina mentre 
aggiorna gli indici di una base dati e 
cosi via. La soluzione contro questo 
tipo di errori consiste nel sottoporre 
gli utenti dei PC ad un intenso pro¬ 
gramma di addestramento, a dispetto 
della tanto conclamata "semplicità ’ 


delTau toappre udirne n to. 

Altrettanto vitale* oltre alla forma¬ 
zione. risulta anche la creazione degli 
archivi di back-up* a punire dai quali 
si possa sempre ricostruire la situa¬ 
zione precedente Terrore Chiunque 
utilizzi un computer dove essere più 
che convinto della necessità indero¬ 
gabile dì provvedere alio copie di 
back-up. in mancanza delle quali pri¬ 
ma o poi si troverà in dilliceità. 

Un ulteriore problema di sicurezza* 
messoìn luce dalleaplicazioni milita¬ 
ri, è costituito dallo radiazioni elettro- 
magnetiche, indicate intemazional¬ 
mente con la sigla EMR. In altre paro¬ 
le, mediante speciali apparecchiature 
si possono capta re □ disianza ed inter¬ 
pretare o modificare le informazioni 
contenute nei computer, sulla base 
delle radiazioni elettromagnetiche c- 
messe dai vari componenti. L'unica 
difesa contro questo pericolo consiste 
nello schermare elettrica mente com¬ 
ponenti. cavi ed ilici, in modo da frap¬ 
porre una barriera verso lestemol 
requisiti di schermatura sono stati de¬ 
scritti net dettaglio da! Di pani mento 
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della Difesa degli Stali Uniti, che li 
definiscono con 0 nome in codice di 
tecnologia ‘Teropest” Ora. salvo che 
per deterrai uà te atti viià di tipo finan¬ 
ziario* nel normale uso dei computer 
in campo commerciale od industriale 
non sì richiede la conformità a speci¬ 
fiche costruttive di questo tipo. 

In ogni caso, non dobbiamo di- 
me mica re che il livello delle misure di 
sicurezza da applicare dipende dalia 
situazione indi viduale e dairattenzio- 
ne posta al problema da parte di ehi o- 
pera con LI computer, con una minore 
rilevanza degli aspetti tecnologici 
Peraltro, pur attivando ogni possibi¬ 
le sistema di protezione, può accadere 
che si crei ugualmente una situazione 
irrecuperabile, per evitare la quale è 
opportuno utilizzare programmi spe¬ 
cializzati che effettuino automatica¬ 
mente e ad intervalli regolari copie di 
back-up degli archivi in uso. A tale 
proposito, oltre ai comando Backup 
ìnsito nei DOS. possiamo citare il 
package Hardback della Prosofl op¬ 
pure Fastback della Fitìh Generation 
Systems, Tutti questi programmi pro¬ 
ducono una serie di floppy disk conte* 
nenti. in forma compressa, ì dati degli 
archivi da salvare. 

Un’altra soluzione al problema del 
back-up consiste nell'adozione di un 
sottosistema a cartuccia di nastro ma¬ 
gne fico veloce "streaming", su cut ri¬ 
versare i dati da salvare. Anche se ri¬ 
chiede l'utilizzo di hardware specia¬ 
lizzato. si traila di un metodo più ra* 

La smart c$r<ì una po$$ìbue n sposto per vi 
si curazia 
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pido ed affidabile dei floppy disk. 

Infine, la continua diminuzione dei 
costi ddl'hurdware consente ormai dì 
duplicare le unità di memoria di mas¬ 
sa, oltre che dì utilizzare i nuovi di¬ 
schi rimovibili ad alia capacità, sia 
magnetici sia a tecnologia ottica. Que¬ 
sti ultimi, in particolare, in cui la scrit¬ 
tura per mezzo di un raggio laser ri¬ 
sulta indelebile, sono particolarmen¬ 
te adatti allo scopo poiché consento¬ 
no di registrare fino ad S00 milioni di 
bytes per ogni disco. 

In conclusione, come avviene per 
tutte le cose umane, dobbiamo aspet¬ 
tarci che la situazione peggiore si pro¬ 
duca nel momento meno opportuno. 
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I «rischi 

* Perdita dei dati; 

* accesso a dati riservati sia da par¬ 
te dì esterni sìa dì personale interno 
non autorizzato; 

* frode; 

* autorizzazioni indebite generate 
dai computer e che consentono 

t accesso a Jt?nd/u, Uxn> o servizi, 

* inquinamento dei dati per errore r 
frode o guasto; 

* perdita fisica óeil'haraware per 
furto, incendio, inondazione e 

tr/t ritti. 


I crimini 

* frodi : input di dati falsi, manipo¬ 
lazione dell'output, modifica dei 
contenuto dei files, modifica dei 
programmi applicativi, alterazione 
del sistema operativo ecc,; 

* accessi indebiti furto di sup¬ 
porti magnetici f dischi, nastri), 

riempa utilizzo di pa¬ 

role chiave altrui, lettura di fifes me¬ 
diante accesso non autorizzato ài 
sistema operativo, collegamento 
fraudolento alle linee dlmomunica- 
zìone (reti telefoniche. comunica¬ 
zioni via satellite} 


Da chi difendersi 

* impiegati che utilizzano il compu - 
ter per il proprio lavoro c ne uso- 
fruiscono fraudolentamente per 
opportunismo , risentimento, corru¬ 
zione, problemi personali; 

* personaggi che corrompono chi 
è abilitato ad accedere al compu¬ 
ter. per indurlo ad azioni fraudolen¬ 
te dettare da spionaggio industria¬ 
le, concorrenza sleale e simili; 

* manager che utilizzano tn manie¬ 
ra indebita le risorse di calcolo e dì 
p rogranimazione dell *erga nìzza - 
zìone di cui fanno parte; 

* chiunque si Galleghi indebita¬ 
mente al computer pm curiosità, 
spirito dì avventura f divertimento, 
ecc. 



Esempio 
di inventario 
per analisi del 
rischio 

*Cht dispone d un PC nell'azien¬ 
da? Per quali favori viene utilizza¬ 
to? Con quale software? Quali fites 
vengono creati ed utilizzati? 

* Esistono interconnessioni tra PC 
via LAN? Collegamenti a minìcom- 
poter o mainframe? E' possibile 
l'accesso a linee di comunica¬ 
zione esterne? 

* Quale persona od ente controlla 
l'utìlìzzo di ogm PC? 

*Se esistono m-erconnessioni tra i 
PC, ch> è ai corrente dei flussi d 'in¬ 
formazione che vengono scambia¬ 
ti? Esìste un "LAN Manager” re¬ 
sponsabile dell'attivazione dei col¬ 
lega meni e de corretto uso delle 
risorse ? 

* Chi é il "possessore" dette infor¬ 
mazioni riservate? 

- Quali conseguenze comporte¬ 
rebbe la perdita dei dati? E' possi¬ 
bile classificale la gravità del 
danno? 

* Esistono pian r di emergenza di 
qualsiasi tipo? 


I metodi di difesa 

Difese di primo livello: 

*creazione di archivi di back-up su 
floppy disk, nastri "streamer"; di¬ 
schi ottici , ecc 


* prevenzione degl* accessi non 
autorizzati mediante restrizioni fisi¬ 
che, ad esempio installando il PC 
in parti deiti ufficio non accessibili 
ad estranei, utilizzando chiavi di 
bloccaggio del sistema o della ta¬ 
stiera, evitando dì lasciare il PC ac¬ 
ceso ed incustodito; 

* controllo dei movimento dei di¬ 
schetti atti interno dell 'organizzazio¬ 
ne, utilizzando al bisogno segni di¬ 
stintivi particolari per settore azien¬ 
dale o area dì lavoro; 

* prevenire ogni possibilità di furto 
per asportazione fisica, applicando 
rigidamente gli standard di control¬ 
lo r eterni d tipo generale; 

* applicare una chiara definizione 
delle responsabilità, assicurandosi 
che ciascuno sappia di quali infor¬ 
mazioni é considerato responsabi¬ 
le e perché. 

Difese di secondo livello: 

sono costituite da ogni possibile 
copertura assicurativa. Di norma si 
applicano scitanto al danneggi- | 
mento o perdita tisica dell'hardwa¬ 
re e dei media di registrazione dei 
dati. Per questi ultimi solitamente si 
esclude il valore attribuito ai loro 
contenulo, che può essere oggetto 
dì una copertura assicurativa 
separata 

Difese dì terzo livello: 

hanno lo scopo di prevenire ac¬ 
cessi non autorizzati. Comprendo¬ 
no chiavi fisiche, parole chiave ; 
metodi crittografici e simili. Nel ca¬ 
so di refi di comunicazione, si devo 
decidere a questo livello il tipo di 
collegamento permesso (PC con o 
senza disco fisso, terminali "non 
intelligenti? work station dì tipo 
particolare). Si possono utilizzare 
metodi di controllo aggiuntivo co¬ 
me registrazione di tutti f tentativi di 
accesso e cos / via. Come dilesa di 
tipo generale si possono conside¬ 
rare anche tutte quelle misure utili 
per Instaurare un clima aziendale 
dì tranquillità mito a rendere meno 
probabile l'attuazione di "crimini" 
interni 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


finmniiiftr - 7 c l 


http://www.oldgannesitalia.net/ 

















http://www.oldgamesitalia.net/ 


! SISTEMI 

| OPERATIVI 


Unix 

a Wall Street 


A icunì grandi 
operatori si stanno 
impegnando per 
introdurre Unix 
nel mercato 
dell’elaborazione 
commerciale. 
Vediamone le 
possibilità, i limiti 
e gii ostacoli 
da superare. 




76 Computer 


UNIX SI sta avvicinando anche al 
mercato del business: nei prossimo 
fu E uro, assisteremo infatti alla sua en¬ 
trata in tre aree-guida: le applicazioni 
finanziarie i sia bancarie sia commer¬ 
ciali): le cosiddette applicazioni verti¬ 
cali (salute, gestione di hotel assieu- 
razioni, distribuzione dei prodotti..); 
infine, loffie e automation. 

Le ragioni di questa diffusione so¬ 
no da ricercare nei 5 ~benefihT più 
importanti di Unix in ordine di ridu¬ 
zione dei costi del software e di ime- 
grazione del medesimo su macchine 
differenti (vedere riquadro), 

I maggiori produttori di Unix 
“commerciale attualmente sono Al- 
los. Apollo. Hp. NCR. e Sun* con vari 
campi di prevalenza: l'office automa- 
lion c per compio dominata da Altos, 
mentre Apollo, NCR c Sun la fanno 
da padroni nelle apllreazioni fi¬ 
nanziarie. 

Non poteva però mancare IBM, 
che è presente con un prodotto sul 
mercato finanziario por il suo PC RT. 
E AT&T ha anche vari prodotti per il 
3B2. Inoltre si stanno svegliando an¬ 
che Unisys e Nixdorf. 

! atte le applicazioni sono favorite 
dal latto die Unix vanta un vasta 
gamma di ottimi database quali f o¬ 
cus, Informix, Ingres e Oracle: come é 
ovvio, le informazioni sono essenziali 
nel mondo finanziario.*. 

Un esempio della diffusione delì LL 
NIX nel dorato mondo del business è 
la sua entrata in Wall Street tramite in 
Quotron. una società americana che 
da 30 anni fornisce in real-time quo¬ 
tazioni e dati sul mercato azionario. 
La Quotron ha introdotto un proprio 
sistema basato su Unix System V e su 
Motorola 6*020, molto attivo e dalle 
ottime prestazioni. Fornito in versio¬ 
ne base, il sistema porta con sé inter¬ 
facci e software per permettere perso** 
fiali zzazioni a applicazioni finanzia¬ 
rie, Il sistema permette di avere a di¬ 


sposizione ben 12* terminali logici 
(su uno solo fisico!I, di cui 24 attivi 
contemporaneamente sotto l'orma di 
finestre. 

Anche un progetto IBM di entrata 

in Walt Street è basato su Uniz: si trat¬ 

ta ili PC RT dotati di AIX(la versione 

IRM di 1 'm* !orn V ) e crinnr^si in 

rete tramite SNA; una versione futura, 
si dice» sarà invece basala sullhard- 
w;tre dei PS/2 modello SO. 

Qui si può già im ravvede re una del¬ 
le caratteristiche della diffusione di 
applicazioni Unix: raramente si tratta 
di sostituzione di vecchi sistemi. Unix 
infatti tende sempre di più a riempire 
nuove nicchie di mercato. Per esem¬ 
pio, é il caso di società con numerose 
consociate, che vogliano distribuire le 
stesse applicazioni verticali agli uten¬ 
ti di tulle le sedi. UH £LU.1&U UMIIpUlfil 

per ogni sede é chiaramente eccessi¬ 
vo. per cui si farà ricorso ad una mac¬ 
china non troppo costosa. Il mercato 

Unix offre numerose "taglie" di com¬ 
puter Ira cui orionbirri, c molti utenti 

hanno considerato positivamente il 
fatto che L’adattabilità della macchina 
all'utente, a parità dì applicazione, è 
relativa mante semplice e si aggiunge 
alla facilità nella comunicazione con 
il centro; da qui, la scelta Unix. 

Ce tuttavia da considerare che 
nemmeno Unix è perfetto: nel campo 
del "business fi riandar, necessita in¬ 
fatti di alcune migliorie, Una di que¬ 
ste urge al file System, da sempre forza 
e debolezza del sistema operativo: la 
facilità netta manipolazione dei file 
ha da sempre, infiliti, pagato il prezzo 
di una cena lentezza; in più Unix non 
supporta un l O record orìcnted. 

V' questo uno dei molivi per cui i 
produttori di nata Base by passano il 
sistema operativo ed offrono un per¬ 
fezionato e veloce file System proprio. 
Un esempio è dato da Informix, che 
olire sopra Unix un metodo di acces¬ 
so sequenziale con indice (OISÀM). 
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Processi transazioni 

\ In altro problema di Unix in cam¬ 
po commerci ale e to scheduli ng. Unix 
è stato progettato in origine per un 
ambiente ti me-sharing con poco so¬ 
vraccarica di CPU: in ambiente com¬ 
merciale, questo sistema è inefficien¬ 
te, essendo certi task più importanti di 
altri, A ciò ha provveduto in parte il 
software prodotto dagli operatori più 
preparili ma un altra arca mostra an¬ 
cora grosse lacune: lelaborazione 
transazionale. 

Le elubonmom transàzionali inte¬ 
rattive, in tempo reale, in pratica regi¬ 
strano eventi finanziari e modificano 
i dati opportuni in modo da mantene¬ 
re un modello accurato del processo 
in corso in ogni momento. Ogni tran¬ 
sazione implica mi menasi accessi a fi¬ 
le. ricerche, modifiche, vai idazionì di 
dati, aggiornamento di display e spes¬ 
so anche coinvolge altri task pa¬ 
ralleli. 

Il processo transazionale perecceL 
lenza è quello bancario, seguito da 
quello per la gestione delle prenota¬ 
zioni aeree: di grande importanza so¬ 
no anche i sistemi di gestione di ma¬ 
gazzini e vendite. Ognuno coinvolge 
accessi a uno o piu database: la chiave 
per un si mi le processo è quindi la sua 
affidabilità, II sistema tran sazi onalc 
deve essere "a prova dì disastri” siano 
essi sulla rete di comunicazione o sul 
terminale locale, e anche fa!meno in 
teoria) “a prova di numero” degli u- 
tentj. cioè deve assicurare che te mo¬ 
difiche ai dati non interferiscano le u- 
ne con le altre. 

Una soluzione a tali problemi è ad 
bloccare i record opportunamente, ri¬ 
pe razione consentita da Unix ma non 
da tulle le sue implementazioni, e an¬ 
che abbastanza inefficiente nd caso 
di molti accessi. E' quindi necessario 
che del problema ri occupi un databa¬ 
se esterno, spesso più efficiente. 

Ma la caratteristica di Unix che più 
afflìgge i processi transazionali sono 
le scritture su file "sìncrone' o "asin¬ 
crone'. Unix ha sempre supportato 
queste ultime: ciò significa che quan¬ 
do un utente modifica un file, la mo¬ 
difica è scritta in un buffer e non sul 
disco, cosa che viene effettuata in un 
secondo tempo, quando il sistema o- 
pcmfivo lo ritiene necessario. Tale 
procedura riflette le origini lime sha¬ 


ring di Unix, in quanto in questo mo¬ 
do viene permesso all'utente di conti¬ 
nuare il proprio lavoro, ma se il siste¬ 
ma si blocca prima della scrittura ra¬ 
lente stesso può perdere le tracce del 
proprio lavoro. In un sistema ira na¬ 
zionale ciò non è ceno accettato. 

Le scritture "si ncrone” vengono in¬ 
vece fatte quando richiesto, e senza 
buffer intermediari: l'utente si vede 
quindi sospendere il lavoro finche 
non viene completata La scrittura, I si¬ 
stemi Unix che supportano tale carat¬ 
teristica sono peschi, e quindi anche 
qui è stato necesario fintervento dei 


Le carte 
vincenti 
di Unix 

- Giru su una vasta gamma d« coiti 
pufers di diverse marche: 

- è uno degl standard più diffusi 
e efficienti; 

-1 ambiente UNIX contiene un am¬ 
pio ambiente ds toois per la pro¬ 
grammazione, molto apprezzato 
perchè facilita Imtegrazione di si¬ 
stèmi diversi e con diverse ar¬ 
chitetture* 

- sulle workstation di medie dimen¬ 
sioni, Unix ésenzs dubbio il più dif¬ 
fuso sistema operativo, con tutti i 
vantaggi in software e assistenza 
che ciò comporta; 

- ha ottima predfsposizione ai lavo¬ 
ro in rete: tra gii altri, sì connette fa¬ 
cilmente con oli standard SNA, 
CCITT, MAP. TOP. 


database® come Informix, Oracle, Fo¬ 
cus e Unify, che prendono per sé parie 
del disco per lame un uso diretto. 
L'integrità del dati è stata quindi sal¬ 
vaguardata. a prezzo di spazio sui di¬ 
schi e di ancora attuali problemi ni 
nell adattare il sistema secondo le ca¬ 
ratteristiche degli utenti. 

Le prestazioni 

Nei sistemi trans azionali, il proble¬ 
ma delle prestazioni è secondo sola¬ 
mente al problema ddi integità dei 
dati. Se i processi sono relativamente 


semplici, il problema e che di tali pro¬ 
cessi se ne devono sbrigare migliaia 
perora, cosa per cui I Jnix non è stato 
affatto progettato, Llnix ù infatti un si¬ 
stema lìme-sharing. in cui l'input non 
è strutturato, poiché non è mai certo 
che ruteni? ne farà un altro in seguito. 
Per Unix è quindi facile maneggiare i 
processi, ma ogni input ne genera u- 
no. cosa non compatibile con i sistemi 
transazioni f 

In essi infatti c presente un insieme 
di input ristretto, usato per compiti ri¬ 
petitivi. per cui aprire un nuovo pro¬ 
cesso per ogni task può costare di più 
che non sbrigarlo direttamente 

Il problema è stato superato da un 
prodotto delfÀT&T, Tuxedo. clic per¬ 
mette dì ottimizzare Leflkicnza del si¬ 
stema facendo in modo che ci sta un 
certo numero di processi già pronti ad 
aspettare finput dui vari terminali, 
piuttosto che dovendone creare ad 
hoc. Il prodono è completato da un 
insieme di pavkages per il teleproces- 
sing e da un database manager 

L'interfaccia uomo 

Una delle caratteristiche più ap¬ 
prezzabili di Unix è la la possibilità di 
usare il linguaggio di shell per creare 
un ambiente su misura del l'utente. I 
produttori usano attualmente tale ca¬ 
ratteristica per fornire un Unix dotato 
di finestre e menu, molto piu comodo 
da usare. Alias Computer è arrivato 
ad offrire un Office Manager, compo¬ 
sto da pagine di menu contexpsen¬ 
sitive (orientalo al contesto attuale): 
ad esempio, una pagina di Office Au¬ 
toma tion mostra menu per elabora¬ 
zione testi, grafica commerciale, 
spreadsheet e database; urta pagina di 
comunicazioni mostra menu di posta 
elettronica, comunicazioni asincrone 
e di gestione della rete. 

Unix comunque, piano piano ma 
costantemente, si avvicina al mondo 
degli affari e del business, che da par¬ 
ie sua dimostra sempre più interesse 
alla cosa. E' questo un ulteriore pi\ì$ù 
verso Putì ivcrealizzazione del sistema 
operativo partito come sistema di svi¬ 
luppo software e diventato ora capace 
di applicazioni dì più immediato uso 
finanziario, e con ottime probabilità 
dì reggere il confronto con sistemi più 
collaudati per questo uso. 
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SISTEMI 

OPERATIVI 


Un lento decollo 

per 0S2 


Q uando fu 
lanciato, il nuovo 
sistema operativo 
0S2 sembrava 
destinato ad un 
decollo bruciante e 
ad una diffusione 
più che rapida; i 
tempi, invece, sono 
più lunghi di quanto 
si prevedeva. La 
causa più probabile 
di questo ritardo 
sembra essere la 
mancanza di offerta 
di package 
adeguati. 


TP _ ijdr 
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A DISTANZA di circa un anno dal- 
IImmina, > dei nuova sistema operati¬ 
vo OS/2 destinato alla famiglia di 
computer PS 2 IBM, si può effettuare 
una prima analisi dell» sua diffusione. 

In altre parole, ci si domanda se 
rOS/2 sia o meno destinato a rinno¬ 
vare i fasti deir MS- DOS e del PC- 

DOS. La li sposta dovrebbe oscnc af 
fermativi anche se la diffusione del 
nuovo sistema operativo risulta più 
lenta del previsto, soprattutto a causa 
della mancanza di package applicati¬ 
vi. Inoltre, ciascuna versione del- 
l'OS/2 deve essere pentoli al izza la se¬ 
condo l'hardware su cui è destinata a 
girare. Questo vuol dire che sistemi 
IBM. C ompaq. Zcnith od altri che uti¬ 
lizzino programmi applicativi sotto 
OS/2 possono riscontrare problemi di 
compati' ilità. specialmente in am¬ 
bienti di reti di comunicazione. 

L'MS-DOS sembra destinato a re¬ 
stare come sistema operativo di primo 
livello per eli utenti di personal com¬ 
puter di bassa potenza, nella lascia 
professionale e di home-comptiifng, 
perlomeno fino a tutto il 1990. Netta 
decade successiva, è verosìmile pen¬ 
sare che anche questo tipo di utenza 
vorrà sfrutta re compiutamente te pos¬ 
sibilità offerte dai nuovi microproces¬ 
sor a 32 bit. rivolgendosi quindi ah 
fOS/2 

La piena operatività ddTOS/2 po¬ 
trà essere però apprezzata soltanto 
con la prossima versione LL Questa, 
infatti, un i rà alle capai ilà di multiela- 
bomzionc e d indi ri zza mento esteso 
della memoria anche lo schermo a fi¬ 
nestre con il Fresentation Manager. 
Oltre a IH merlacela grafica per l'uten¬ 
te. 

Nel frattempo. 1*1 BM ha annunciato 
un'edizione migliorata sia del rilascio 
standard ! il sia dell ! 1. entrambe do¬ 
tate del linguaggio SQL. di uni mer¬ 
lacela per le basi dati, di una migliore 
emulazione di molti terminali e, infi¬ 
ne. dd supporto alle reti di comunica¬ 


zione Token Ring e PC-Network* 

Il software 

* 

Le capacità limitare ofierte dalia 

prima versione standard dcll'OS/2 ed 

i! sovrapporsi dei nuovi rilasci hanno 
prnvrx'^rn uri ritardo ila parte deltf 
software house* e dei produttori di 
package, nel raffronta re la conversio¬ 
ne dd software esistente, Ci taciuto di 
tali operatori ha dovuto risolvere il di¬ 
te ni ma se buttarsi a capofitto sul- 
ft )S 2, per allargare la propria pene- 
trazione nel mercato sfruttando il 
vemaggio di essere ira i primi, oppure 
di attendere almeno la versione 1.1 
delfOS/2 per offrire all’utenza rutti t 
vantaggi dd Presentanoti Manager 

Alcuni hanno optato per un'alter¬ 
na li annota CU > V OM- vi-nv Viti 11? V>vi ni 

applicazione utilizzando la versione 
delfOS/2 che può fornirle i maggiori 
vantaggi. Ad esempio, là Lotus Deve- 
lopmcnt che domina il mercato dei 

"t'itù cIcttUDM k'i . rtil V lluppanJ,*! 

per lo standard 1.0 due nuove applica¬ 
zioni, costituite rispettivamente dal 
Lotus 1-2*3 versione 3 e dui package 
Agenda. La stessa società, per altro, 
sta preparando aline versioni dei pro¬ 
pri package per lo standard OS/2 LL 
in modo da sfruttarne le capacità gra¬ 
fiche e Lindi rizza mento con il mouse, 

In definitiva* possiamo affermare 
clic mentre fOS/2 sta muovendo i pri¬ 
mi passi, I MS-DOS rappresenta un 
sistema operativo consolidato da an- 
ni di esperienza, cui corrispondono e- 
normi investimenti nel software ap¬ 
plicativo. E’ chiaro che le capacità 
offerte dalfOS/2 sono talmente supe¬ 
riori a quelle del suo predecessore, 
che è facile prevedere (Inevitabile 
rimpiazzo dell MS-DOS. L’unica in¬ 
certezza riguarda ì tempi richiesti da 
tale operazione, che risulteranno si¬ 
curamente più lunghi di quanto è sta¬ 
io previsto. 
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Fiera Milano 


22mo BJAS Convegno Mostra 
Intemazionale dell'Automazione 
Strumentazione 

trillxlkiiii.' 'H9 <:fc ti k.tm ulta trini il u 


d;i 24 Paesi presentano l'alta tecnologia mondiale su sei aree spcriali/zatc 

Componenti e sottosistemi elettronici 

* 

Strumentazione elettronica da laboratorio 
Microcomputer e periferiche 
Sistemi di collaudo e produzione 

é • 

Sistemi di progettazione automatica 

* • 

Editoria Specializzata e documentazione 

In ambilo BIÀS*89-Mteroe1eUromca: Area Speciale ded 


Mostra di Sensori 
Tralduttori e Trasmettitori 


CIRCUITI STAMPATI 


Attrezzai u re 

Materiali 

Tecnologie 


Promossa dal GXS4. nel Padiglione 14 
con ingresso autonomo da Porta Agricoltura 


Ingressi: Porta Carlo Magno e Porla Agricoltura 
Orario continuato visitatori qualificali: 9:30- 18:00 - Orario ingresso Scuole I4:(H> 


Segreteria organizzativa: EXO.M. Ente Italiano Organizzazione Mostre, Viale Premiala 

t .rnammmmm?* 1 ili : Uà là A ?5 18.1844; 551 8, 1 922 - Telex 352 \ 10 BJ AS 1 tfi < 
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Excel, lo spreadsheet 
per i più esigenti 


Per / computer 
MS-DOS 
delia nuova 
generazione, 
un foglio elettronico 
di tutto rispetto 
rivolto a un’utenza 
piuttosto preparata. 


] TEMPI cambiano, i computer cam¬ 
biano* eli utenti cambiano e il softwa¬ 
re si adegua 

Dalla prima versione del Vfulti- 
plan, quand i ancora il computer era 
circondato da un alone di mistero. ad 
Excel sono passati! solo pochi anni 
ma il salto é davvero impressionante, 
E’ inevitabile che anche il software 
segua le esigenze di un'utenza sempre 
più preparata, corniciente c mo¬ 
derna, 

Microsoft Excel si pone sul mercato 
come strumento numerico potente ed 
affidabile destinato a chi, quotidiana¬ 
mente. si trova ad aver a che fare con 
grandi quantità di numeri e dati. 

Le sue caratteristiche tecniche ne 
fanno un prodotto senza dubbio su¬ 
periore alla media e, a dispetto di un 
prezzo non troppo contenuto^ facil¬ 
mente utili, abile anche da chi non 
abbia una grande esperienza nel 
settore. 


La configurazione 

Essendo un prodotto assai com¬ 
plesso, Excel richiede un personal 

80286 oppure 386 compatibile con 

Windows e con lettore da dischetti da 
1,2 mega fae 52$) oppure da 3.5 
pollici. 

E naturalmente necessaria fa pre¬ 
senza dei disco rigido, di una scheda 

gru ricci (meglio .a CQA a VOA) * di 

640 Kbytc di RAM. 

E’ teoricamente possibile utilizzare 
Excel anche su sistemi XT; si consi¬ 
glia tuttavia almeno l'uso di una sche¬ 
da accde mirice, 

I uso del mouse, anche se facoltati¬ 
vo, è caldamente raccomandato per 
un utilizzo ottimale. 

La nostra prova è stata effettuata su 
diif ci^mi \T: un Victor V3K6C c un 
Epson AX dotato tra l'altro di co- 
processore matematico 80287: en¬ 
trambi i computer erano equipaggiati 
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è 

con scheda grafica EGA e relativo 
monitor colore. 

In entrambi i casi si è rilevata un'e¬ 
levata velociti di elaborazione {con u- 
na leggera superiorità per 1*Epson) e 
una qualità di output grafico ec¬ 
cellente. 

La complessa gestione del loglio e- 
Ienronico {tramite Windows) è resa 
veloce ed eludente da numerosi ac¬ 
corgimenti come il ricalcolo "intelii- 
‘ gente” che coinvolge solo le celle inte¬ 
ressate al cambiamento e la gestione 
della memoria “sparse matrix" che ar¬ 
chivia in RAM solo le celle che con* 
tengono dati. 

La memoria a disposizione è di 256 
colonne per 16384 righe, il doppio ri¬ 
spetto agli altri fogli elettronici attual¬ 
mente in circolazione e il foglio di la* 
voro è suddivisibile in vari comparti 
in modo da non essere obbligali a 
muoversi in continuazione per lo 
spreadsheet. 


Ogni applicazione risulta più sem¬ 
plice se è persona lizzata in funzione 
delle reali esigenze di chi ne farà uso; 
Excel permette di personalizzare ogni 
foglio elettronico iramite accorgi¬ 
menti che renderanno davvero diffi¬ 
cile riconoscere che si sta lavorando 
con Excel; menù personalizzati, co¬ 
mandi creali ex-novo, finestre di dia¬ 
logo e di hdp create appositamente 
per tutte le funzioni personalizzate fa¬ 
ranno dello spreadsheet una nuova 
applicazione, virtualmente separata 
da Excel. 

Sono comprese ben 131 funzioni 
fra fi nanziarie, statistiche e logiche ed 
è possibile crearne di nuove nel caso 
dovessero essere necessarie. 

Lo stesso discorso vale anche per le 
Macro (una serie di comandi registra* 
ti in modo sequenziale) che sono pre¬ 
senti in forma prede finita e che posso¬ 
no essere cucite a misura di ogni sin¬ 


gola esigenza fino ad un totale di oltre 
trecento. 

Gli output grafici 

Molto spesso una sequenza di nu* 
meri risulta ostica e di difficile inter¬ 
pretazione: colonne e righe di numeri 
che non solo rischiano di confondere 
ma che soprattutto non danno idea 
alcuna di tendenze e che non permet¬ 
tono di visualizzare una determi¬ 
nata situazione. 

Excel permette di realizzare 44 tipi 
di grafici differenti che possono esse¬ 
re personalizzati ed arricchiti con co¬ 
lori* font di caratteri* neretti, corsivi ed 
altre "features" tipografiche* 

E* possibile pilotare un grande nu¬ 
mero di stampanti (anche laser Post¬ 
Script) e piotici - o color prmters. 

Compatibilità 

Excel è senz'altro un prodotto di 
nuova concezione ma ciò non deve 
essere fonte dì preoccupazione per gli 
abituali utenti dei fogli elettronici 
"classici '; Excel prevede il colloquio 
con i dati dei più diffusi pacchetti tra 
cui Symphonyc 1-2*3» anche le macro 
prodotte con altri software possono 
essere tradotte c conservate tramite il 
Macro TramhUion Assistant in modo 
da rendere il passaggio di standard il 
meno traumatico possibile. 

A ut oap prendi mento 

Veniamo ora a qualche considera¬ 
zione circa il corso dì auto apprendi¬ 
mento che, sempre in linea, si propo¬ 
ne come strumento di rapide e 
facile consti ha/ione 

L 5 divìso in lezioni su singoli argo¬ 
menti e* tramite una gradevole inter¬ 
faccia grafica. affronti i icmi più im¬ 
portami in modo semplice fornendo 
chiari esempi dì utilizzo. 

E 1 disponibile anche una pondero¬ 
sa documentazione consistente in 
due manuali (in italiano) che spiega¬ 
no nei dettagli sia l’uso di Excel sia le 

funzioni e le macro. 

In conclusione Microsoft Excel si 
presenta come un prodotto estrema¬ 
rne nere evoluto sotto ogni aspetto e 
certamente destinato a restare sulla 
cresta dell onda per molto tempo. 
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«I lettore de W 
Wdeoreg/sfrare è giovane, 
dinamico, creativo, DI cultura 
0 reddito superiore alla 
media» possiede spesso più 
di un videoregistratore, oltre 
ali impianto hi-fì e si 
computer: nel tempo libero» 
non rinuncia a viaggi in Italia 
e all'estero, e a cinema, teatro 
e spettacoli sportivi in 
genere. Usa il 
video regi strato re non solo 
per I programmi tv o 
preincisi, ma anche per 
riprendere I momenti felici in 
famiglia, per creare una 
videoteca personale, 
E tu, che fattore sei? 








L immaginazione 
ai potere 




































Da una 
comparazione 
effettuata tra 
pacchetti integrati a 
basso costo, Abiiity 
Plus è quello 
che risulta 
rispondere più 
esaurientemente ai 
requisiti di 
affidabilità, facilità 
d'uso, velocità f 
arrivando 
ad un rapporto 
quaiità/prezzo 
molto vantaggióso. 


Abilitv Plus vince 
tra gli integrati 


l PACCHETTI integrati per PC IBM 
e compatibili sono proliferati in que¬ 
sti ultimi quattro anni in risposta alla 
pressione del mercato: l'introduzione 
di macchine come il Macintosh ha 
accentuato la richiesta di pacchetti 
per computer di uso economico dotati 
di comandi potenti ed al tempo stesso 
Sémplici da usare. 

Chiaramente il commercio di pac¬ 
chetti integrati per PC è molto vasto* e 
si può dividere in tre categorie di base* 
i prodotti dedicata alle grosse LAN co¬ 
me Open Access U e Smart Software, 
con un costo molto elevato per ogni 
LAN server: i programmi ad alto li¬ 
vello ma per singolo utente come Fra* 
mework o Sym phonv con un costo su¬ 
periore al milione; infine il gruppo 
dei pacchetti a basso costo che solita* 
mente comprendono word proces¬ 
sing. spreadsheeL funzioni grafiche, 
database e comunicazione. Le diffe¬ 
renti applicazioni che questi pacchet¬ 
ti forniscono e la facilita d uso della 
loro integrazione funzionale forni¬ 
scono un aiuto alla foro classifica¬ 
zione, 

[ pacchetti integrati a basso costo 
non comprendono la grande ftessibì- 
: i Ui che siamo abituati a vedere in pro¬ 
grammiti! come DB1II. 1-2-3, o la 
grande potenza dei pacchetti dedicati 
alle LAN. 

J fruitori degli integrati a basso co¬ 
sto sono prevalentemente quegli u- 
tetìti che svolgon lavori di base come 
scrivere note e relazioni - che conten¬ 
gono dati inseriti nel computer, ag¬ 
giungendo tabelle e grafici -e com uni¬ 
care con gli altri computars. Questi 
programmi sono particolarmente in¬ 
dicati per gli utenii di lapiop (portati¬ 
li) perche girano tranquilla me me su 
uno o due dischi da ^20K <e di conse¬ 
guenza non richiedono fuso di un 
hard-diskehe difficilmente trova po¬ 
sto in un portatile) e non necessitano 
di 64QK di RAM come molti dei pro¬ 
dotti appartenenti alle altre catego¬ 


rie. 

Prima analizzare la tabella di com¬ 
parazione si rende necessaria qual¬ 
che spiegazione, Le prestazioni sono 
divise in diverse cafogorie come 
spreadsheet ,word processing, data¬ 
base . velocità, livello di integrazione 
ed una per tutti gli altri moduli che il 
pacchetto può includere. 

La documentazione risulta un 
blocco unico e vale il 20 % del punteg¬ 
gio totale. La facilità d'uso è sempre 
un punto critico per i pacchetti inte¬ 
grati ed è stata considerata per il 25 % 
del punteggio totale. 

La gestione degli errori c stata divi¬ 
sa per integrità dei dati e messaggi 
d'errore, Il supporto a sua volta com¬ 
prende le polizze di supporto come 
garanzia ecc. ed il supporto tecnico 
fornito dal distributore del prodotto. 

Il costo è stato calcolato come il II) 
% del punteggio totale, 

I vari test eseguiti hanno mostrato 
una notevole similitudine nella velo¬ 
cità dei vari pacchetti ma una notevo¬ 
le differenza nella quantità di dati ge¬ 
stibili in special modo dai vari data- 
bases. 

Abiiity Plus e Microsoft Works so¬ 
no gli unici due programmi in grado 
di gestire archivi con più di 5,000 re¬ 
cord, inoltre il solo Ability Plus pos¬ 
siede funzioni relazionali ed e in gra¬ 
dii di gestire file con 32,000 campi. Il 
database di Abiiity quindi risulta il 
più velocec completo in assoluto. Gli 
altri moduli di database usano una 
tecnica simile al Lotus 1*2-3 che non 
consente Fuso di archivi con un nu¬ 
mero di campi maggiore delle colon¬ 
ne del tabellone elettronico, unica ec¬ 
cezione é il PFS First C boi ce 

Word Pertcct Executive non offre 
alcuna possibilità dì database. 

Per il tabellone elettronico il test di 
controllo che comprendeva circa un 
migliaio di operazioni non ha evden- 
zìato particolari differenze. 

In pratica tutti i test hanno rivelato 
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Tabella di comparazione 
tra pacchett integrati 


Uxkty 

Diamond 

■wù 

HietouR 
hit cAotc* 

PfS 

titcutn« 

Wpfd 


$04**4»h*« 

Ac'O ProcrtrtK 
telatola* 

VWacrt* 

Aftf moduli 

ccce'-e^ia 

Suono 
V-C-.-.; buono 
tetto a- one 
Ec-to^-ie 
tetto OuOecj 

Eccenan» 
tota Ojoe^ 
Suttcwite 
tetta c.*d-f>c 
Sui«c#nte 

MftM Dtt&ÌV 

M ojqw; 

5-0 

V1i: tO EhiOtTCr 

Velie Daenc- 
9‘jonc 

BjOtD 

S. 

Buoni 

S_Dnq 

Buon® 

9jtìnO 

ftueno 

Su*iC‘a r 'l* 

DOC UMETTAZIONE 



t 

Wc-T3 DJij^C 


ÀPP-REN Di MENTO 


Suiltoàiitta 

fsCOaÌÀrflUS 

ELC-QhprTTE 

Min ! :..iuh 

FACILITÀ O USO 

WQ*rg r>gOTi-:i 

SkjMiemnhf 

Molle buOrnji 

M fitto b-OnO 

BmoTìP 

GESTIONE ERRORI 
irti ngì kA dui dal] 
Moiaagoi d arrora 

Bo orili 

Morte buono 

Ile me lemhs 

Mefli . v 

m 

EcCtìHdtvi« 

SìlifiC -Ortlfi 

WoltD bjQHi, 
Vt<Ha tijrjno 

Suono 

BUPÌ><)rWTG 

Suppone locmce 
tetani:* 

9**cro 

Su^cpe-" 1 » 

u,ii v . Buono 
SvtVcan'te 

Vvfta buuf bj 

V&'to tf-qno 

Buone 

ftrtro 

D«.:nc 

COSTO 

E — 



Mafev O^n-5 

r *n: 

puntéggio unale 

7f 

u 

TI 

7 0 

Si 


come non sia possibile definire un 
pacchetto dotato di particolari van¬ 
taggi rispetto agli altri anche perchè 
gli utenti finali di tali pacchetti non 
intendono usarli per grosse elabora- 
i .ioni eh database a sofisticate sedute 
di word processinocene finezze non 
Mino assolutamente ricercate e per¬ 
tanto non necessarie. 

Dovendo decidere se usare una ap¬ 
plicazione piuttosto che un altra non 
è certo la velocità if parametro discri¬ 
minante quanto piuttosto la sicurezza 
ed il grado di integrazione dei vari 
moduli che compongono il pacchet¬ 
to integrato. 

La fase successiva del test com¬ 
prendeva La capacità dei programmi 
di mantenere fintegrità dei dati e la 
comprensibilità dei messaggi d'er¬ 
rore. 

Mentre Word Pericci per esempio?* 
mantiene tutti i file in memoria con 
un basso ìndice di sicurezza. Abili ty 
Plus si è dimostrato il più sicuro in as¬ 
soluto garantendo non solo fin teg ri là 
dei dati ila crash di sistema ma anche 
da comandi senza senso o mal 
espressi, 

Per quanto riguarda i messaggi di 
errore si sono distinti tra gli altri Abi- 
Liiy Plus ed Executive in quanto tali 
messaggi si sono rivelati veramente e- 
saustivj al punto di consentire fuso 


del pacchetto senza dover consultare 
(o quasi) il manuale. 

Cosa c'è nel pacchetto 

Ability Plus ci ha sorpreso in molti 
dei nostri test per la sua velocità e to¬ 
tale integrabilità. 

H pacchetto comprende sette am¬ 
bienti di lavoro: Gestione Archivi. 
Word Processor. Grafica, Database 
Relazionale. Spreadsheet. Slide 
Show, e comunicazione. Tutti questi 
ambienti <ono gestiti tramite un me¬ 
nu generale molto completo e sofisti¬ 
cato che visualizza tutti 1 file Ability 
divisi per applicazione, 



Quando si vuole lavorare con u n te¬ 
sto si deve soltanto entrare nella co¬ 
lonna del Word Processor e scegliere 
il file desiderato oppure specificare il 
nome da dare ad un file nuovo, inoltre 
per lanciare altri programmi non e 
necessario uscire dal pacchetto. 

Il database relazionale di Ahi Un ci 

ha felicemente sorpreso per la sempli¬ 
cità d'uso unita all'estrema potenza e 

flessibilità che supera la capacità de¬ 
gli altri programmi. Lo spreadsheet 
consente di legare differenti tabelloni 
tra loro in otto direzioni diverse per 
un totale di nove tabelloni in lìnea 
contemporaneamente: questa capaci¬ 
tà lo astrae dalla competizione. 

Inoltre Ability presentii una totale 
integrazione tra tutti ì suoi ambienti. 
C infatti possibile inserite un grafico 
ottenuto dado spreadsheei all'in terno 
dì un testo trattato con il word proces¬ 
sor e se andiamo a cambiare alcuni 
dati nello spreadsheet senza bisogno 
di alcun comando troveremo il grafi¬ 
co nel testo adattato ai nuovi dati. 

Ability Plus comprende un uso 
molto sofisticalo dei tasti dì funzione 
per i quali mette a disposizione addi- 
ri mira un linguaggio di programma¬ 
zione molto semplice ed efficace che 
coscntc di racchiudere in un tasto o- 
perazioni molto complesse e ripe¬ 
titive. 

Nel pacchetto si trova anche uno 
Slide Show chiamato Presentatkm 
che consente di prelevare schermate 
da qualsiasi programma, anche non 
appartenente al pacchetto, e di gene¬ 
rare presentazioni molto complesse 
con musiche , messaggi ed icone che 
si muovono sullo schermo. 

Infine il modulo di comunicazione 
permette un facile accesso a tutti quei 
servizi telematici che possono interes¬ 
sare compreso un semplice sistema 
per inviare le proprie relazioni ad al¬ 
tri utenti collega li in rete con il 
nostro personal. 

Nella confezione di Ablilty, si trova¬ 
no 5 dischi da 5 pollici più due dischi 
da 3 pollici per gli utenti p^ 2 e per dìi 
vuole usare il pacchetto su di un lap- 
top. il manuale della versione inglese. 
Quest'ultimo, a nostro giudizio, risul¬ 
ta essere poco chiaro. Il distributore 
assicura però che la versione italiana 
non sarà una semplice traduzione di 
quello inglese, bensì una totale riscrit¬ 
tura più accurata e precisa* 
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Tulip AT: 
agile e snello 


C ompletezza di 
funzioni e 
compatibilità al 97 
per cento con lo 
standard Big Blue 
fanno di Tulip 
un AT con tutte 
le carte in regola 
per conquistarsi 
una propria fetta 
di mercato. 



TULIP AT è il computer, distribuito 
dulia Telcom, preso in esame in que¬ 
sto numero per la consueta prova di 
compatibilità 

Inutile soffermarci a parlare dei test 
svolti su questa macchina, in quanto 
tutte le prove alle quali è staro sotto¬ 
posto sono state agevolmente supera¬ 
le senza alcun tipo di problemi. 

Questo fatto, piuttosto insolito, ha 
destato sospetti e subito ci ha fatto 
pensare, dopo i ricordi di Seul, a com¬ 
ponenti forse "anaboììzzati", Per for¬ 
tuna. dopo una sena prova unti do¬ 
ping, risultata negativa, rutti i dubbi 
sono scomparii e con loro il presenti¬ 
mento di aver a che fare con il Ben 
Johnson della situazione, inso mina 
un computer “gonfiato". 

Scherzi a parte. Tuìipsembra inve- 
ce proprio concepito per un'utenza 
particolare. Le dimensioni ridotte 
fanno supporre che troverà posto fa¬ 
cilmente su quelle scrivanie disordi¬ 
nate e disseminate dì oggetti, dove il 
più piccolo foglio sembra occupare 


tutto lo spazio eventualmente libero. 

Queste dimensioni così contenute 
possono tuttavia far venire il dubbio 
che. nel Tulip Al qualche funzione 
più o meno importante venga a man¬ 
care, o peggio, che non sia un "vero" 
Ibm compatibile. Ebbene, parola di 
"Computer" questo sistema è ottimo, 
compatibile al 47% con lo standard dì 
Big Blue, completissimo inoltre, di 
tutte le funzioni necessarie, 

Anche la casa distributrice, grazie 
àlfaffidahiliià di tutti i suoi prodotti 
ed una comprovata serietà p refe ss io- 
naie, garantisce una piena assistenza 
a tutti i dienti. 

Il computer viene fornito completo 
di sistema operativo Ms-Dos 3.3 (3 di¬ 
schi) e Ms-Windows L03 (6 dischi) 
tulio con tanto dì manuali (purtroppo 
in inglese). In dotazione troviamo an¬ 
che un dischetto aggiuntivo denomi¬ 
nato Tulip Diagnostici contenente 
routine supplementari in grado di 
configurare il calcolatore ed effettua¬ 
re test diagnostici basilari 
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Brillanti' nelle prove 

Tulip \i presenta tutte le carte in re¬ 
gola pei competere con i ’nUOì più di* 
retti e accaniti avversari, ed a nostro 
parere si interpone tra un Epson, otti¬ 
mo per i programma lori "agitati", ed 
un \mstrad per i "giocatori" ri spar¬ 
linosi e tranquilli. 

Nel nostro test abbiamo voluto in¬ 
cludere anche una prova di notevole 
portata costati giorni di intenso lavo¬ 
ro a tutti i nostri tecnici. Sono stati col* 
legati al computer una scheda grafica 
VGA ed un monitor multi frequenza 
ad alta risoluzione. Su questa confi* 
jurazìòne e stalo poi installato l'ulti¬ 
mo compilatore C della Microsoft 
corredato di Mauro Assemblatore e li¬ 
bre ne grafiche. A questo punto abbia¬ 
mo elaborato uh algoritmo di inter¬ 
facciamento che pilotasse la VGA in 
tutti i suoi magnifici modi grafici. Il ri¬ 
sultato ottenuto è stato notevole. Sia il 
computer sia la scheda grafica si sono 
comportati egregiamente. Le compi¬ 
lazioni ripetute hanno sottolineato La 
velocità di clock a 12i> MHz effettivi, 
ed il calcolo di insiemi di Maiuklbrot 
in 6441X480 prxd con 256 colori simul¬ 
tanea mente ' i sua lizzati sorto risultati 
sufficientemente \eloei 

Anche numerosi programmi han* 
no poi confermato la validità di que¬ 
sto calcolatore Un esempio concreto 
e derivato dal perielio funzionamento 
di Windows L03 in tutie le sue funzio¬ 
ni. specialmente con il driver, fornito 
insieme alla scheda grafica, perii fun¬ 
zionarne ino a 1024X768 pixel in lò 


Test di compatibilità 



Funzioni BIOS 


Tastiera 

Co itt Databile 100% 

320x200 pixel 

Conforme 

Video; 


Modalità grafica 

Conforme 

modalità testo 

Compal i dite 100 % 

640x200 

* Lettura 


Config fisica 

Conforme 

posizionarne nlo 


* interi acca stampante 

1 

cursore 

Conforme 

• Pom seriali 

1 

* Posizionamento 


* Unità a dischetti 

1 

Cursore 

Conforme 

Funzioni unità 


* Scrittura 


disco 

Compatibile 100% 

di carene? su vìdeo 

Conforme 

* Verruca codici errore 


* lettura 


su unità disco 

Conforme 

di un carattere 


* Prova lettura 


dal video 

Conforme 

da disco 

Conforme 

* Prova attributi 


Memoria centrale 


video 

Conforme 

Installata 

Conforme 

* Prova di scorrimento 


* Memoria centrata 


video (scrolUng) 

Conforme 

totale 

655 Kb 

* Lettura delia 


Porte a Interfacce 


modalità video 

Conforme 

* Vestiteti porte 


Video; 


paranoie 

Conforme 

Modalità grafica 

Compatibile 100% 

• Verifica porte 


Modalità grafica 


seriali 

Conforme 


Hardware 


Verifica timer 

Conforme 

* Tempo 


Conformità 


stabilizzazione 


Circuito timer 

Conforme 

motore disco 

Non conforme 

Verifica modalità 


* Parametri 


tastiera 

Conforme 

configurazione 

Conforme 

Conformità porta 


* Installazione 


tastiera 

Conforme 

interfacce 


Organizzatone 


parallele 

Canlorrrie 

schermo testo 


• Installazione 


in memoria 

Conforme 

interfacce 


Organizzazione 


seriali 

Conforme 

schermo grafico 

Conforme 

• Installazione 


Conformità 


font caratteri 

Conforme 

software di lardtopy 

Conforme 

• Coni rol lo 


Indirizzo pararne in 


indirizzi fissi 


unità disco 

Conforme 

di memoria 

Non conforme 


Test di velocità 


Velocità di elaborazione 

Tempi misurali 
(secondi) 

Tempi medi Ibm-Pc 
(secondi} 

U Calcolo aritmetico 



• in semplice precisione 

2 

16 

* in doppia precisióne 

A 

21 

2/ Funzioni matematiche 

3 

28 

3/ Operazioni sv stringa 

t 

2 

4/ Visualizzazione 

2 

8 

5/ Creazione file su disco 

10 

12 

6/ Scrittura casuale su file 



* 50 registrazioni 

9 

18 

* 250 registrazioni 

38 

93 

li Lettura casuale da file 



* 50 registrazioni 

3 

s 

* 250 legisti. 

22 

40 


colori. AutoCad 9.0 non ha sbaglialo 
un cerchio c Ventura 1.2 non ha fatto 
una piega. 

La contigli razione di base del Tulip 
At comprende un'unità disco da 1.2 
MByte, un disco rigido da 40 MB, 
porta seriale, parallela, monitor a fo¬ 
sfori verdi e scheda grafica DGA. 
Questuiti ma é in grado di simulare 
senza problemi gli standard* ormai 
affermati. Hercules e Cga. Sut moni¬ 
tor monocromatico i quattro colori 
della (. ga verranno visualizzati in 
quattro tonalità di verde. 

Per ulteriori in forma/ioni riguar¬ 
datiti il computer Tulip Al Compact 2 
o la scheda grafica Citizen PGC 1000 
rivolgersi a; Telcom, via Ci vitali 75 - 
Milano - tei. 4047648 
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A Ita tecnologia 
laser per il più 
recente Settore di 
CD-ROM realizzato 
da Hitachi. Il 
prodotto unisce in 
sé la duplice 
funzione di 
memoria e di lettura 
di musica 
da compact disc. 


CDR-3500 

non solo musica 


D \TA LA CRESCENTE diffusione 
che sta avendo ultimamente il Com¬ 
pact Disk, crediamo che la maggior 
parte dei lettori sappia cosa si intende 
quando si parla di CD-ROM: ma ad 
ogni modo, per quei lettori che non 
hanno avuto ancora occasione di co¬ 
noscere questa tecnologia, ne diamo 
un breve cenno, 

CD-ROM è La ero ni mo dì Com¬ 
pact Disk-Read Qnlv Memory, Si 
tratta di una memoria di massa, svi¬ 
luppata su dischi particolari, detti di¬ 
schi compatti { compact), contenenti 
dei dati che possono essere soltanto 
consultati. L'operazione di registra¬ 
zione su questi supporti viene esegui¬ 
la da alcune Software House specia¬ 
lizzate. 

L'utente finale acquista il dischetto 
finito che viene Ietto dal minuscolo 
raggio laser prodotto da apposito let¬ 
tore Questi dischi già largamente af¬ 
fermati nel campo della riproduzione 


sonora, dove stanno pian piano sosti¬ 
tuendo ITP come supporto musicale, 
ora si stanno affermando anche nel 
campo informatico come potenti ar¬ 
chìvi di consultazione. Un dischetto 
del diametro di 12 ceti 1 i mctri può coti- 
tenere 550-OtK) Megabytes di dati. Per 
fare un semplice paragone con i ilop- 
py disk, un CD-ROM pieno è equiva¬ 
lente a circa 15011 floppy disk 

Per leggere questi dischi esistono, 
come abbiamo già accennato, dei let¬ 
tori appositi. Questi utilizzano la mo¬ 
dernissima tecnologia al laser, ovvero 
consistono in un piccolo diodo che e- 
mctte il potente raggio di luce conden¬ 
sala (laser). 

La Hitachi è stata una tra le prime 
case a capire l'importanza di questa 
applicazione e ha così iniziato a pro¬ 
gettare e produrre lettori fino all'ulti¬ 
ma creazione* oggetto del nostro test 
il lettore CDR-3500. 
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Il prodotto 

CDR-3500 ha le dimensioni di un 
floppy disk drive serie sìim (mezza al¬ 
tezza}. Parliamo quindi di un drive 
interno» L'installazione hardware è 
molto semplice. A seconda dei calco 
latori» il CDR-3500 può essere fissato 
con quattro viti, oppure con delle slit¬ 
te normalmente tornite dallo stesso 
fornitore del calcolatore, che adotta 
l'inserimento appunto a slitta dei 
drive, 

Nella confezione vi è tutto il neces¬ 
sario per rinstalluzione hardware e 
software. Troviamo, oltre alluniti di 
lettura, il cavo di collegamento con la 
relativa interfaccia, una cartuccia per 
CD-ROM detta cadd>,da inserire nel 
drive, un floppy disk con i driver 
software e il manualetto delle instru- 
zioni per il montaggio e la manuten¬ 
zione dei CD. 

[| prodotto si presenta come una 
normale autoradio; tutta la parte il 
meccanica ed elettronica è protetta da 
una carrozzeria metallica. Sul retro 
possiamo vedere il connettore per ì se¬ 
gnali e quello per fall mediazione, 
prelevata direttamente dal calcolato¬ 
re in cui il lettore è inserito: il consu¬ 
mo è di appena 250mA sai 12 V,\'i è i- 
udire un terzo connettore di piccole 
dimensioni per il coollegamento ste¬ 
reo all'impianto HI IL 
Sempre sul iato poster tore, attraver¬ 
so una piccola fessura, si accede al 
banco di mie rotn terre Ito ri che per¬ 
mette fidentificazione dei numero 
dell'unità verso il sistema. 

Nel pannello frontale, dalla lìnea 
essenziale ed elegante. la metà supe¬ 
riore è occupata dalla fessura, coper¬ 
ta da uno sporte! lino a molla, per 1 In¬ 
serimento della cartuccia con il CD. 
Nella parte inferiore troviamo sulla 
destra il piccolo led perla segnalazio¬ 
ne dell'operazione di espulsione del 
disco o della segnalazione di errore, 
mentre sulla destra c'è la presa per il 
jack della cuffia affiancato dal picco¬ 
lo regolatóre del volume e il tasto che 
comanda repulsione elettrica della 
cartuccia. 

Tutta la parte relativa all unità di 
lettura è protetta da uno schermo me¬ 
tallico con le etichette riportanti le 

precauzioni da prendere riguardo alle 
I radiazioni e le indicazioni sul modo 


con 3500 

Cara .v* -iSficfte: 

Lettore di CD-ROM 

Valutazione di "Computer” 
Ottima prezzo buono 

Produttore 

Hitachi Corporation. Japan 
Distributore: 

Kitsch; Sa es Italiana S p.A 
Va L c 3reme 9 
20156 Milano 

Prezzo 
L. 1.550 000 


di trattare lì drive. 

Data la quantità dei dati memoriz¬ 
zati sui CD-ROM, i lettori di questo 
tipo devono avere dei tempi di ricerca 
estremamente bassi. Immaginatevi 
cosa significherebbe ricercare una 
siringa di Ì'H5 byte* in mezzo a 500- 
600 milioni di bytes. La velocità di let¬ 
tura del CDR-3500, seek lime, è di 1.2 
niscc, un'ottima velocità per lettori di 
questo tipo. 

L'Interfacciamento con il calcola¬ 
tore avviene tramite un' interfaccia 
che utilizza il metodo SCSI Questo ti¬ 
po di interi accia mento, utilizzato dai 
grossi sistemi, permette di mettere in 
linea fino a quattro CD drive identifi¬ 
cabili attraverso una selezione sul dri¬ 
ve stesso e indirizzabili poi, con que¬ 
sto indirizzo dal driver software rico¬ 
nosciuto dal sistema operativo. In 
questo modo possiamo avere ìn linea 
dei grossisimi archivi (2000 Me¬ 
gabyte s o più). Lloterfacda dispone 
di una sene di jumper per configurare 
l'indirizzo tìsico dei drive. Può cosi 
coesistere con una seconda interfac¬ 
cia dello stesso tipo portando la serie 
di lettori supportati a 7 , 

Ma il C PR 3500 va oltre alla nor¬ 
male lettura di CD-ROM può legge¬ 
re anche i CD musicali, ovvero attra¬ 
verso Tali acci amento al firn pianto 
HIFI si può ascoltare la musica prefe¬ 
rita si CD. La risposta in frequenza 
pone il “drive 'tra i lettori dì Compact 
Disk più sofisticati. Questa possibilità 
è dovuta alla elevatissima integrazio¬ 
ne del l'elettronica presente sul drive 
stesso. 

L'unico problema è il collegamento 
fisico all impianto in quanto esiste li¬ 


na certa difficoltà nel reperire la fem¬ 
mina del connettore per approntare il 
cavo di col lega mento H1FÌ luttai ia 
lTOtachi si sta già muovendo per sop¬ 
perire a questa mancanza. 

Il software 

Abbiamo detto che insieme al drive 
viene fornito il dischetto, floppy, con i 
driver software, le DOS Extension e la 
procedura di SETTJPperlìitSiallazio» 
ne automatica dei supporto software 
Qiesto dischetto è tra l’alito fornito 
con un piccolo manualetto di isiru- 
zionL 

Unii particolarità degna di nota, ri¬ 
guardante i lettori CD prodotti dalla 
Hitachi, è la possibilità di proteggere 
la fuoriuscita del dischetto laser dal 
lettore. Questa protezione viene effet¬ 
tuata tramite un comando software 
che blocca appunto il pulsante che ef¬ 
fettua l'operazione di fuoriuscita del 
caddy poi (adisco* Questo risulta mol¬ 
to utile in quei casi dove è necessario 
evitare ogni tipo di manomissione da 
parte dì chiunque. 

Ogni lettore di CD-ROM dispone 
di un suo driver software non esisten¬ 
do ancora uno standard che accomu¬ 
na tutti i lettori. 

Per quanto riguarda invece la lettura 
dei CD musicali è necessario avere un 
software particolare. L'Hitachi dispo¬ 
ne del programma CHK15L non mol¬ 
to user-frendly. ma alcune software 
house hanno già sviluppato degli otti¬ 
mi software adatti a queste funzioni 

In conclusione, il lettoreCDR 3500 
si pone indubbiamente tra ì più com¬ 
pleti c cltìcenti drive per CD-ROM e 
presenta la particolarità dì integrare 
in uno spazio contenuto una duplice 
funzione. 

Latente principale di questo prodotto 
sarà in panodlarechi ha l'esigenza di 
creare un servizio di consulta/,ione di 
grossi archivi come enciclopedie o le¬ 
gislazione integrata. 


mierfkob relative al CDR-150SS 
apparso sul numero 105, abbiamo 
parlata éettuttiày MUSIC. EX E, la 
quale precisiamo, non è fornito insie¬ 
me ai drive in oggetto ma è distribuì 
ta da una software house 

w 
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Personal Computer 


Produttore 

Modello 

Processore 

Memorie 

Numero 

Hard 

Scheda 

Prezzo 

(distnb.) 



centrale 

floppy 

disk 

grafica 

Lire 







Sl/No 

per 1,000 

Amstrsd 

PC 1640 SD 

8086 

640 Kb 

1 

opz. 

si 

999-2.599 


PC 1640 DD 

8088 

640 Kb 

2 

ai 

999-2,599 


PC 1640 HD 20 

8086 

640 Kb 

1 

20 Mb 

ai 

999-2.599 

Atarì 

Alari PC 

8088 

640 Kb 

1 

0P2. 

si 

990 

! Canori 

A-20Q II FD 

SO08 

640 Kb 

2 

op*. 

si 

3200 

C2 Comp. 

$ Y * ASoft, 

PC 2 0 Mb 

8086 

256-640 Kb 

1 

20-40 Mb 

si 


Cointr«flju 

Atìlm 366 

80386 

i Mb 

2 

OfH* 

il 

6 500 

(Jet Set intorm,) 

Tower Base 







Aa n 306 Tower esteso 

80366 

t Mb 

2 

40 M b 

si 

9.000 

Cosmic 

PC Cosmiq 

8088 

640 Kb 

1-2 

□pz. 

ti 


; Dalapoirr! 

1600 Siamoli 

80266 


1 

20-30-60 Mb 

si 


Boneywell Bui 

PCSuperteam APX 

80286 

640-16 Mb 

1 

30 Mb 


5.318-6 238 

PC-Superteam SP 

80386 

2-16 Mb 

1 

70 Mb 


9 336*1 1.436 


PC Superteam XP 

aoa &-2 

256 640 Kb 

1-2 

20 Mb 


3.164-4.194 


PC -Superteam EP 

6088 2 

256-640 Kb 

t-2 

10 Mb 

ti 

3-570-4.000*5,125 

ii&iieioa 

Toma PC 

80662 

040 Kb 

1-2 

20-4Q Mb 

si 

950 

liaiTsi Teiamatica 

Office PC 20 

60&8 

256-640 Kb 

1 

OQOL 


950 


Q>\ce PQ20-29& 

80286 

640 Kb i m 

1 

20 Mb 




Office PC 40 

80286 

1-15 Mb 

1 

20 Mb 




PC 40-386 

80386 

512Kb-16 Mb 

1 

20 Mb 



lemon Coiti putars 

pc-aoc 

6088-10 

256-640 Kb 

1-2 

20 Mb 

sì 

1,350 

(Jen Elettronica} 








MDS mrn 

PC 1000 

6066 

256 Kb-1 Mb 

1-2 

opz. 

Sii 

2,114 


PC 1 100 

00286 

612 Kb-4 Mb 

1-2 

□pi. 

tl 

4.480 

Ocelli Prodest 

PC t 

U9Q V4Q 

512-640 Kb 

t-2 

Op£. 

Si 

M95 

Quasar 

4020 

8066-2 

640 Kb 

1 

20 Mb 

si 


TrlumpTi Adi et 

Alphetronk: PIO 

8066 

640 K b 

2 


sì 



AJpfiatrcmic PS0/1/2 

80166 

640 Kb 

2 


si 


Tum Poìnl 
(Mactromcsì 

PC 386 

60386 

1.024 Kb 

1 

40 MB 

sì 


Victor Technoi 

Vìckr 

6066 

512 Kb 

» 

OpZ 

sì 

1,950 

Acer IMuttdech) 

AM 500+7001W-M 

6066 

256 Kb 

1 


sì 

1 250 

(Shr) 

AU-500+7002M-M 

8068 

640 Kb 

2 


sì 

1,590 

AM 50OWO21M-M 

BOSS 

640 Kb 

i 

20 Mb 

si 

2,170 

Aloatal Courier 
(Alcetei Faceti 

XBS PS300 

8066 2 

768 Kb 

T 

20 Mb 

si 

2.819 

Aia 

XT Base 

6068 

512 Kb 

2 

□pi. 


t 300 

A sem 

PC too 

6066 

256 Kb 

* 

0p£- 

bpt 

5320 


PC/286 

60286 

T MB 

1 

Q&Z- 

apr, 

5 320 

Bit Computets 

PC Bit Piu$ Ka i-c 

8066 

256-640 Kb 

1 

QpZ 

sì 

1 390 


PC 6-1 Pius Kit ’-H 

6066 

256-640 Kb 

1 

Op t. 

ti 

1 390 


°C B.l Plus Kit 2-H 

aoee 

256-640 Kb 

2 

opz 

sì 

1.595 


PC Bil Plus Kit 2-C 

0066 

256-640 Kb 

2 

op t- 

sì 

1.695 


PC Bis Plus Kit 3-H 

3066 

256-640 Kb 

1 

20 Mb 

si 

2.170 


PC Bil FIus Kit 3-C 

8066 

256-640 Kb 

1 

20 Mb 

sì 

2.170 

Sufi etti Data 

IPC 

8068 2 

512 Kb-1 Mb 

t-2 

20 Mb 

si 

2.000 

Canon 

A -200 II HD 

8066 

640 Kb 

1 

20 Mb 

si 

4,150 

Co* n beau 

Ad li n XT Base 

3066 

256 Kb 

2 

□pi. 

si 

t 300 

(Jet Set tnformj 

Adilm X T Tjr&O Estese 

8068 2 

640 Kb 

2 

002. 

sì 

2600 

Commodore 

PCI 

8066 

512-640 Kb 

1-2 


si 

995 


PC 10-11 

6066 

640 Kb 

2 


sì 

l 990 


PC 20-n 

6066 

640 Kb 

1 

20 Mb 

sì 

2 990 

Compaq 

DesJspro mod. 1 

6066 

256 Kb 

1 

OpZ. 

opz. 

i 960 

Computer 

DesKpfo mod. 3 

8036 

640 Kb 

1 

20 Mb 

Opt 

3.400 

Comprai 

PC/SXT 

6066 

&40 Kb 

1 

20-80 Mb 

si 

1,650 

Gompucorp 
(Abs Computer) 

Connection 16 

8066 

640 Kb 

1-2 

20 Mb 

sì 

4.500 

Computer Comp 

Tin 1000 

6066 

512-640 Kb 

1-2 

20 Mb 

sì 


Compia tedi ne 

Susy 5 XT 

6068 

640 Kb 

1-2 

optf. 



Condor Inforni. 

ADVtìO/Sftrie 3 

6066 

256 Kb 

1 

20 Mb 

si 

2605 

Data Engineering 
(Stìve/ COmp./ 

0OS0/10 

8066*1 

256-640-1,024Kb 

1-2 

2tM0 Mb 

sì 

2.500 

Date Generai 

Deanor-cne meni. 2 

6080 ri + 8067 

256-640 Kb 

1-2 

10 Mb 


4.256 


r - 
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Produttore 

(distriti) 

Modello 

Processore 

Memoria 

centrale 

Numero 

floppy 

Hard 

disk 

Scheda 

grafica 

Sì/Ho 

■ 

Prezzo 
Lire 
per 1.000 

Acor iMultitech) 

AM 1100/141M-M 

80386 

i m 

t 

140 Mb 

si 

10.350 

Apricot 

Xan-i XI 20 

80236 

512 Kb 

1 

20 Mb 


S.100 

/SfrhoftfJ 

Xcn-i 2S6/30 

80266 

1 Mb 

t 

30 Mb 

opz. 

0.200 


Xen-. 266/45 

00236 

t Mb 

i 

45 Mb 

Opz. 

7.700 


Ken-i 336/30 

00386 

i Mb 

\ 

30 Mb 

opz. 

3.300 


Xen-j 386. 45 

80386 

2 Mb 

x 

45 Mb 

Qp2. 

10.800 

Asa 

AT 286 

80286 

1 Mb 

i 

20Mb 

si 

2.3SC 


AT 366 

60366 

i Mb 

i 

20 Mb 

OpT. 

5.200 

! Afferri 

AST 266 

80286 

512 Kb 

1 

OJH- 

opz 

5.830 

(AOf Computar} 

Tftpr 3050 

80286 

f Mb 

2 

20 Mb 

si 

5.800 

A«i 

Prerrr.ijrp/286 mod. 00 

80286 

1 Mb 

t 


sL 


(Qht) 

Premfum/286 mod. 140 

80286 

t Mb 

1 

m 40 Mb 

ffl 

4.300 


Premium 2B6 mod. 2Q3 

60286 

t Mb 

X 


st 

6 200 


Premium 266 mod. 170 

80286 

1 Mb 

1 

70 Mb 

sì 

8.650 


Pnnt-ium/386 mod, 300 

60386 

1 Mb 

X 



7.700 


Prtm um/386 mod- 340 

60386 

2 Mb 

\ 

40 Mb 


9.250 

Oli Computerà 

PC Bn 266/20 

80286 

512 Kb- T Mb 

1 

20 M b 

Si 

3615 


PC SU 236/20 Fast 

80286 

5i2 Kb 1 Mb 

1 

20 Mb 

Si 

3J45 


PC Btl 236/40 

00280 

512 KM M b 

T-2 

40 Mb 

s< 

4 665 


PC Bl 286 Tcwer 

60286 

512 Kb t Mb 

1 

40 Mb 

si 

5,415 


PC Bit 286 Tower I SO 

60286 

512 Kb*t Mb 

1 

80 Mb 

31 

6 675 


PC Bit 386 Tower 40 

80386 

2*8 Mb 

1 

40 Md 

Si 

7 695 


PC 64 386 Tower 80 

00380 

2-8 Mb 

1 

80 Mb 

Ai 

8715 ; 

Buffetti 

B AT 

00286 

512 Kb-t Mb 

1-2 

20-40-60 Mb 

si 

3.050 


B-388 

60386 

3 Mb 

1-2 

40-60-80 Mb 

Si 

6,500 

Canon 

A 200 EX 

80266 

640 Kb 

1 

20-40 Mb 

si 

6.300-8,700 

C 25 Computer 

AT-H0 Mb 

80366 

2 Mb 

1 

40 Mb 

si 


4 Software 








CoJntreau 

Ad li rì AT 33-se 

80286 

5 Mb 

2 

opz. 

Sii 

2.900 

(Jet Set tntar.) 

Ad' in AT Estese 

80286 

512 Kb 

2 

20 Mb 

si 

4.000 

Commodore 

PC 20/40 AT 

60286 

1 Mb 

1 

20 Mb 

si 

3.980 


*C 40/40 AT 

60286 

1 Mb 

T 

40 Mb 

si 

4.990 ! 

Compaq Camp 

D^pto 286 moó . t 

60286 

840 Kb 

1 

bpz. 

opz. 

3,600 


Dt^kpro 266 moc. 20 

60280 

840 Kb 

1 

20 Mb 

opz. 

4.700 


Deskpro 266 mod. 40 

60266 

840 Kb 

1 

40 Mb 

opz. 

6.200 


Desk prò .386 mod. 40 

60386 

1 Mb 

1 

40 Mb 

0p2- 

0.700 


Dirti kpro 366/20 mod, 60 

80386 

1 MD 

1 

80 Mb 

opz. 

10,300 


Dflttkpro 386/20 mod 130 

60366 

1 Mb 

1 

130 Mia 

opz. 

13.400 


DosKpro 386/20 mod. 300 

80306 

1 Mb 

1 

300 Mb 

Opi. 

17.690 

Compre! 

PC/MAT 

80260 

840 Kb 

1 

dpz, 

si 

3.080 

Computer Corrtp. 

Tifi 20005 

60286 

640 Kb-1 Mb 

1 

20 Mb 

si 


Computarli ne 

Susy 5 AT 

80286 

512 Kb 

t 

£>p/_ 




Susy 5 A T -'386 

80386 

512 Kn-2 Mb 

1 




Condor 

AOV 386 

60386 

512 Kb 

t 

20 Mb 

Si 


1 filo rrhat ics 

ADV 266 

00286 

512 Kb 

T 

20 Mb 

si 

4 700 

Convergent Tech. 

NPC 266 

00286 

1-4 Mb 

1 

opx. 

si 


(Bis!) 

NPC 336 

60386 

1-4 Mb 

1 

bpz. 

si 


Data Engineering 

80286-10 

80286 

1,024 Kb 

1-2 

20 Mb 

si 

4,000 

(Stever CompJ 

60386 

80386-80 r&Q 

2-8 Mb 

1 

80 Mb 

si 

9.8Q0 

Digital Equip 

Va « Male 

80286 

1 Mb 

1*2 

opz. 

si 

8 990 

;; Digltrqmca 

DK AT 

60268 

512 Kb-1 Mb 

1 

20-40 Mb 

si 

4,000 

Di situo 

A? 286 8 a Max 219 

8286 

i 024 Kb 

t 

20 Mb 

si 

3 39C 


A: 3S6 Tower 320 

80386 

2 Mb 

t 

20 M b 

al 

6.350 

Dmd Computer 

Dmd AT206A 

80266 

512 Kb 

1 

20 M b 

si 

5.500 


Dmd 2265 

80266 

512 Kb -16 Mg 

T 

20 Mb 

si 

7.500 


Dmd 5286 

80286 

1-16 Mb 

T 

20 Mb 

si 

7,500 

Emi 

AH 286 

80286 

012 Kb-1,024 Mb 

t-2 

20 Mb 

$1 

3.000 

Epson 

PC AX2/M 

80286 

840 Kb 

1 


si 

2980 


PC AX2/C 

80286 

640 Kb 

1 


si 

3.550 


PC AX2/HD2M 

80286 

640 Kb 

1 

20 Mb 

si 

4 tao 


PC AX2/HD £C 

80286 

640 Kb 

t 

20 Mb 

si 

4.750 


PC AX2/HD 4M 

80286 

640 Kb 

t 

40 Mb 

si 

5 280 


PG AX2/HD4C 

80286 

640 Kb 

t 

40 Mb 

si 

5.850 


PC A* V 

80286 

640 Kb 

X 


si 

4 130 


PC AX/'C 

60266 

640 Kb 

% 


si 

4 700 


§0 - Computer 


lia.net/ h t 
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e compatibili 
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Produttore 

(diatrib.) 

Modello 

Processare 

Memoria 

centrale 

Numero 

Happy 

Hard 

disk 

Scheda 

grafica 

Si/No 

Predio 
Lire 
per 1,000 

D-md Computerà 

DMD 2038 

6088 

sta Kb 

1 

2S Mb 

si 

0,200 

Emi 

eoao 

8008 

256-84Q Kb 

1 


5Ì 

2500 

Ej»oo 

PCe/H 

6068 

640 Kb 

2 


S ì 

2.400 


PCWC 

8088 

640 Kb 

2 


Si 

2.970 


PCc/HDM 

8OS0 

640 Kb 

1 

20 Mb 

5< 

3 300 


PCe/HDC 

0086 

640 Kb 

1 

20 Mb 

si 

3 670 

EriCWof 1 

nPC^XX 

8000 

256 Kb 

1-2 

20 Mb 

opz:. 


tftìtrr.j? Qér Ini 








Sistemi Ericsson ; 








Packard 

Vedrà CS 

NtC V30 

640 Kb 

1 

opz. 

opz. 

3.300 

ibimisinT 

IPS/2 

Net V20 

640 Kb 

2 


31 

1.850 


IPS/4 

Mec V2D 

640 Kb 

T 

20 Mb 

fi 

2 eoo 

Ibm 

XT 286 

80266 

640 Kb-8,tì Mb 

1*2 

20 Mb 


da 5,561 

j rttìlseida 

7qtM0 XT 

6000-2 

640 Kb 

1-2 

ppz. 

SI 

990 

J-Sytttfn 

Modeste 2 

6080 

640 Kb 

1 

Ùp2 

sì 

3 eoo 

(Ats Computer) 








t&ading Edga 

“D' 1 

6080-2 

512-760 Kb 

t 

20-30 Mb 

si 

2 160 

(Smcoì 








Umori Comp 

’ B C-4Q1 DiU6 

6080- 10 

512-040 Kb 

1-2 

opz 

si 

1,600 

(Jen Elettronica} 








Log «fall 

pcaa xt 

V 20 

640 Kb 

2 


&■ 


(Magma! 








Hcr 

PC6 

6008 

640 Kb 

1-2 

1 2x20 m 

opz. 

4.006 

OUvstli 

M 19 

8088 

256-640 Kb 

12 

20 Mb 




M 24 

6006 

640 Kb 

1-2 

20 Mb 



Olympia 

Oiystar 26 

8006 

512 Kb 

1-2 

OPZ- 

si 


Philip* 

P3105-04 

8QS8-2 

512" Kb 

1 


•31 

1.400 


P3105-05 

6060-2 

768 Kb 

2 


fi 

1.860 


P3105-07 

8ÒE6-2 

760 Kb 

1 

20 Mb 

ai 

2.400 

Quasar 

4000 

8000-2 

640 Kb 

2 

OpL 

sì 

1 260 

Sanyo 

16 Plu&/1 

808B-2 

258 Kb 

1 


frf 

1 395 

(Sacco tòta imita? 

*16 P!us/2 

8080 2 

256 Kb 

2 


Sì 

1 635 


18 Plus/3 

8000-2 

256 Kb 

ì 

20 Mb 

si 

2.345 


16 EX/ T 

8080-2 

256 Kb 

t 


SÌ 

1 295 


i6 ee2 

6080-2 

256 Kb 

2 


Si 

1 575 


16 EX/3 

6080-2 

256 Kb 

2 

20 Mb 

É 

2.395 

T*xié Irtitf u m«nts 

WorkStation T'945 

8088-2 

640 Kb 

1 

21 Mb 

si 

5 350 

Trkimph Adter 

AiphM?aóic P20 

6000 

640 Kb 

1 

20Mb 

sì 



ÀJphairar.ic P60 

$0 tee 

512-840 Kb 

1 

12-20-40 Mb 

sì 


Tum Paini 

PC 1000 

8080 

256-643 Kb 

1 

opz. 

si 

1.250 

(Maciromcsi 








Vieior Tachpoi, 

VPC lì 

8086 

640 Kb 

1-2 

30 Mb 

si 

2.560 

Wyae 

Wyse PC Plus 

6060-1 

640 Kb 

t 

20 Mb 

$1 


(Ready In format) 








ZenHh Data Sys 

EZV 1 

6000 

612 Kb 

1 


sì 

li T19 

(Datamiìl} 

EZV 2 

0000 

512 Kb 

2 


SI 

1.500 


EZV 3 

8000 

512 Kb 

1 

20 Mb 

sì 

1.990 


ZFE 14&-42 

6000 

512 Kb 

2 



2000 


ZWE 145 42 

6000 

512 Kb 

1 

20 Mp 

si 

2600 


ZI 59-2 

8060 

640 Kb 

2 


si 

2 650 

Zentth Syrt 

Z-159-3 

0000 

640 Kb 

1 

20 Mt 

sì 

3.500 

Zoàmc 

ZkHbc MCT 2000 

6083 

256-640 <b 

2 

opa. 

té 

T, 140 

(Motchiorv Corri./ 








Acàf (Multitech) 

AM-910/021M-M 

00266 

512 Kb 


20 Mb 

si 

3 5 OD 

{SM 

AM-310/041M V 

00266 

512 Kb 

1 

40 Mb 

s+ 

4.SU 


AM-900/041M V 

00286 

512 Kb 

1 

40 Mb 

fi 

5.200 


AM-900/D71M-V 

00266 

512 Kb 

1 

70 Mb 

si 

6,500 


AM-Sl3/021M-M 

80286 

512 Kb 

1 

20 Mb 

fi 

3.500 


AM-1100/04 1V-M 

60366 

1 Mb 

1 

40 Mb 

sì 

7,190 


AM-1100/07 IW-M 

60366 

1 Mb 

1 

70 Mb 

fi 

0.500 


rnr»i r-i it -.f fi » 
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Produttore 

(diftrib.) 

Modello 

Processore 

Memoria 

centrate 

Numero 

floppy 

Hard 

disk 

Scheda 

grafica 

Si/No 

Prèzzo 
lire 
per 1.000 

Epson 

PC AX/HD2M 

60286 

840 Kit 

1 

20 Mb 

si 

4,980 


PC AX/HD2C 

60286 

640 Kb 


20 Mb 

Si 

5,550 


PC AX/HP4M 

60280 

640 Kb 

i 

40 Mb 

al 

8.080 


PC AX2/HD 

60266 

840 Kb 

i 

40 Mb 

al 

6.650 

Ericston 

PC 286/XX 

60286 

640 Kb 

1 

20 Mb 

opz. 


ffétme Dtr. taf. 

WS 2&&m 

60286 

S 2 Ki> 

1-2 

20 40 Mo 

opz. 


Statomi Ericcsonii 








Gru pipo Tecnico 

Sene ito /16 3320/16 

80286 

i Mb 

1-2 

20 Mb 

sf 

5.000 

Informatico 

Serie Ère/16 3340/1 1 

80286 

1-4 m 

1-2 

40 Mb 

si 

6,000 


Serie- ironie 3360/1 6 

80206 

t-4 Mb 

1-2 

80 Mb 

al 

9.O0O 

Ibm 

AT /Avanzale 

80280 

512Kb 10,5 Mb 

1-2 

30 Mb 


10 095 

tm tal 

SYP 301 

80366 

0,5-16 Mb 

1-2 

4£-80-140Mb 

ÙO£. 

9000 

ittt Mutttcomp } 








isaisoloa 

■ dia AT 

80266 

64QKb j B Un 

1-2 

20 Mb 

opz. 

2,900 : 

J-Syalems 

AT 


1 Mi? 

1 

20 Mb 

é 

4,500 

(Aùs Computer) 








Luuduig Edge 

"t>2" 


040 Kd-1 Md 

1 

30 Mb 

ai 

4 475 

1 fSoicoJ 








LamOn Computerà 

PC-SO* AT 

80206 

512 Kb~l Mb 

1-2 

20-laO Mb 

al 

3,950 : 

(Jan Elettronica} 








Logicraft 

AT 266 

30266 

640 Kb-T Mb 

1 


ai 


(Magri#) 

AT 3£6 

8Q38£ 

2 Mb 

1 

40 Mb 

opz 


Ncr 

pc no 

30206 

640 Kb 1,44 Mb 

1-2 

20 Mb 

al 

3,375-4,680 


pò no 

00206 

640 Kb 16 MD 

1-2 

20-30-44-TOMb 

ai 

5.225-6.400 


PC 916 

80306 

2 Mb 

1 

30-44-70 

al 

9 350-12.140 






115 Mb 




3390 WorKsìgbcri 

00286 

5'2 Kb-2 r 5 m 

1 

20 Mb 

ai 

2 700-4 OOO 


3392 Workstation 

80 206 

640 Kb-16 MD 

1-2 

20 Mb 

ai 

3.510-4 995 

Nixdorf Computai 

6010 M JS 

80286 

640 Kb 

1 

40 Mb 

al 



&S10 M55 

0O2B6 

640 Kb 

1 

20 Mb 

al 



6010 M75 

00366 

2 Mb 

1 

40 Mb 

ai 


Northern Tefacom 

AQC-DeskTOp 

80266 

512 Kb 

1 

opz. 

ai 


Olivini. 

M2& 

80286 

1-7 Mb 

1 

20-40-70 Mb 




W240 

60286 

640 Kb 

1 

20 Mb 




M200 

00260 

1 Mb 

1 

20-40-63 Mb 




S281 

0008 

5-4 Mb 

1 

20 M b 

ai 


Olympia 

Ot/attf 40 

80286 

t Mb 

2 

opz. 

ai 



Qlys&r 50 

6028*: 

2Md 

2 

T 2*2040-60 








■KM20 Mb 

ai 



Otystar 60 

80286 

640 Kb 

1-2 

20 Mb 

al 


: Philips 

P3204/02 

80266 

640 Kb 

1 

20 Mb 

al 

3.750 


P32Q2/04A 

S02B6 

640 Kb 

1 

45 Mb 

no 

7.000 


P3202/07S 

0O2S6 

640 Kb 

1 

70 Mb 

no 

9.050 


P3301/04 

80368 

640 Kb 

1 

45 Mb 

no 

8,980 


P3400/07 

80286 

2-5 Mb 

1 

70 Mb 

si 

11,350 

, QyftSar 

4500 

80288/12 

1 Mb 

1-2 

op& 

al 

2400 

Sanyo 

17 PÌus/1 

30288 

512 Kb 

1 


al 

2.795 

fSanéo ibex 

17 PFus/3 

80266 

512 Kb 

1 

20 Mb 

al 

3.865 

itali»? 

17 Plus/5 

80286 

512 Kb 

1 

40 Mb 

al 

4445 


17 Plus/6 

50266 

512 Kb 

1 

74 Mb 

ai 

5,996 


10 Plos/1 

00306 

t Mb 

1 


ai 

5,755 


18 Plus/5 

803B6 

t Mb 

1 

40 Mb 

ai 

7.445 


1B Pfus/6 

803B6 

1 Mb 

1 

74 Mb 

ai 

8,555 

Sharp 

PC 7500 

80206 

512 Kb-1 Mb 

1 

20 Mb 

ai 

7.250 

(MtìehtQm Cam } 








Slamane 

PCD-2 

8028* 

512 Kb 

1-2 

25,8 Mb 

opz 


Data) 








Tela* Gomp. Pr 

Telex 1260 

00266 

512 Kb-2.1 Mb 

1-2 

20-70 Mb 

op£< 


Texas fnstruments 

Busine&s, ProJessksna 

80206 

1.15-3,0 Mb 

1 

40 Mb 

al 

9.SO0 

Turn Fouìt 

AT 2000 

802S6 

512 Kb 1-024 Mb 

1 

20 Mb 

ai 

4500 

tMaclromcs) 








Unisys 

PW^iÓO 

80286 

640 Kb 

1 

20 Mb 

opz. 

3,950 


PW'500 

8028B 

640 Kb 

1 

20-40 Mb 

opz. 

5.900 


P^flOO 

00306 


1 

40-69'116 Mb 

opz 

9.500 


92 * Computer 
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| Produttore 
(distrib.ji 

Modello 

Processore 

Memoria 

centrale 

Numero 

floppy 

Hard 

disk 

Scheda 

grafica 

Si/No 

Preiuo 
lire 
per 1.000 

j Sii Compv -*rs 

Sparto 

Hoc V80 

304-640 Kb 

1-2 


SI 

i 990-3.020 


Snap 

60C53 

640 Kb 

r-2 

opi. 

sì 

3 020-5.300 


Pe a: 2B6 Compact 40 

60206 

512 Kb-1 Mb 

1 

40 Mb 

ai 

5 650 


Pc Bit 286 Compac! 20 

00386 

2-6 Mb 

1 

20 Mb 


7.000 


Pc Bit 3S6 Compad/40 

80336 

2-0 Mb 

1 

40 Mb 


7.050 


Pc £06 Compiici 

00236 

512 Kb-1 Mb 

1 

20 Mb 

al 

4 750 

| Btiffeti- Data 

B AT/T 

80286 

512 Kb-i Mb 

1-2 

20 Mb 

si 


I Coinireau 

rtacer esteso 

80186 

840 Kb 

1 

20 Mb 

si 

5.600 

1 (Jet Smt tr&ùrm.} 

AcJitn AT Tyrigo 

80286 

512 Kb 

1 

20 Mb 

si 

5.300 


Adlirt XT Tyrtjo 

8080-2 

840 Kb 

1 

20 Mb 

si 

4.400 


Pacar Paso 

80186 

64Q Kb 

2 

Op2. 


4,200 

I Compaq, 

Portabiti II mod. 2 

80266 

256 Kb 

2 

OPI, 

al 

3.OSO 

I Computer 

Feria Ote II mod. 4 

80286 

640 Kb 

1 

20 Mb 

si 

5.000 


Portatile IN mod, 20 

80288 

640 Mb 

1 

20-40 Mb 

al 

7,200 


Portabk? IN mod. 40 

80266 

640 Kb 

1 

40 Mb 


0.600 


PtniabJa 386 mod, 40 

80386 

1 Mb 

1 

40 Mb 

si 

10.900 


Ppriable 386 mod. 100 

80386 

1 Mb 

1 

100 Mb 

si 

13.900 

[ Condor fnf 

ADV Sn 

60106 

640 Kb 

1 

opz. 

si 

3.400 

< Date Engineering 

00266-T 

60208 


1-2 

20-40 Mb 

si 

4.400 

(Stav&t Coma i 

LA 20 

80286 

t-024 Kb 

2 



5,200 

Data G*ner*l 

DG/Ofie mod. 2T 

0QCS0 N + 8007 

512-2 560 Kb 

1-2 

10-20 Mb 


3,220 

1 Disdico 

Datalo 2 F 

8088 


1-2 


si 

1.890 


Traveilef 2F 

0086 

1-024 Kb 

1-2 


ti 

2.590 


MiHkan 1F 

6000 

512-640 Kb 

1 


si 

2.290 

Epson 

Pc Ponafc4e/f D 

8086 

640 Kb 

2 


si 

3.190 

/Epson imtm} 

Pc Pofiaóta/HQ 

8086 

640 KB 

1 

20 Mb 

*r 

4.090 

| Eriqpsc^ 1 

PC Portabiti 

6000 

512 Kb 

1 




| (Fsìmm Dff M 

Eficssm 







Scremi Ericsson; 








Hewlett Pk>*rd 

MP 110 Piu« 

80C08 

512 Kb 2,5 Mb 


cm. 


3.709 


Veetr* PtirtabiéCs 

Nec V30 

640 Kb-6 Mb 

2 

OpZ 

si 

4.2n 

| ibm 

^CVàntiqiUiBore 

8OG&0 

640 Kb 

2 



2001 

Lamon Computi 

Pùitalria 2B6 

60206 

1 Mb 

r 

0 PI- 

*1 

4,700 

| f Jen Eiertrc-nfc# ' 

Fonatile 366 

60306 

2 Mb 

t 

20 40 Mb 

si 

9,950 

Nixdorf Computer 

8810 MtS 

60206 

640 Kb 

2 

op* 

tl 


Ometti 

M15 

80C88 

512 Kb 

2 




| Guadi in isc 

PHC-16 

SOC88 Niec V20 

1.2S0 Kb 

1 

Opi, 

«i 

3000 

Quasar 

4500 P 

60286 

1 Mb 

1 

Op t- 

«1 

3.590 

Sanyo 

16LT/1 

80C88-2 

640 Kb 

1 


si 

I.09S 

(Stinco tòmi tw ■?: 

T6 LT/2 

B8C83-2 

640 Kb 

2 


si 

2,295 

Stiarp 

PC 7000 

8006 

320-704 Kb 

2 

Op2- 

fi 

1-990 

(Melchior* ■■ 

PC 7100 

6066 

320-704 Kb 

1 

20 Mb 

si 

5.200 

Computi 

PC 7200 

00286 

640-1,6 Mb 

1 

20 Mb 

sì 

6 200 


PC 4502 

V40 

384-640 Kb 

2 


si 

2.490 


PC-4521 

V40 

512-640 Kb 

1 

20 Mb 

si 

4,290 

Sfm^Samsu "ng 

Lap Top/AT 

00286 

1-2 Mb 

1-2 

20 Mb 

al 

4.000 

(Gr Tee mn 

imo Top 386 

00306 

i Mb 

1 

20-70 Mb 

si 


' Tandy Radio $n*c» 

TRS-BD mod 102 

00005 

24-32 Kb 

3'. HSXl&fctj 



961 

(Infop&sst 

TRS-60 mod 200 

aocas 

24-72 Kb 

iSr. es.j lOtìhb 



1.619 

! Tostiibft 

1200 

0OC06 

t Mb 

1 

20 Mb 

si 

4,900 


1100 Plus 

80C&6 

640 Kb 

2 


si 

3.200 


3100/20 

80208 

640-2Mb 

t 

20 Mb 

Bi 

6 700 


3200 

80286 

2 Mb 

1 

40 Mb 

Si 

0 600 


5100 

60306 

2 Mb 

1 

40 Mb 

il 

10 200 

Vieto* Tecnnotogie* 

L$0 Top 

60266 

640 Kb-2,3 Mb 

1 

30 Mb 

si 


Warg Lsb&rstorèf 

JJp Top 

8066 

512 K bri Mb 

1 

TO Mb 

«1 

0 700 

f Zamth Datò s,t. 

2WL-183-92 

BOG88 

640 Kb-:.640 Mb 

1 

10 Mb 


4 500 


ZFL-TB3-92 

B0C88 

640 Kb-1,640 Mb 

1 


«1 

5 700 
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j : 

Produttore 

(disirib.) 

Modello 

Processore 

Memoria 

centrale 

Numero 

floppy 

Hard 

disk 

Scheda 

grafica 

81/No 

Prezzo 
* Lire 
f>ef 1.000 

Victor Tochnoi 

VPCili 

60266 

840 Kb-103 Mb 

1-2 

30-60 md 

al 

4900 

War.g Liberai 

PC 2&0 

60206 

340 Kb-10.5 Mb 

2 

68 Mb 

£ 

6,150 


PC 300 

60336 

2,5-10 Mb 

2 

68 Mb 

ti 

10,117 


PC 266 2100 

60736 

512 Kb 

1 

20 Mb 

11 

3.290 

iRgatìy inforniti-} 

PC 2B0 2214 

60736 

1 Mb 

1 

40 Mb 

il 

5.600 


Pt 266 2112 

60266 

1 Mb 

t 

40 Mb 

il 

4 390 


PC 2&S 3210 

60336 

1 Mb 

1 

2CMO Mb 

*1 

6,900 

Zen ith Data Sy§ 

1 266 FDF-22S3-BF 

60266 

512 Kb 

2 


si 

a.eoo 

{DÉtamHI} 


60266 

512 Kb 

t 

20 Mb 

il 

4,750 


ZWE246 82 

0O2S6 

512 Kb 

1 

20 Mb 

si 

5.600 


ZWE-248-B4 

30236 

512 Kb 

1 

OpZ. 

il 

7,000 


7366 ZBF 3339 EK 

30306 

1 Mb 

1 

40 Mb 

il 

10,500 


Z30G ZBF-3340-EK 

60306 

1 Mb 

1 - 

80 Mb 

si 

11.700 

Zodlac 

UTC 3000 

60266 

512 Kb-1 Mb 

1 

20 Mb 

Gl 

3,140 

(Machioni Comp.) 








Abtìr ( MuINlectil 

AM-1030/002 

8080-1 

640 Kb 

2 


Bl 

2.000 

{Stiri 

AM' 1030/021 

0066-1 

640 Kb 

1 

20 Mb 

*1 

3.460 

Alcatel Courior 

KfiS PS 400 

60286 

1-18 Mb 

1 

20-40-72 Mb 

il 

4.943 

{A Ica tot Foc#} 

xes ps 700 

60366 

1-1® Mb 

1 

40-72-160 Mb 

si 

9,490 

Asem 

Thor 9000 

00366 

640 Mb 

i 

Opz. 

opz. 

10,040 

Computer 

Tifi 2020/S2 

0Q2S6 

1 Mb 

1 

33 Mb 

si 


Company 

tin 2030, S 2 

60336 


1 

33 Mb 

il 


EriC&fr&n 

□ubi OS 

80286 


1 

20 40 

Si 


/Asine Orr Ini 





00-110 Mb 



Sistemi Er*c&aon) 








| HtnurfotT Packard 

V*ctra IS 

85236 

640 Kb 

1 

20 Mb 

t>pi 

6.000 


Vectra E£ v? moti 40 

80236 

640 Kb 

1 

40 Mb 

Oftf 

7,081 

Ibm 

PS/2 maa 30-002 

0086-8007 

640 Kb-2 Mb 

2 


ti 

3.122 


PS/2 mo<5 -30-021 

6066 

640 Kb-2 Mb 

1 

20 Mb 

si 

4.066 


PS '2 ™j 50 

80236 

1-7 Vb 

1-2 

20 Mb 

si 

6.363 


PS/2 mod 60-04’ 

80236 

1-15 Mb 

12 

1 2*44 Mb 

si 

8930 


PS/2 mod. 60 071 

80236 

1-15 Mb 

1-2 

1-2*70 Mb 

si 

9741 


PS/2 mo<J. 80-041 

60386 

1-16 Mb 

1*2 

opr 

si 

10 688 


PS/2mpd 60-071 

60386 

t-16 Mb 

1-2 

1-2*71 Mb 

al 

12 442 


PS/2 mod ÉjÓ-lii 

60336 

1-16 MB 

T-2 

1-2x110 Mb 

si 

15.550 

lei Haliti 

DRS PWS 

30238-80287 

4 Mb 

1 

20-90 Mb 

si 


itatatìid& 

tofra 300 

80386 

2-1B Mb 

t 

40 Mb 

sì 

6.900 

Lemcm Computerà 

PC 366 S 

60386 

2 Mb 

1 

20 Mb 

si 

7.600 

(Jon D&ttron&é} 








Olivetti 

M3BO-M30O/C 

30336-00337 

1-4 Mb 

1 

40-03*68 








135 Mb 




M 300/T 

80360-80387 

4 Mb 

1 

66*135 Mb 



OEympla 

CMyatar 60 

30386 

4 Mb 

2 

20-40-60'* 

si 







80-120 Mb 



Trasportabili 

Amstrad 

PPC 5T2 

BOG86 

512 Kb 

12 

opt 

il 

990-1.400 


PPG 640 

80C86 

340 Kb 

1-2 

OpL 

si 

990-’ 400 

Ah 

3300 

80286 

i Mb 

1 

20 Mb 

si 

4 700 


Box 10 

6000 

512 Kb 

2 

opz. 

Si 

1.000 : 


AI 00* 

80296 

1 Mb 

2 

opz 


2.500 


94 - Compiile* 
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□ PC OS/2 e dichiarati simili 
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■ -FAX per trasmettere e 
riceve r e —mediatamente 
docurre~' testi, grafici. 
L’apparate e composto da 
una scheda hardware e da 
unsoft.’.a'e n lingua italia¬ 
na applicati a un persona! 
computer. 

Con il P-FAX cella ARE si 
superano ^e’tamente le 
prestazioni di un normale 
facsìmile test si possono 
modificare, tagliare, impagi¬ 
nare come 5, desidera; si 
può trasmettere in differita, 
programmando giorno, ora 
e-destmatario: t testi ricevuti 
vengono arch . iati in modo 
cronologico. 



P-FAX è prodotto secondo 
Standard Facsimile Gruppo 
G 3. 

Grazie a procedure organiz¬ 
zate in semplici menù 
P-FAX è fortemente versa¬ 
tile: l’utente servendosi di 
tre differenti dossier può 
gestire e controllare i testi 
trasmessi e ricevuti e de¬ 
finire un’agenda interna 
con diverse chiavi di ricer¬ 
ca. P-FAX, infine, è sicura¬ 
mente vantaggioso perché 
rispetto a un facsimile 


/ 


/ 


/ 


garantisce presta¬ 
zioni nettamente 
superiori, a costi 


/ 


/ 


/ 




/ 


contenuti. 


/ 


/ 


/ 


/ 


/ 


Per 
maggior 
informazioni 
scrivere a. 
ARE v te Borri 3 
/ 21053 Castellari za (VA) 

Azienda 




/ 


/ Noma i Cognome 


ARE - Caste. sr:s -V - ’e D33V) 59 41 35 Telex 331 223 ARECA3 I - Telefax (03311 59 40 30 

Sede dì Roma - Via MTOimaTa, 30 - Tel (06) 4g,19 707 - Telefax (06) 46.14.823 /__lrttìri«o # Tcieiono 

/ --- 



Prego inviar mi la Vostra documentazione 
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Da oggi ci sono due buone ragioni in più per 
dire addio al solito bianco e nero: i nuovi monitor 
o colorì HITACHI VGA e Multifrequenza, che rappresentano 
lo soluzione più moderna, versatile e vantaggioso per tutte 
le opplicazion alfanumeriche e grafiche a colori. 

Il meglio per vor, come sempre, dal Gruppo TELCOM, 


li ? 

àdr* 




Mod. AUTO 4S0 
14" VGA compatibile 
Ariti riflesso SIL1CA-COATING 
Base ergonomico 
Autood atta mento 
Risoluzione- 640x480 
Compatibile IBM PS/2 e 
schede VGA per BUS IBM 
standard 


Mod MULTI 560 

14" EGÀ/VGA/CGA 

compatibile 

Antiriflesso 51LICA*COATING 
Ingresso analogico e TTL 
Multifrequenza da 15.75 a 35 Khi 
Compatibile IBM 
PC/XT/AT/PS2 e compatibili 
e APPLE MAC II 


Per il Mod. AUTO 480 e disponibile lo 
schedo VGA SIGMA compatibile a livello BIOS 
e REGISTER con lo standard VGA IBM 


I monitor a colori 


0 HITACHI 


20156 Milano 
Via L. di Breme, 9 
Tel. 02-30231 


sono distribuiti da: 


GRUPPO 



soluzioni avanzate per rinformatica 


TELCOM s.r.l. 

20 148 Milano 
Via M. Civìrali 75 
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D.D.P s.r.l. 

10134 Torino 
C.so G. Pascoli 5/A 
011-580836-581739 


DATATEC s.r I 

00162 Roma 

Via M, Boldetti 27/29 
Tel. 06-8321596 


DATATtC SICILIA s.r.l 

98100 Messina 

Via degli Orti 32 _ 




























